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von HANS IPPISCH

Gran-Turismo-3-Launch

Startschuss
fiir den PS2-Hohenflug?

Heilsbringer GT 37

Spielefans beten es an, Handler brauchen es, Sony wartet seit dem PS2-Launch darauf, die ge-
samte Branche erhofft sich den grofen Aufschwung: Es dirfte wohl selten ein Spiel gegeben
haben, das so sehr herbeigesehnt wurde wie Gran Turismo 3. Nachdem sich die PlayStation-
2-Absatzzahlen in den letzten Monat als stark rlcklaufig erwiesen haben und sowohl von Han-
dels- als auch von Publisher-Seite die Zukunft der PS2 nicht mehr ganz so optimistisch einge-
schatzt wurde, soll der Launch von Gran Turismo 3 nun alles richten. Dieses Spiel soll nicht
nur neue Absatzrekorde im PS2-Spielemarkt aufstellen, sondern dem ganzen PlayStation-
2-Markt zu dauerhaftem Hoéhenflug verhelfen. Dieses Spiel soll die potenziellen Kunden
endlich von den zwar immer in den Vordergrund gerlickten — aber bislang selten unter Beweis
gestellten - Uberlegenen Fahigkeiten der PlayStation 2 (iberzeugen und damit den rlcklaufigen
Hardwaremarkt ankurbeln. Dass Gran Turismo 3 eine Menge bewegen wird — das glauben auch
wir. Solange der Preis der PS2 jedoch Uber 600 oder gar 700 Mark liegt, wird der endgltige

Durchbruch der PlayStation 2 wohl auf sich warten lassen.

Danke, liebe Leser!
Was wére eine Zeitschrift ohne Leser? Richtig: Nichts! Deshalb méchte ich mich bei lhnen ganz herzlich fur die
Treue, Unterstiitzung und die zahlreichen Anregungen bedanken, ohne die die Play Zone nicht das wire, was sie
heute ist. Die Play Zone konnte nicht nur laut den offiziellen IVW-Zahlen flr das zweite Quartal 2001
die Flhrung als meistverkauftes PlayStation-2-Magazin ausbauen, sondern ist — nach der unabhéngigen AWA-
2001-Analyse — mit ber 300.000 Lesern das meistgelesene PlayStation-Fachmagazin Uberhaupt. Diese Resultate
haben wir lhnen zu verdanken, gleichzeitig betrachten wir sie als Verpflichtung, auch in Zukunft das Magazin stets in
ihrem Interesse zu Uberarbeiten und zu verbessern. Dass es sich dabei nicht um leere Versprechungen handelt, werden

Sie schon in Kirze, hoffentlich mit Freude, registrieren, wenn Sie eine runderneuerte Play Zone in Handen halten ...

Smaci i3/
NF mackDownls“ PSone-lose P]av Zone?

Die Konzentration auf die PS2 sorgte nicht nur fir einhellige Begeisterung. Wahrend rund 95 % der Leser mit dieser

j Entscheidung sehr zufrieden sind, dulerten einige PSone-Besitzer ihren Unmut, woflr es allerdings keinen Grund gibt,

H
i

']
f'
i

f

denn (ber echte PSone-Highlights wie Black & White werden wir auch kinftig (wie geplant) ausfiihrlich berichten. Auf viel-

fachen Wunsch hin haben wir im Spielelexikon auRerdem die PSone-Release-Liste wieder mit aufgenommen. Ich hoffe, dass

; damit sowohl PS2- als auch PSone-Fans zufrieden sein werden und wiinsche viel Spald mit der aktuellen Ausgabe!
;
lhr Hans lppisch

Redaktionsdirektor

SHaw,



DVDs archivieren kann man auf die eine oder andere Art ...
Ab sofort gibt es die kultige DVD-Box mit dem farbigen Titeldruck nicht

mehr im Handel, sondern nur noch als exklusives Feature fiir unsere
treuen Abonnenten. '

Angebot | DVD-Tray

Sichern Sie sich jetzt lhre DVD-Box-Sammlung und holen Sie sich ein
Play-Zone-Abo. So erhalten Sie lhre Play Zone immer piinktlich — und
natiirlich jeden Monat mit der genialen DVD-Box - nach Hause.

‘ber nicht n
Abonnemen
monatlich das kompl!
- mit Tests, News, Tipps
| satzlich die pralle Play-Zon
§ Reportagen, Tipps & Tricks, Spie
Trailern von aktuellen DVD- und King
Neuheiten und vielem mehr.
Diese DVD kann auf allen herkémmilicher
DVD-Playern, DVD-Laufwerken und nati
der PlayStation 2 abgespielt werden.

Die Lieferung des Play-Zone-Abas erfolgt
plinktlich per Post frei Haus - die Versand-
kosten Ubernimmt nattrlich der Verlag.
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 playStation 2
spiele auf DVD
E-Reportage

T 60 Minaten
|

Tost & Komplettiosund

Gran Turismo 3

o

Coupon ausgefilit auf eine Postkarte kieben und ab damit an: Play Zone, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf, Eine Ubersicht tber alle Aboangebote finden Sie im Intemet unter: www.pszone.de

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfilllen):
Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-N r./E-Mail (fiir weitere Informationen)
Rechnungsadresse:

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr/E-Mail (fiir weitere Informationen)

Das Abo gilt flir mindestens einJahr und verl&ngert sich automatisch um ein weiteres Jahr,

wenn nicht spiitestens sachs Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die
Prémie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur fiir Play Zone.

x JA, ich mochte das Play Zone-Abo (0w 106 s0/uatr, Ausland: DM130,80,-/dah, 65 756.-/dah)

Bitte senden Sie mir ab sofort monatlich:

.Play Zone mit DVD und DVD-Box" (art-nr. 2047)

Datum, 1. Unterschrift des Abonnenten

Vertrauensgarantie: Diesen Auftrag kann ich ab
innerhalb von 14 Tagen ohne B
bsendung (z. B. per
Abo-Service, Postf
ist fristwahrend.

Datum, 2. Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

]:l Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Kreditinstitut:

Konta-Nr.

BLZ

D Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)
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Final Fantasy X

Die ersten Infos zur Vollversion!

Ganz knapp hat es das
Spiel noch ins Heft ge-
schafft. Einen Tag vor
Drucklegung erschien
Final Fantasy Xin Japan.
Dank Zeitverschiebung
und Uberstunden (von
Steffi und unserem Kor-
respondenten Warren
Harrod) haben wir die
ersten Infos zum Rollen-
spiel-Hammer noch in
dieses Heft quetschen
kénnen. Bei der fur die
nachste Ausgabe an-
gekindigten Mega-Re-
portage bleibt es trotz-
dem. Steffi fangt jetzt
namlich an, so richtig zu
spielen. Bis dahin dlrfen
Sie sich mit unserem
ausfihrlichen Vier-Sei-
ten-Bericht ab Seite 20
vergnugen, der lhnen
schon einmal Details
zu Story und 3 e {
Charakteren in ¢ g s 5
Final Fantasy X "
verrat! VAVE _ "

Heimkino-Ratgr

Die PlayStation 2 als DVD-Player!

Welches Kabel benutze ich am besten flr welchen Zweck? Kann ich DVDs aus Amerika auf
meiner PS2 schauen? Kann ich bedenkenlos DVDs aus dem europaischen Umland kaufen?
Warum haben DVD-Filme manchmal einen Grinstich? Wie schliee ich die PlayStation 2 an
meine Stereoanlage an? Wie erziele ich die
beste Bildqualitat? Gibt es DVDs, die nicht
auf der PS2 laufen? Wenn ja, welche sind
das? Wie behebe ich allgemeine Probleme
mit der DVD-Funktion? Haben Sie sich
selbst schon einmal einige dieser Fragen
gestellt? Dann sollten Sie unsere grofie
Reportage ab Seite 14 lesen, die so
ziemlich alle Probleme mit der Play-
Station 2 als DVD-Player aus dem
Weg rdumen sollte.
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. ENDLICH ERSCHIENEN!
T 3istin Deutschland erhiltlich!

. REISEFIEBER!
ahlreiche Events halten die Redaktion auf Trab!

- 3. PLAUDERN MIT PLAY ZONE!

Der erste Chat war ein groRer Erfolg!

' 4. ZOMBIE-UBERRASCHUNG!
0DE: Veronica kommt ganz plotzlich zum Test!

' 5. FINAL-FANTASY-WAHN!
In Japan gab es 1,4 Millionen Vorbestellungen!

NY Race

(A Das 5. Element lasst griiBen!

Erinnern Sie sich noch an die Fahrten
in Bruce Willis" Taxi bei Das flinfte
Element? Dann wissen Sie,

worum es bei NY Race geht.
Vom Szenario des Films in-

spiriert, bastelt das franzosi-
sche Entwicklungsstudio Ka-

. ONLINE ODER OFFLINE? listo (Nightrare Creatures) 1 \ ¢ IDEJA VU! Dieses
onys Pléne verwirren Hersteller und Kunden! derzeit an einem futuristi- AN ; = Taxi werden Sie kennen,
. RELEASE-LOTTO schen 3D-Racer. Mit Uber 30 AN e B : wenn Sie ,Das fiinfte Ele-
tandige Verschiebungen nerven auch die Redaktion! Gleitern heizen Sie horizontal N\ S ment” gesehen haben.
. WIEDER KEIN RUNE! und vertikal Gber zwdlf Kurse, die dem :

« Wir warten immer noch auf ein Testmuster! SciFi-New-York des Films von Luc Besson nachempfunden sind. In jedem Kurs lassen

. MAGAZIN-STERBEN
un erwischt es etablierte Online-Magazine!

. UNBEZAHLTE RECHNUNG?
ony geht nie ans Telefon ...

sich Power-ups in Form der finf Elemente finden. Jedes der Elemente hat einen be-

' stimmten Effekt: Feuer versorgt Sie beispielsweise mit einer Rakete, Luft verschafft

' lhnen einen voriibergehenden Boost. Das fiinfte Element ist besonders selten, aber

! verheerend und wirkt sich auf all Ihre Kontrahenten aus. Das sind entweder Computer-
gegner (in den vier Einzelspielermodi) oder ein menschlicher Gegner im Championship
oder im Einzelrennen. In der Pressemitteilung wird auch ein 8-Spieler-Modus angekiin-
INFO _ Kurz und Knapp B | digt, wir vermuten aber, dass dieser sich auf die PC-Version bezieht. Bevor man ihn
MARKE " R | il Sifar uns fur die PS2-Version nicht vorgefiihrt hat, bleiben wir skeptisch und versprechen
lieber erst einmal nichts. Insgesamt klingt das Konzept aber spannend, wir wirden

es gerne einmal in Bewegung sehen. (ah)

Genre: Rennspiel Hersteller: Wanadoo Internet; www kalisto.com Termin: November

o GERUCHT! Im Internet kursieren Geriichte
tiber eine PlayStation-2-Umsetzung des kom-
menden PC-Hits Return to Castle Wol-

- fenstein. Offizielle Bestétigungen gibt es
keine, ein Erscheinen in Deutschland ist wegen
der umstrittenen Thematik ohnehin fraglich.

= BESONDERS CLEVER Codemasters hat fir
das Aushruchsdrama Pnsoners of Warein re-

A Llfe-Englna angekundlgt Neuartlge, be-

sonders komplexe Algorithmen sollen erstaun-

lich individuelle und mtelhgente Verhaltens-
mustar armogllchen er sind gespannt!

= FAST ECHTE WAFFEN Thrustmaster verdf-
fentlichtim August eine Reihe von Lightguns,
die echten Waffen detailgetreu nachempfunden
sind. Unter anderem stehen eine Uz, eine Beret-
ta und eine Desert Eagle auf dem Programm. In

der nachsten Ausgabe werden wir die Wummen
im Detail vorstellen.

B WIRRE STRECKEN Wie man sich auf solchen Kursen wohl orientiert? Laut Pressemitteilung geht es hori-
zontal und vertikal durch die Kurse. Mal sehen, ob das Gameplay das Feeling des Films einfangen kann.




Eve of Extinction

[XRICI'® Die SmackDown!-Macher probieren was Neues!

Yuke's Corporation:
Das drfte bislang in
Deutschland wohl vor
allem Wrestling-Fans
etwas sagen, machte
das Entwicklungsstu-
dio doch bislang priméar
durch die Uberaus po-
pulare WWF Smack-
Down!-Reihe von sich
reden. In dieser Ausga-
be finden Sie sogar ein
Interview mit den Ja-
panern zum PS2-Auf-
tritt der Serie. Aber
die Firma hat noch ein
anderes Projekt in der
Mache: Eve of Extinc-
tion. Sie Ubernehmen
die Rolle von Josh Cal-
laway, Angestellter bei
einem Konzemn, der
sich der Genforschung
verschrieben hat. Bis-
lang befand sich der
loyale Arbeiter in dem Glauben, flir medizinische Zwecke zu arbeiten,
nun muss er feststellen, dass sein Arbeitgeber militérische Ziele verfolgt
und die Ubliche Super-Waffe bauen will. Konzept und Spiel erinnern
spontan an Maken Shao. Auch bei Eve of Extinction kdmpfen Sie in 3D-
Levels gegen eine Vielzahl von Gegnern und machen sich dabei vor al-
lem die wechselnden Eigenschaften Ihrer Waffe zunutze. Erste Bild-
schirmfotos zeigen nette Figuren, aber texturarme Hintergriinde. (ah)
Genre: Action Hersteller: Eidos Internet: www.eidos.de Termin: Ende 2001

H STREIK! Der ehemals loyale Konzernangehérige
Josh deckt dunkle Machenschaften auf.

X
B PFEILSCHNELL ODER FLU- | _»
GELLAHM Wir warten ge-
spannt auf erste bewegte
Bilder von MegaRace’.

MegaRace’

Konkurrenz fiir
WipEout Fusion?!

Und noch ein futuristischer Ra-
cer. Sie fliegen einem von 12
Kampfgleitern auf 33 Strecken,
die sich Uiber 8 Welten verteilen.
Jedes der Geschosse besitzt drei
Eigenschaften, Tempo, Angriff
und Abwehr, die Sie durch geziel-
tes Aufristen verbessern kon-
nen. Eine kleine Uberraschung
bei den Spielmodi: Neben den
Ublichen Einzelrennen und Kam-
pagnen gibt es auch Duelle und
einen Capture-
the-Flag-Modus.
Optisch erin-
nern die ersten
Bildschirmfotos
stark an WipE-
out. Da die Qua-
litat eines sol-
chen Spiels
aber immer

in erster Linie
von der Spielge-
schwindigkeit
abhéngt (was
natzt ein hib-
scher Racer,
wenn er langsam ist), lasst sich eine Einschatzung des Spiels noch nicht
abgeben. Mal sehen, wann Modern Games eine erste Version rausriickt,
der Titel soll ndmlich bereits im Oktober erscheinen. (ah)

Genre: Rennspiel Hersteller: Modern Games Internet www.modem-games.com Termin: Oktober

/

B TYPISCHES BILD Dieser ,verknotete” Kurs erinnerte uns
spontan an den Nintendo-Klassiker F-Zero X.

DVD Region X

Mit dieser CD spielt lhre PS2 alle DVDs!

Eigentlich gehdrt dieses Teil ja eher in unsere Hardware-Rub-
rik. Die war aber schon voll, als dieses Kleinod bei uns eintru-
delte. DVD Region X besteht aus einer CD und einem Dongle
(einer Art Memory Card). Wenn Sie lhre PS2 mit dieser CD
booten, kdnnen Sie alle DVDs abspielen, egal welchen Lander-

R NUTZLICH DVD Region X ist
ein Pflichtkauf fiir Filmfans.

code diese besitzen. Auf der Home-
page von Hersteller Datel finden Sie
zudem noch einen beson-
ders nltzlichen Code. Ge-
ben Sie diesen ein, dirfen
Sie mit einem RGB-Kabel
DVD-Filme in bester Qualitat
geniel3en — ohne den be-
richtigten Grunstich. Wir
waren extrem begeistert
von dem Teil und kénnen es
allen Film-Fans unter lhnen
nur warmstens empfehlen.
Mehr Uber DVD Region X
im Speziellen und die DVD-
Funktion der PS2 im Allge-
meinen finden Sie Ubrigens
in unserer groRen Repor-
tage ab Seite 14. (ah)
Hersteller: Datel/Bigben .

Termin: August :
Internet: www.dvdregionx.com

Gewinnspiel!
DVD Region X

Alle Filme - Beste Qualitat

Was will man mehr? DVD Region X st so einige
der Probleme, mit denen Film-Fans unter den PS2-
Besitzern bislang zu kdmpfen hatten. Wir waren
begeistert. Damit auch Sie vielleicht bald DVDs aus
allen Landern in RGB-Qualitat schauen kénnen, haben wir Distributor
Bigben zehn dieser (beraus nitzlichen CDs abschwatzen kénnen.
Wollen Sie eines von zehn DVD-Region-X-Paketen gewinnen,
beantworten Sie einfach folgende Frage:

Welcher Landercode gilt fir DVDs aus
; Deutschland?

Rufen Sie uns unter 0190/08 58 61* an und geben Sie uns die Ant-
wort bequem telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine Post-
karte an Computec Media AG, Redaktion Play Zone, Kennwort:
DVD Region X, RoonstraRe 21, 90429 Nirnberg.

Teilnahmeschluss ist der 5. September 2001. Die Gewinner werden schrift-
lich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
Bigben, Datel und der Computec Media AG sind von der Teilnahme aus-
geschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar ausgezahlt werden.

*{Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute
und einmalig DM 1,50}

Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Grinden leider nicht
per Telefon teilnehmen. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben
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kauft sich FF X?

Warren Harrod berichtet fiir
Play Zone direkt aus Japan.
Endlich ist Final Fantasy X in Japan erschienen.
Mit 1,4 Millionen Vorbestellungen und iiber
zwei Millionen in den ersten Tagen verkauften Spie-
len konnte Square auf jeden Fall einen beachtlichen
Start hinlegen. Wie viele Exemplare des Spiels
wird man insgesamt verkaufen konnen? Derzeit gibt
‘esin Japan ca. fiinf Millionen PS2s, was
' ungefahr der Menge an alten PlayStations beim Re-
lease von Final Fantasy Vi entspricht. Obwohl FF VI
damals {iber drei Millionen mal verkauft wurde, geht
man aufgrund der ansonsten geringen Software-
 Absdtze fwegen der wirtschaftlichen Rezession

chen wird. Nach den 1,13 Mio. von Gran Turismo 3

- A-spec und den ,nur” 0,93 Mio. von Onimusha hat
die PS2 mit Final Fantasy X so zumindest schon mal
den zweiten Millionen-Seller.

pansion-Schacht neuerer PS2s gesteckt
|| wird. Neben der eigentlichen 40-Gigabyte-
.| Festplatte befindet sich im Lieferumfang
:j'f auch ein Ethernet-Breitband-Adapter. Zu-
L | satzlich liegt die HDD Ultility Disc bei, die
.| unter anderem die neuen 2.10-Versionen
in Japan) davon aus, dass FF X diese Zahl nicht errei- §

- der Software finden Sie in unserem Heim-

| INFO Kurzund Knapp

' = TEKKEN FOR UNTERWEGS Nicht etwa fir den

Game Boy Advance, sondern fiir Java-fahige Mo-
L panischen PlayStation-

biltelefone hat Namco eine tragbare Version der

' beliebten Beat-"em-Up-Serie entwickelt.
Der Spielablauf erinnert dabei an die in letzter
Zeit recht beliebten Tastatur-Tipp-Spiele: Sie
miissen schnell
die den Moves

~ entsprechenden

~ Zahlen eingeben,
um erfolgreich
anzugreifen. Der-
zeit ist das Spiel
leider nur fiir

* Nutzer des japa-
nischen EZweh-

Netzwerks spiel- | HANDY-HEIHACHI So sieht
bar. Tekken auf Mobiltelefonen aus.

' len neuen PS2-Vertical-

Zubehor neben die Kon-

| platte unterstiitzen. (mp)

.| ¢ Beatmania Il DX 5th Style

¢ JAPAN Verkaufs-Charts
1. Gran Turismo 3 A-spec ....
2. Ape Escape 2 ...
3. Ka (Mosquito) .
- 4. Shadow Hearts ..
5. HarvestMoon 3. e,
6. Jikkyou Powerful Pro Baseball 2001 ..
7. Tetsuya The Legend of Match Master
8. One Piece Ground Battle ..........
9RIMO Cocoron i saanh il smem G PS2

1 10 Atelier Lilig .. PS2 §

e e

PlayStation-2-Festplatte
in Japan erschienen

- 40 Gigabyte Festplatten-Speicher und Breitband-Adapter in einem!

| | Zeitgleich mit Final Fantasy X brachte Sony in Japan
endlich die lange erwartete Festplatte fir die
PlayStation 2 auf den Markt. Es gibt eine ex-
L | terne Variante fir dltere PS2-Modelle und

ein internes Modell, das hinten in den Ex-

der Musik-CD- und DVD-Player-Software
enthalt (Ndheres zu den neuen Funktionen

kino-Ratgeber ab Seite 14). Fir Festplat-
ten-Fans veroffentlicht
man sogar einen speziel-

¥ NEUES ZUBEHOR Filr
das externe Modell
bietet Sony sogar ei-
nen neuen, breiteren
Vertical Stand an!

Stand, auf dem das neue
sole passt. Uber den ja-

Onlineshop konnte man schon
im Vorfeld 10.000 Festplatten
an den Mann bringen. Abgese-
hen vom kommenden Online-
Rollenspiel Final Fantasy Xl
sind von den bereits erhaltli-
chen oder bald erscheinen-
den Spielen derzeit sieben
bekannt, die die PS2-Fest-

¢ Final Fantasy X (erhéltlich)
¢ Jade Cocoon 2 (30. August)

(30. August)

¢ Guitadora: Guitar Freaks 4th Mix
& Drum Mania 3rd Mix
(20. September)

e Capcom vs. SNK 2: Millionaire
Fighting 2001 (13. September)

¢ Atelier Lilie (erhaltlich)

e A-Train 2001 (erhaltlich)

Hersteller: Sony

B INTERNES MODELL Die Variante fiir den Expansion-
Schacht diirfte dem européischen Modell entsprechen.

. Internet: wwwi.scei.co.jp

Termin: Erhaltlich {Japan)



Shake It Bravoes!

Dirigieren Sie ein ganzes Orchester mit dem Joypad!

Bei Sonys Shake It Bravoes! schllp-
fen Sie in die Rolle eines Dirigenten
und geben auf der PlayStation 2 den
Takt an. So obskur diese Idee sich
auch anhdren mag, neu ist sie ei-
gentlich nicht: Schon The Maes-
tromusic bot ein dhnliches Gameplay
und wurde sogar mit einem speziel-
len Controller gesteuert! Sonys
Interpretation des Themas spielen
Sie allerdings ganz normal mit dem
Joypad, dabei in erster Linie mit den
beiden Analog-Sticks. Dabei ist es
sowohl wichtig, wie genau Sie die
vorgegebene Richtung treffen, als
auch, wie stark Sie auf zusétzlich
eingeblendete Tasten driicken. Es
wird einen Storymodus geben, bei
dem Sie als Dirigent lhr Orchester
zu Ruhm fihren sollen. Insgesamt
34 Songs werden geboten, darunter
Klassiker wie ,,In der Halle des Berg-
kénigs” und die Wilhelm-Tell-Over-
tire. Selbst ein Erweiterungsset
mit Weihnachtsliedern ist schon
angeklndigt! Eine Verdffentlichung
aulterhalb Japans ist einmal mehr
sehr unwahrscheinlich. (mp)

Genre: Musikspiel Hersteller: Sony

Internet: www.scei.co.jp Termin: 27. September (Japan)

U DIGITALER DIRIGENT Mit den beiden Analog-Sticks hal-

ten Sie Musiker unter lhrer Leitung auf Trab!

0 ACH SO ... Dieser Screenshot erklért halbwegs, was es

mit dem seltsamen Titel auf sich hat.

Graffiti Kingdom

Bestimmt kein Spiel fiir Grafik-Feinschmecker

Graffiti Kingdom ist ein neues Rol-
lenspiel von Taito, wobei der japani-
sche Originaltitel Rakugaki Oukoku
aussagekraftiger ist — Rakugaki be-
deutet ndmlich so viel wie Gekritzel
und das trifft den Grafikstil des
Spiels weit besser als ,, Graffiti”.
Witzig ist die Einbeziehung dieser
Idee ins Spiel: Die Fahigkeiten der
Figuren &ndern Sie mithilfe von Ge-
genstanden, die deren Form und
Farbe verandern! Als Art Director
fur das Spiel konnte Yoshiharu Sato
gewonnen werden, den Anime-
Fans von seiner Mitarbeit an Studio-
Ghibli-Klassikern wie My Neighbor
Totoro und Kiki’s Delivery Service
kennen durften. Die Hauptfiguren
sind die Adoptiv-Geschwister Hiba-
na und Taro, die eines Tages fest-
stellen, dass ihre Zeichnungen zum
Leben erwachen — was nur den Be-
ginn einer langen Reise in die weite
Welt darstellt. Eine englische Ver-
sion erscheint uns zwar momentan
nicht sonderlich wahrscheinlich,
aber man kann ja nie wissen. (mp)
Genre: Rollenspiel Hersteller: Taito i
Internet: www.taito.cojp Termin: Dezember (Japan)

l GEHT DOCH! Solange die Entwickler den Original-Titel
nicht zu wartlich nehmen, sieht das Spiel ganz okay aus.

Ll owi=)
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B AUWEIA ... Der Kampfscreen sieht mit ganz

bewusst

krakeligen Figuren und Effekten sehr merkwiirdig aus.

Segas erstes PS2-Spiel!

Ausgerechnet der bisher als ,K-Project” be-
kannte Titel der Space Channel 5Macher United
Game Artists wird das erste , richtige” Sega-
Spiel fir die PlayStation 2. Dabei handelt es sich
um eine Art Shoot-'em-Up, dessen Baller-Game-
play zusétzlich mit Musikspiel-Elementen ange-

reichert wird. Es wird ein halbautomatisches Ziel-

system geben, mit dem man mehrere Gegner
auf einmal anvisieren kann — &hnlich wie im Se-
ga-Klassiker Panzer Dragoon! Grafisch fallt Rez
auf jeden Fall auf, wenn auch nicht unbedingt
durch spektakuldre Optik: Der praktisch textur-
lose Polygon-Look (teilweise kommen sogar nur
Vektoren zum Einsatz!} erinnert eher an die An-
fangszeit der Videospiele. Die niemals stillste-
hende psychedelische Grafik in Verbindung mit
dem pumpenden Techno-Soundtrack, den die
ersten Trailerfilme versprechen, dirfte aber flr
ein ungewohnliches Spielerlebnis gut sein! (mp)
Genre: Action Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com Termin: Herbst {Japan)

H VECTORMAN? In der Bildmitte sehen Sie lhre
Spielfigur, die nur aus Polygonplatten besteht.

l SURREAL Der eigenwillige Grafikstil ist manch-
mal trotz allem fiir interessante Umgebungen gut.

letzt erschienen

Ape Escape 2001 Jump & Run ... 5 JUll
Everybody’s Golf 3..........Golf......... .26, Juli
Final Fantasy X .............. Rollenspiel ... 19 Juli
Harvest Moon 3.................Bauernhof-Simulation ......5. Juli
Erschein nachst

Ace Combat 4 A 13. September
Capcom vs. SNK 2.. Beat ‘em Up . September
Devil May Cry .. Action .23, August
Dynasty Warriors 3 Action ..20 September
Final Fantasy XI............. Online- Hollensmel ..Mérz 2002
GrandiaX ............ Rollenspiel............Frithjahr 2002
Guilty Gear X ... Beat ‘em Up ........13. September
Jade Cocoon2.................Rollenspiel ..............30. August
King's Field IV ... Rollenspiel ............5. September
Metal Gear Solid 2 ......... Action-Adventure........Dezember
Onimusha 2 Action-Adventure ..7. Marz 2002
Parappa the Rapper 2..... Musikspiel ..............30. August

SilenfHll Action-Adventure 27. September

JAPAN Erscheint demnachst
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" Schone
Erinnerungen

Simon Price berichtet fiir
Play Zone aus den USA.
Bis meine Mlemory Card auf mysteriose Weise
mein Savegame-File zerstdrte, habe ich viel Zeit mit
Gran Turismo 3verbracht. Grundsétzlich ist GT 3 das-
selbe Spiel wie GT 2 nur mit besserer Grafik. Das Ko-
mische daran ist allerdings, dass, obwohl es deutlich
besser aussieht, es sich nicht besser ,anfihlt”. Die
besten Spiele sind die, die einen bleibenden Eindruck
hinterlassen. Wie der epische Kampf von Solid Snake
gegen den Helikopter in Metal Gear Solid.
Oder diese fast unmdgliche Verfolgungsjagd am Ende
von Driver. Diese Spiele waren so mitreiBend, dass
man fast vergessen konnte, dass man eigentlich nur
vor einer Konsole mit mittelmaRiger Grafik sitzt! Das
Gleiche gilt fir Gran Turismo. Die ersten beiden
Teile hatten so eine Spieltiefe, dass man die Low-Res-
Texturen am Rand wahrend des Spielens in den Hinter-
grund verdrangte. Als ich GT 3in meine PS2 schob, war
ich natirlich begeistert von der Grafik, aber Grafik ist
kein Ersatz fir Gameplay. Und auch wenn man
genau das bekommt, was man von einem guten Renn-
spiel erwartet, fehlt doch noch irgendetwas.

News Japan

INFO Kurz und Knapp

= METAL GEAR SOLID 2 ZUERST IN DEN USA
Vor kurzem kiindigte Konami an, dass MGS 2
zuerstin den USA erscheinen soll, bevor es
nach Japan kommt. Die Amis diirfen sich
schon im November iiber Solid Snakes
Auftritt auf der PS2 freuen, die Japaner miissen
sich noch bis Dezember gedulden.

‘= VIVENDI IN DEN USA MIT GROSSEM AUF-

GEBOT Hersteller Vivendi Universal Publishing

kiindigte an, 15 seiner geplanten Spiele
in den USA herauszubringen, unter anderem fol-
gende sechs Titel von Empire Interactive: Victo-
rious Boxers, End Game, Starsky & H'u'tbh, Antz
Racing, Ghostmaster und World Sports Cars.

USA Verkaufs-Charts
1. Twisted Metal: Black
2. NBA Street
3. Dark Cloud
4. Red Faction .....
5. Gran Turismo 2...
6. Mat Hoffman’s Pro BMX........

7. Final Fantasy Chronicles ..
8. Crazy Taxi....
9. ATV Offroad Fury....
10. SpecOps: Ranger Elite

| @XEI0TE Die erfolgreiche Action-Serie

Der mittlerweile zehn Jahre alte Film von Luc Besson
. um eine junge Drogenstlchtige, die wegen Polizisten-

‘; Hier kénnen Sie nicht nur als Spezialagentin Nikita der
| Spieler gleichzeitig die beiden Charaktere steuern kon-
| koff stiitzen. Sie werden lhnen niitzliche Tipps geben

~ | und Sie mit Hightech-Geréatschaften ausriisten. Die Or-

. Genre: Action H Iler: inf I

dirfen. Mit welchem der zehn zur
Auswahl stehenden Schnellboote Sie

te haben jedoch sehr unterschiedliche

VisiWare entwickelte Spiel soll gegen

erscheinen. (wf)
Genre: Rennspiel Hersteller: Crave Entertainment
Internet: www.visiware.com Termin: 4. Quartal 2001 (USA]

kommt zu Videospiel-Ehren.

mords zum Tode verurteilt wird, aber eine zweite Chan-
ce als Geheimagentin erhélt, ist ein Klassiker. Aller-
dings soll der Titel von Infogrames keine virtuelle Um-
setzung des Kinohits von 1990 werden, sondern ein
Action-Spiel zur derzeit auf RTL Il faufenden US-Serie.

B EINGESCHNEIT Unter anderem fiihrt die bei-
den Agenten ein Auftrag nach Alaska.

Terroristengruppe Red Cell auf den Pelz riicken, son-
dern auch als Section-One-Kollege Michael. Einen Ko-
operationsmodus soll es ebenfalls geben, in dem zwei

nen. In dem sechs Missionen umfassenden Spiel kan-
nen Sie sich auf die Hilfe von Sector-One-Taktikerin Ma-
deline, Waffenexperte Walter und Computer-Nerd Bir-

§ WANDLUNGSFAHIG Eine gute Geheimagentin

te, an denen Sie operieren, sind beispielsweise Papua- = 7"V : :
wie Nikita sollte viele Gesichter haben.

Neuguinea, Alaska und Sansibar. (ssw)

wwwinf de Termin: Ende 2001

' H20verdrive

| Schnellbootrennen auf dem Mars? Crave macht's moglich!

Schon aus der Uberschrift 1dsst sich
sehr leicht erkennen, dass es beim
neuesten Titel von Crave Entertain-
ment alles andere als bierernst zugeht.
Das in der Zukunft spielende Renn-
spiel versetzt Sie in die Global Power-
boat Racers League. Dort treten Sie
gegen neun Computergegner auf zehn
abwechslungsreichen Strecken an, da-
runter auch die oben erwdhnte Mars-
Oberflache. Insgesamt sieben Spiel-
modi, z. B. Einzelrennen, Meister-
schaft oder Zeitfahren, warten nur da-
rauf von lhnen erkundet zu werden.
Flr zwei Spieler gibt es sogar einen
Katz-und-Maus-Modus, bei dem Sie
einen Freund uber die Pisten jagen

 SCHNITTIG Das futuristische und schnittige Design der
schnellen Boote kann sich sehen lassen.

dies tun wollen, bleibt vollkommen |h-
nen Uberlassen. Die einzelnen Gefahr-

Fahrcharakteristika. Manche bieten ein
hervorragendes Handling, andere die
ultimative Geschwindigkeit. Das von

Ende dieses Jahres noch in Amerika

| NIL-I(REUZFART Einer der Kura fiihrt Sie sogar auf
dem Nil an den Pyramiden und der Sphinx vorbei.




GoDai: Elemental

Endlich wieder ein 3DO-Titel ohne kleine, griine Plastikmannchen,

Da hat sich 3DO wohl vom Erfolg des Samurai-Action-
Adventures Onimusha inspirieren lassen. Der Entwick-
ler schickt den jungen Krieger Hiro in den Kampf ge-
gen den bosen Ninja Akukan und seine Horden. Er will
sich an ihm fUr den Tod seines Vaters rachen und sein .
Land befreien. Um sich erfolgreich durch
die 16 Levels zu schnetzeln, nutzt der
grundgute Held neben einiger Martial-Arts-
Attacken auch diverse Nah- und Fernkampfwaf-
fen wie Katanas, Speere, Schwerter, Wurfsterne
= und Rauchbomben. AuRerdem kann er die Kréfte der
0 NANU? Das sieht aber verdéchtig nach einem Elemente zu Hilfe rufen und sie gegen seine Feinde ein-
anderen Action-Adventure aus. setzen. Die vier Levelbosse sollen dabei besonders harte
Nisse sein, da sie Hiro mit seinen
eigenen Waffen schlagen kénnen.
Neben dem mehr oder weniger
langen Singleplayer-Modus soll
es noch acht verschiedene
Multiplayer-Optionen geben.
Um das Ganze dann auch gra-
fisch ansprechend zu gestal-
ten, wollen die Entwickler auf
dynamische Lichtquellen und
Umwelteffekte wie Rauch,
Nebel und Regen zuriick-
greifen. (ssw)

> Genre: Action-Adventure :PER HEHL_D Ds‘:rg:]_.'ge
; rieger Hiro steht immer
Y Hersteller:
: ; > - .390 im Mittelpunkt des
H SCHLAGFERTIG Mit starken Nahkampfattacken und den magischen  Intermet: Wiw.3do.com

= = : g Kampfgeschehens.
Kréften der Elemente setzt Hiro seinen Gegnern heftig zu. Termin: November 2001

Dragonrage
3DO bringt den etwas anderen Flugsimulator auf die PlayStation 2.

Eins muss man 3DO ja lassen: Der Entwickler ist fleiRig und beschert dem Spiele-
markt in regelméaBigen (und kurzen) Abstidnden ein Spiel nach dem néchsten. Die
Qualitat dieser ,,Perlen” steht natirlich auf einem ganz anderen Blatt. Doch Dragon-
rage, das urspringlich zur Might & Magic-Serie gehdren sollte, klingt immerhin vom
Spielkonzept her sehr interessant. Sie Ubernehmen die Steuerung des Drachen Cael,
der seine Rasse vor den sich ausbreitenden Ork-Horden schitzen muss. Die griin-
héutigen Fieslinge haben namlich herausgefunden, wie man aus Dracheneiern die
machtvolle Substanz Zeenium gewinnt, und wollen so viel wie mdglich davon haben.
Um sie in ihre Schranken zu weisen, setzt unser schuppiger Held sowohl kérperliche
Attacken wie
Rammen und Schwanzschldge ein, als auch Elemtarangriffe wie
Feuer und Erdbeben. In 16 Missionen miissen Sie dann verschie-
dene Aufgaben erflllen, etwa eine Zeenium-Fabrik zerstéren oder
gestohlene Dracheneier zurlickholen. Dabei stellen sich Ihnen orki-
sche FuR- und Luftsoldaten in den Weg. Neben diversen Multi-
player-Modi, in denen

Sie gegeneinander USA Erscheint demnachst

antreten kénnen, soll e e

es auch die Moglich- NCAA Football 2002 ....... American Sports ...........24. Juli
keit geben, die Rune Viking Warlord ... Action...........................26. Juli
Hau.p tkampa_gne i Stretch Panic Beschicklichkeit 31, Juli
zweit im Splitscreen- SRl et o
M(,Ddus Alrhat: Erscheint demnéachst

spielen. (ssw) — o

H FEUER FREI! Mit der Kraft der Elemente kann Cael ein
ganzes Dorf in Schutt und Asche legen.

Genre: Action
Capcomvs. SNK 2. Beat ‘em Up ..........1. September
' W—— Okage: Shadow King . Acti 15. September |
B SCHUPPIGER RACHER Drache Cael ist auf diebische Orks Giberhaupt nicht TreTHEE W BB 6o ; L LR ARRISRA

...15. September

gut zu sprechen und sagt der griinhdutigen Horde den Kampf an. Tétenii: ER06 2001 gy DoukeNukemPS2 ... Action.......




P T ALL L} Die PS2 als DVD-Player |

Ganz optimal kann man den Start der PS2
in Hinblick auf das DVD-Abspiel-Feature
nicht nennen. Viele beklagten fehlenden Kom-
fort, umsténdliche Meniis, Probleme mit Fern-
bedienungen und nicht zuletzt den berlich-
tigten Grinstich. Wir haben uns mal etwas ge-
nauer mit der aktuellen Situation beschéftigt.

Brillante Farben statt Griinstich
Eine unangenehme Uberraschung erlebten,
alle Fans von guter Bildqualitdt beim DVD-
Schauen mit der deutschen PS2: Nicht nur,
dass der Konsole gerade mal ein normales
Composite-AV-Kabel beiliegt, dessen Qualitat
bestenfalls als brauchbar zu bezeichnen ist —

Die PlayStation 2
als DVD-Player

Fiir viele war die DVD-Abspielfahig-
keit der PlayStation 2 ein Kauf-
grund. Wir zeigen, wie Sie aus
lhrer Konsole das Maximum
an Qualitat und Kom-

fort rausholen!

wer sein PSone-bewahrtes RGB-Kabel (ab
DM 20,-) anschliefit, bekommt zwar bei Spie-
len ein brillantes Bild, bei DVDs aber einen
heftigen Grlnstich! Als Grund wird die Ko-
pierproblematik vermutet: Das RGB-Signal ist
von allen Bildsignalen am schwierigsten mit
einem Kopierschutz zu versehen, durch die
(softwaremaRige) Abschaltung dieses Signals
will Sony scheinbar gute Kopien auf Videokas-
setten verhindern. Lésungen gibt es mittler-
weile viele. Die einfachste wére der Kauf ei-
nes S-Video-Kabels (oft auch S-VHS oder S-AV
genannt, ab ca.DM 20,-), das ein fast genauso
gutes Bild wie RGB liefert. GroRRter Wermuts-
tropfen: Viele altere Fernseher haben den ent-

\
®
4

sprechenden Anschluss nicht. Vor allem bei
neueren Gerdten kann das Signal aber Gber
einen einfachen SCART-Adapter an die ent-
sprechende Anschluss-Buchse hinten am
Fernseher geleitet werden. Von Blaze gibt es
mittlerweile das , Ultimate SCART"“-Kabel
(DM 39,95), bei dem man mit einem kleinen
Schalter zwischen dem ,, Game-Mode" mit
bestmdglichen RGB-Bild und dem ,,DVD-Mo-
de" mit einfachem Composite-AV wechseln
kann. Eine Software-Losung flr echtes RGB
ohne Grinstich stellt DVD Region X (DM 59,-)
dar, das allerdings bei jedem Systemstart erst
von CD gestartet werden muss — mehr dazu
in unserem Extrakasten. Wer keine Lust auf

L T
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Umstecken oder vorbooten hat, kann seine
PS2 bei manchen Fachhandlern umbauen las-
sen — eine einfache Lotbriicke gibt das RGB-
Signal frei. Zwar verfallt so die Sony-Garantie,
normalerweise werden aber sechs Monate
Garantie auf den Umbau gegeben. Ob Sie
den Griinstich jetzt per Umbau oder per DVD
Region X Uberwinden, unsere Empfehlung
ist eindeutig — mit einem RGB-Kabel kriegen
Sie die beste Qualitat und brauchen (im Ge-
gensatz zu anderen Kabeln) fir Import-DVDs
auch keinen Multinorm-Fernseher!

Surround-Sound auf der PS2

Im Spielebereich bietet bisher nur Squa-
resofts Grafikblender The Bouncer digitalen
5.1-Surround-Sound — und auch da nur in den
vorberechneten Zwischensequenzen, die qua-
si einem Film entsprechen. Bei DVD-Filmen
ist der kinoreife Mehrkanalton aber absolut
Ublich. Wer sich mit eimem einfachen Dolby-
Surround-ProLogic-Signal begnlgt, der kann
seine Konsole sogar Uber das beigelegte Ka-
bel an die HiFi-Anlage anschlieRen — der ent-
sprechende Decoder errechnet die zusétzli-
chen Kanéle aus den beiden normalen Stereo-
Kanalen. Soll's aber gleich Dolby Digital oder
dts-Klangqualitét sein, kommen Sie um ein
optisches Kabel (ab DM 20,-) nicht herum —
zusétzlich sollten Sie nicht vergessen,
den Digitalausgang in den Systemein-

I HEIMKINO-RATGEBER Die
PlayStation 2 spielt als er-
ste Konsole nicht nur fiir
Videospiele und CDs, son-
dern auch DVD-

Filme ab. Wir zeigen lhnen,
wie Sie dieses Feature am
besten nutzen kdnnen!

B

INFO Verschiedene Anschlusskabel im Vergleich

Wie erzielen Sie das beste Bild?

Bei genauer Betrachtung sind die Unterschiede in der Bildqualitit er-
staunlich - lassen Sie sich von unseren Vergleichsbildern iiberzeugen!

AV-Kabel (Standard)

RGB-Kabel *

§ QUALITATS-UNTERSCHIED Das der PS2 beigelegte AV-Kabel bietet das schwéchste Bild, mit RGB dage-
gen ist alles superscharf und die Farben am brillantesten. Das S-Video-Kabel liegt qualitativ dazwischen.
* Um bei DVDs ein RGB-Kabel ohne Griinstich zu nutzen, miissen Sie entweder DVD Region X benutzen oder Ihre PlayStation 2 umbauen lassen.

Zurick zum aktuellen Rennen.

stellungen zu aktivieren! In allen Féllen nltzt
der beste Verstérker nichts, wenn er nicht
einen entsprechenden-Decoder eingebaut
oder zumindest vorgeschaltet hat. Um sich
eingehender Uber Surround-Anlagen und -Bo-
xen zu informieren, sollten Sie sich am bes-
ten an den HiFi-Fachhéndler lhres Vertrauens
wenden und/oder entsprechend spezialisierte
Zeitschriften studieren.

Import-DVDs und Lindercodes
Durch das Léndercode-System des DVD-
Konsortiums wird die Import-Situation noch
schwieriger, als dies durch unterschiedliche
Bildschirmnormen in Europa und den USA/Ja-
pan eh schon der Fall ist. In Europa und Japan
gilt der Landercode 2, in den USA Regional-
Code 1. Bei uns ist die PAL-Bildschirmnorm
Ublich, US- und Japan-DVDs sind in NTSC auf-

- \'_

Mehrwinkelansicht
.

w "M l]T

e

I ANSICHTSSACHE Viele Musik-DVDs bieten verschiedene Winkel zur Wahl. Mit der neuen
Treibersoftware von Sony sparen Sie sich zum Umschalten den Umweg iiber das Menil

genommen. Einige DVDs sind mit dem Lan-
dercode 0 versehen und konnen auf jedem
DVD-Spieler abgespielt werden — gerade im
Musikbereich ist dies recht Ublich, Doch be-
achten Sie, dass Sie zum Abspielen von NT-
SC-DVDs einen Multinorm-Fernseher bendti-
gen! Falls Sie DVD Region X nutzen (oder lhre
PS2 per Umbau vom Grinstich befreit haben),
bietet ein RGB-Kabel aber in jedem Fall ein
farbiges Bild. Prinzipiell kénnen Sie zundchst
bei Importen aus dem europaischen (PAL-)
Umland nichts falsch machen. Fiir echte Film-
freaks sehr interessant sind aber natirlich die
Extra-Features, und diesbezliglich gibt es viele
Beispiele, in denen eine amerikanische Im-
port-Version klar die Nase vorn hat. Wenn ein
Film nur in einem Teil der Welt erschienen ist,
ist man als Fan zum Import quasi gezwungen.
Dazu kammt noch, dass bei europaischen

s .

~

o) Ny
»
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INFO Fernbedienungen im Uberblick

Wer bedient am besten? -
Die Auswahl an Fernbedienungen fiir den DVD-Player PlayStation 2 ist mittlerweile recht groB. Wir prasentieren
alle derzeit aktuellen und bald erscheinenden Modelle und geben unsere Empfehlungen ab!

DVD Remote Controller V-Stand 3in 1 DVD Remote Control DVD Remote Controller
: (neu, blau-metallic)

Brookiyn

pM 59,95

Inkl. Multi-Tap und Vertikal-
Stander fiir PS2

Umschalten am Emangsleil ist
unkomfortabel

—— DM 99’95; :
—p Fernbieug 1l Nei

nkl MultiTap und Vertikal- -~ ﬁliche’ Funktions-Tasten fiir ' Auch als Fernbedienung fiir TV und
Stander fiir PS2 neue Treiber-Generation Videorecorder nutzbar

DVD Remote Controller DVD-Fernbedienung

afichtnotg |

Inkl. neuer Treiber mehr Tasten und | | Sehr klein, nur etwas griBer als Inkl. Sténder fiir Fernbedienung
Funktionen. Erscheint Ende August eine Memory Card

* Bei manchen Fernbedienungen mit Joypad-Anschluss am Empfangsteil miissen Sie zwischen dem Joypad- und dem Fernbedienungsmodus umschalten.




DVDs nicht selten eine Tonspur mit der Ori-
ginalfassung geboten wird, die von der Abmi-
schung nicht an das US-Original herankommt
- wer seine Filme immer im Originalton und
in dts-5.1-Surround héren will, kommt oft um
einen Import nicht herum. Derzeit hat man
als PS2-DVD-Fan nur eine Mdglichkeit, Im-
portfime zu sehen: Das Zubehor DVD Region
X spielt DVDs jeder Herkunft ab. Der einzi-
ge Haken an der Sache: Das Programm
blockiert flr die Dauer einen Memory-Card-
Slot und muss bei jedem Neustart der Kon-
sole wieder von einer Boot-CD gestartet
werden.

Die richtige Fernbedienung
Eine Uberraschung der besonderen Art er-
wartete die Hersteller von PS2-Zubehor beim
Start der deutschen PlayStation 2: Wahrend
samtliche Fernbedienungen auf das japani-
sche Modell ausgelegt waren, hatte Sony bei
der amerikanischen und européischen Konso-
le die Tastenfunktionen in den Men(s etwas
abgeéndert und die Belegung der Tasten X
und Kreis ausgetauscht - kanform mit der ty-
pischen Belegungsédnderung bei Spielen: Bei
uns bestatigt man mit X und bricht mit Kreis
ab, in Japan ist es genau umgekehrt. Als Fol-
ge dessen waren auf vielen Fernbedienungen
von Drittherstellern die Tasten ,, Stop” und

. Bestatigen" vertauscht. Mittlerweile gibt es
korrigierte Modelle und so mancher Hersteller
bietet sogar einen Umschalter Europa/Japan
an, um das gleiche Modell weltweit verkaufen
zu kdnnen. Ein wichtiger Punkt bei der Ent-
scheidung flr eine Fernbedienung ist der
Empfanger: Wahrend manche den Joypad-
Schacht blockieren, schleifen ihn andere
durch - so kénnen Sie ein Joypad anschlie-
f3en und missen vor dem DVD-Schauen nicht
immer umstecken. Manchmal muss per
Knopfdruck zwischen dem Joypad- und dem
Fernbedienungs-Modus gewechselt werden,
bessere Modelle ersparen lhnen diese Proze-
dur. Die Preise reichen von DM 39,- bis DM
59,-. Einen Schwachpunkt haben alle Geréte
bisher: Da sie eigentlich nur ein Joypad simu-

Das rlchtlge Zubehor fiir Import-DVD-Fans

Einige Arten von Import-DVDs sind auf einer deutschen PlayStation 2 auch ohne weitere Tricks abspielbar.
Allerdings kénnten Sie bei Filmen im NTSC-Format Probleme haben, ein farbiges Bild zu kriegen.

Grundsatzlich brauchen Sie DVD Region X nur, um auf Ihrer PlayStation 2 Import-DVDs aus den USA ansehen zu knnen — Importe aus dem europdischen Umland, Japan oder
landercode-freie DVDs kinnen auf einer regularen deutschen PlayStation 2 ohnehin abgespielt werden. Allerdings gibt es Einschrankungen: Sollte die DVD im NTSC-Format

(ublich in den USA und Japan) sein, kriegen Sie nur mit einem Multinormfernseher ein farbiges Bild. Ein RGB-Kabel ist eine elegante Losung — das RGB-Signal ist bei PAL-
und NTSC-Filmen quasi identisch —, aber wegen des Griinstich-Problems nicht ohne weiteres nutzbar. Unsere Tabelle bietet einen Uberblick tiber die wichtigsten Formate!

DVD-Herkunft:

Format der DVD

Bild mit AV- oder S-Video-Kabel
(ohne Multinorm-Fernseher)

* Mit DVD Region X kénnen Sie auch jede US-DVD mit Landercode 1 abspielen. L
** Um die Vorteile eines RGB-Kabels ohne Griinstich zu nutzen, miissen Sie entweder DVD Region X benutzen oder Ihre PlayStation 2 bei einem Umbauprofi modifizieren lassen.

Deutschland oder europidisches Umland - USA

Funktionen der STOP- und
D mrukehren, bewegen Sie
den Schalter Position und
uwl’rﬁfeﬂ Sie die PLAY-und STOP-
Funktionen ernent.

, reverse the STOP and PLAY button
slide the e
PLAY/STOP button function-

B TASTEN VERTAUSCHT? Das Brooklyn-Empfangsteil bietet einen kleinen Umschalter zwischen japanischer
und US/Euro-Tastenbelegung. Thrustmaster liefert witzigerweise einfach zusétzliche Aufkleber mit.

INFO ' Import-DVDs auf der PS2
Zwei Fliegen mit einer Klappe

Datels neues Zubehor DVD Region X spielt nicht nur problemlos Import-
DVDs ab, sondern bhietet auch perfekte RGB-Qualitit ohne Griinstich!

Mit dem neuen DVD Region X (DM 59,-) hat Datel ein lange erwartetes Zubehor
veroffentlicht. Die Softwarel@sung fiir Import-Fans kommt auf einer CD und einem
einer Memory-Card hnlichem Dongle daher. Nach einer kurzen Ladezeit kénnen
Sie damit frei den abzuspielenden Landercode wahlen und daraufhin Import-DVDs
aus aller Welt genieRen! Ein weiteres Feature ist auf der Internetseite wwwi.dvd
regionx.com dokumentiert: Wenn Sie den dort verdffentlichten Anweisungen
folgen, konnen Sie in bester Action-Replay-Manier einige Zahlencodes
eingeben, die dann auf dem Dongle gespeichert werden. Diese Codes
miissen nur einmal eingegeben werden und aktivieren dann in Zusam-
menarbeit mit der DVD-Region-X-CD eine makellose DVD- Wledergabe
iiber RGB — ohne Griinstich! Abgesehen von der

besseren Qualitat kinnen Sie so Import-DVDs aus LB ATIEH) und mit ei-
den USA oder Japan auch auf TV-Geriten sehen, [BURCUMIALEEIELCIIUTIE gznass
die keine Multinorm-Funktionalitat besitzen! kb e LS

REGION Y

REGION WAHLEN, DIE GESPIELT WERDEN SOLL

DVD - Spieler ~120E
DVD-ID=1206

DVD REGION X UNTERSTUTZT DIESE VERSION DES
DVD SPIELERS NICHT - GEHEN SIE FUR EIN
UPDATE ZU WWW.DVDREGIONX.COM

ZUR WAHL OER ZEILE ¢ & &
ENUTZ

B ES “IEIH W‘.liﬂ DES DIGIT #= 4 =
¥ 00BO000D0D 00000000 7R ANDERUNO DES DIOIF # & 4
o 3 08eean0e 0ocooooo DENUTZEN
Y 4 ’ - ” & 80000000 GO00o00D DEN VOLLEN CODE EINGEREN
ydregionx.com 00000000 00000000

START DROCMEN, UM ZU BEENDEN

B FREIE WAHL! Nach dem Bonten der DVD- Beglon- l CODES AUS DEM INTEHNET Auf der Serte
X-CD kénnen Sie den abzuspielenden Léndercode  www.dvdregionx.com finden Sie die passenden
einstellen — US-Importe laufen so probfamlosl RGB-Codes fiir Ihren aktuellen DVD-Treiber!

Japan (oft Musikvideos) Diverse
- PAL oder NTSC

- Farbe (PAL), s/w (NTSC)

LITTIITELY Die PS2 als DVD-Player |
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Grilnstich mit RGB-Kabel
(Ohne Umbau oder DVD Region X)

- S/w=Bild beim NTSC-Importen
. (ohne Multinorm-Fernseher)

H KLARER VORTEIL Mit DVD Region X oder einem Umbau schlagen Sie zwei Fliegen mit einer Klappe: Der

Beste Bildqualitat

~ und NTSE- Importe in Farbe
GB-Umbau oder DVD Region X)

Griinstich verschwindet und NTSC-DVDs sind {iber RGB auch ohne Multinorm-Fernseher in Farbe!

lieren, bieten sie auch nur die paar Funktio-
nen, die Sony standardmalig auf das Pad ge-
legt hat — alles andere muss Uber das Menl
aufgerufen werden. Zum normalen DVD-
Schauen reicht das freilich, doch wer etwas
mehr Komfort will, muss auf die im August er-
scheinende offizielle Fernbedienung von Sony
(DM B9,-) warten. Diese bietet wesentlich
mehr Funktionen und wird eigens daflr gleich
mit einer neuen Treibersoftware-CD (Version
2.10) ausgeliefert. Haben sie den knapp 2ZMB
grof3en Treiber auf lhre Memory Card kopiert,
kénnen Sie endlich auf Knopfdruck die Blick-
winkel bei entsprechenden Konzertvideos
andern sowie mehrfache Spulgeschwindig-
keiten, verschiedene Repeat- und Program-
mier-Funktionen nutzen und die Zeitlupe auch
rickwarts laufen lassen. Auch die CD-Abspiel-
funktionen werden erweitert. An sich eine ,
tolle Sache, doch der Haken kommt noch:
Leider schleift das Sony-Zubehdr den
Joypad-Port nicht durch, so
dass wieder Umstecken
angesagt ist. Nicht

B DIGITALER SURROUND-SOUND Mit einem optischen Kabel kriegen Sie den besten Sound — vorher muss

gerade sehr komfortabel! Man sollte also am
besten abwarten, wann Fernbedienungen an-
derer Hersteller die gleichen Features ohne
diesen Schwachpunkt bieten. Zum jetzigen
Zeitpunkt stellt jede erhaltliche Fernbedienung
nur einen Kompromiss dar. Die bald folgende,
auf die neuen Treiber zugeschnittene Gene-
ration durfte viel interessanter werden!

Sonstige Probleme

Immer wieder hért man von Problemen beim
Abspielen bestimmter DVDs. An sich versu-
chen die groflen DVD-Hersteller mittlerweile,
ihre Filme PS2-kompatibel zu halten und ver-
sehen sie oft mit entsprechenden Stickern.
Generell kann man aber nicht sagen, wo das
Problem liegt und auch eine verldssliche Liste
von betroffenen Titeln gibt es nicht — wir kén-
nen lhnen daher nur eine kleine Liste mit be-
kannten Problem-DVDs bieten. In vielen Fal-
len scheint der Knackpunkt aber das anféllige
DVD-Laufwerk der PS2 zu sein, das mit etwas
beanspruchteren DVDs offenbar so seine Pro-
bleme hat und die Zusammenarbeit verwei-

der aber erstim Menii fiir die Audio-Einstellungen wéhrend der DVD-Wiedergabe angewihlt werden!

INFO Bekannte DVD-Problemfille |

Diese DVDs
bereiten auf der
PS2 Probleme

Einige DVDs laufen auf der PS2
gar nicht oder nur mit Abstrichen.

Auch wenn diese Liste bestimmt alles andere als
vollstandig ist, sind uns folgende DVD-Filme bekannt,
die sich auf der PS2 entweder seltsam verhalten

{zum Beispiel Grafikstottern bei Die Verurteilten) oder
gar nicht laufen (bei Vampire funktionierte ein Kapitel
in unserem Test gar nicht). Teilweise kannen Sie die
DVDs aber durch Uberspringen der kritischen Kapitel
am Anfang zum Laufen bringen. Bei Das Fiinfte Ele-
ment vermeiden Sie zum Beispiel die Probleme mit
einem Sprung ins Titelmend, wahrend am Anfang

die FKS-Freigabe eingeblendet wird.

M Das Fiintte Element

B Der mit dem Wolf tanzt

M Die Verurteilfen

I Frequency

|8 John Carpenter’s Vampire

[ Kénig der Léwen 2

[ Prince — Rave Un2 The Joy Fantastic

" 5
o
3
: E
TRNER

H BEKANNTER FALL Das Fiinfte Element produziert
Grafikfehler. Ein kleiner Trick schafft hier Abhilfe!

gert. Wir in der Redaktion kénnen von der
schlechten Verarbeitung der Laufwerke ein
Lied singen - nicht selten sind fertige Spiele
und besonders auf Rohlinge gebrannte Vorab-
muster nur mihsam zum Laufen zu kriegen.
Daher kdnnen wir lhnen nur raten, auf zwei
Arten Fehlkdufen vorzubeugen: Leihen Sie
die entsprechende DVD flir einen Testlauf
aus einer Videothek aus oder vereinbaren
Sie mit lhrem DVD-Héndler eine Rlckgabe-
Garantie, falls die DVD auf Ihrer PS2 Proble-
me macht. Wir sind gespannt, ob die neue
Treiber-Software diese Probleme behebt ...
Michael Pruchnicki

H CLEVER Blazes Ultimate-Scart-Kabel (DM 39,99)
bietet einen Umschalter fiir RGB und AV fiir DVDs.
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B UBER DEN WOLKEN Wihrend Chaos iiber die Stadt hereinbricht, klammert
sich Ti@s, noch in seiner Sportkluft, ans nack‘tﬂ_gpen. begleitet von ihren Freunden und Leibwéchtern, Sin den Kampf an.

B ZERSTORUNG Nach den tragischen Ereignissen in ihrer Heimat sagt Yuna,

-
ES war einmal ... eine paradiesische Welt INFO Die Helden

namens Spira, deren Einwohner umsfort- i % 5
schrittliche Technologien wussten uneisie Die sc“onsten (111 ganzen Land
sich zunutze machten. Doch eine bosartige Von einem hiibschen Gesicht allein kann man sich bekanntlich wenig

~ Macht, bekannt unter demia Sin, : o e y 2
Iehh DerL e e ol kaufen. Wir haben piinktlich zum Redaktionsschluss noch die aktuellsten
l6schte diese hagh entwickelte Zivilisation

nahezu vollstindig aus. Nach eintausend Hintergrundinfos zu den Hauptcharakteren fiir Sie eingeholt.
Jahre nach der grofRen Katastrophe verbieten Bis der Titel endlich in Deutschland erscheint, ist es ja noch ein geraumes Weilchen hin, und da

die Ebon den Umgang mit der alten Techno- Squaresoft seine Helden im Zuge der Lokalisierung gerne noch umtauft, sollten Sie sich vorerst nicht zu
logie, aus Furcht vor emeuten Ubergriffen sehr an die Namen der Heroen gewdhnen. In Final Fantasy IX wurden beispielsweise aus den ,Eidolon”
von Sin, das sich als eine Art Monster aus- die ,Bestia”, in Vagrant Story aus Ashley Riot ein Ashley Lionet. Bereits jetzt sind verschiedene
spuckendes schwarzes Loch manifestiert. Ubersetzungsformen der japanischen Final Fantasy X-Namen im Umlauf; zum Beispiel Braska —

Dem Volk der Ebon entstammt auch Yuna, Brasaka, Sin — Shin, Kimahri — Kemari. Wir hoffen allerdings, dass uns zumindest die beiden zentralen
die Tochter eines berihmten Beschworers, ; Figuren, Tidus und Yuna, in ihrer urspriinglichen Form erhalten bleiben. Neben den hier aufgefiihrten
deren Dorf von Sin verwistet wird. Um die-  FER Rt CaR e T R e Blitzball-Mannschaftskapitin Wakka und der blauhaarige Guado-
se zerstorerische Gewalt endglltig zu be- Priester Seymour gréRere Auftritte haben.

zwingen, beschliel3t d@weroin, jeden Ebon- ﬁDIE‘BESWVUHERlN — - FME]E:TW“ s

Tempel des Landes aufZlisuchen und die b

dort hausenden Wesen, Aeons genannt, zu Die niedliche Yuna, D | Allem Anschein nach

Hilfe zu rufen. Auf ihr ise stehen ihr un- Tochter des Beschwi- ¢ : | hat der quirlige Athlet

terghderem die Mag Wy, der Lowen- rers Braska, vermag e g - | | Tidus ein Auge auf
mensch Kimahri Lonzo sowie Auron, der Naturgewalten anzurufen. Yuna geworfen.
Leibwachter ihres verstorbenen Vatersgmit § | Alter: 17 L | | Alter:17
“Rat und Tat zur Seite. Den gréften Teil des Waffen: Magische Stabe/WeNSe Magle Waffen: Breitschwerter
Games wird der Spieler aber voraussichtlich Yuna beschwart in ihrer Overdrive-Aktion ein .; Wahrend Tidus' Overdrive-Phase miissen Sie zum
aus der Sicht von Tidus durchleben, sinerm Aeon mit einem eigenen, komplett aufgeladenen | richtigen Moment einen Knopf driicken, um ver-

lebhaften' siebzehnjahrigen Schwertkdmpfer Overdrive-Balken. nichtende Schwertattacken auszultsen.
und Wassersportler, den es auf unsanfte Gl et
Weise aus seiner Heimatstadt in Yunas Welt DIE MAGIERIN

verschlagt. B | Yunas Schwester Lulu
beherrscht die Magie -
Aus einem Guss und steht Yuna auf - Kimahri und ein Horn
Als erstes Final Fantasy fr die PlayStation 2 ihrer Reise zur Seite. " ' auf der Stirn.
kann FF X natiirlich nicht umhin, einige neue Alter: 22 AN Alter: Nicht bekannt

technische Features einzufihren. Audiofile- Waffen: Magische Puppen/Schwarze Magie Waften: Speer, Lanze/Blaue Magie
Fans werden sich freuen zu horen, dass der Lulus Overdrive lasst sie mehrere Zauber am Stiick Als Overdrive-Special kann Kimahri Attacken sei-

Titel Dolby-5.1-Sound unterstiitzen wird. Mu- ausfiihren. Der Spieler muss dazu blitzschnell den nes Gegners imitieren. Die Informationen dazu
sikalisch erwartet die Spielerohren allerdings Analogstick im Kreis drehen. werden in seiner Waffe gespeichert.
groBtenteils gewohnte Kost, dafiir hat man ST RS 5

sich endlich die Zeit genommen, eine profes- DIE DIEBIN

sionelle Spra hausgabe einzubauen. In zah' Rikku ist flink, besonders : Auron diente einst
reichen Sﬁuenzen durfen die Figuren' nun ihre Finger. Sie st die ‘ Yunas Vater Braska.
endlich ihre Lippen (zumindest in der japani- Tochter von Cid, einem . =¥ d Im Kampf verlor er sein
schen Fassung) synchron zum gesprochenen Fraund von Yunas Vater. A : rechtes Auge.

Text bewegen und wahrend des Sprechens Alter: 15 : : | Alter: 35

sogar die Gesichter verziehen. ln Europa
werden sich die Helden, zumindest (iber die
Lautsprecher, einheitlich in englischer Spra-
che zu Wort melden. Zum ersten'Mal ist die
FFWelt komplett in 3D berechnet, wobei

Waffen: Messer, Schlag- und Stichwaffen Waffen: Schwerter
Rikku kann im Zuge ihres Overdrives aus den | Damit Auron wahrend des Overdrives kunstvolle

Gegensténden, die sie bei sich trégt, ein neues Schwertmangver ausfiihrt, miissen Sie bestimmte
Objekt erschaffen. { | Tastenkombinationen driicken.
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INFO Diverse Spielerdaten
Fakten, Fakten,
Fakten

Die wichtigsten Zahlen und Fakten
zum ersten Final Fantasy der neuen
Konsolengeneration — zusammenge-
tragen von der japanischen Video-
spielzeitschrift Famitsu

Seit wann gibt es eigentlich Final Fantasy?
Das erste Spiel kam kurz vor Weihnachten 1987 in
Japan heraus, damals noch fiir das NES.

Wie lange braucht Squaresoft, um einen Titel
wie Final Fantasy X zu entwickeln?

Zwei Jahre. Die Arbeiten an Final Fantasy X be-
gannen bereits etwa ein halbes Jahr nach dem
Erscheinen des achten Teils.

Wie viele Leute waren an der Entwicklung
beteiligt?

Rund 300.

Wie lange werde ich voraussichtlich brauchen,
um Final Fantasy X durchzuspielen?

In etwa so lange wie flir Final Fantasy VI, schat-
zungsweise 40 bis 50 Stunden, wenn Sie sich schon
einigermalen auskennen.

Wie viele Spielstande kann ich denn wahrend
dieser ganzen Zeit abspeichern?

Pro Memory Card sind 99 Spielstande verfiigbar.
Damit miisste sich praktisch jeder Speicherpunkt im
Spiel abdecken lassen.

Unterstiitzt das Spiel die neuen PS2-Peripherie?
Es ist auf jeden Fall maglich, eine grolRe Menge von
Daten auf die PS2-Festplatte zu kopieren. Das dauert
eine knappe Viertelstunde und verkiirzt die Ladezei-
ten innerhalb des Spiels.

 HEISS BEGEHRT Fans stehen Schlange, um sich
Bille von ihrem |dol signieren zu lassen.

i '8 5; 4

B STARKER AUFTRITT Beschwirerin Yuna holt sich Hilfe aus héheren Sphéaren. Wie man sieht, herrscht

78
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an bombastischen Zauber- und Beschworungsszenen auch diesmal kein Mangel.

sich die Kamera sténdig um die Helden be-
wegt, anstatt wie in den Vorgangern statische
Renderumgebungen zu beleuchten. Dadurch
wirkt das Geschehen, insbesondere in den Dia-
log- und Storysequenzen, noch ein Stiick film-
reifer. Eine Maglichkeit, die Spielperspektive
selbst zu justieren, gibt es nach wie vor nicht.
Die Reise der Helden wird noch immer in ge-
wohnter Manier durch Zufallsbegegnungen mit
Monstern aller Arten unterbrochen, flr die ein
gesonderter Gefechtsbildschirm eingeblendet
wird. Doch die wichtigsten Boss-Kampfe wer-
den sich in normaler Spielgrafik vollziehen, auch
Stédte und andere wichtige Orte sind neuer-
dings direkt in die 3D-Landschaft integriert.

Es wird ernst!

Das FF-Kampfsystem hat Squaresoft fir sein
neuestes Werk rundum erneuert. Anstelle der
Active Time Battles steht nun das Count-Time-
Battle-Prinzip, das dem Spieler mehr strategi-
sches Geschick abverlangt als das Vorganger-
modell. Generell konnen immer nur drei Team-
mitglieder gleichzeitig in einem Gefecht mitmi-
schen. Erfreulicherweise durfen Sie jedoch zu
jedem Moment der Schlacht verwundete oder

untaugliche Kampfer aus ihrer Misere erlésen
und stattdessen andere Charaktere einwech-
seln. Ein Balken an der rechten Bildschirmseite
veranschaulicht, in welcher Reihenfolge die ein-
zelnen Figuren, Helden wie Gegner, am Zuge
sind. Nur mithilfe von Verlangsamungs- oder
Beschleunigungszaubern kann ein Charakter
seinen Platz in der Abfolge andern. Mit R2 dur-
fen Sie bis zu 16 Runden weit in der Liste nach
unten blattern, um maogliche Angriffe Ihrer Geg-
ner abzuschatzen und lhre Kampfziige zu pla-
nen. Ist eine Figur an der Reihe, so hat sie ver-
schiedene Aktionsmaglichkeiten, die je nach
Charakter variieren. In der Regel kann sie mit
ihrer aktuellen Waffe angreifen, mithilfe eines
mitgefiihrten Heilmittels ihre Kondition auffri-
schen oder eine Spezialfahigkeit einsetzen. Yu-
na beispielsweise ist in der Lage, WeilRe Magie
zu wirken oder ein Aeon zu beschwaren. Unter

diesen Wesen befinden sich tbrigens neben
einer neuartigen Vogelkreatur namens Valfor
auch die bereits bekannten Figuren Shiva und
Ifrit. Ein herbeigerufenes Aeon nimmt eine
eigene Position auf dem Schlachtfeld ein und
darf wie gewohnliche Spieler Attacken, Zauber,
Spezialaktionen und Overdrives (siehe unten)

B WIEDERSEHEN Yuna beschwirt im Kampf méchtige Gottheiten. Darunter
befindet sich auch die schine Shiva, bekannt aus Final Fantasy VIII.

H INDEPENDENCE DAY Nein, dieses Gebilde ist definitiv zu groB fiir einen
Mond. Hier manifestiert sich etwas Riesiges, Bedrohliches iiber der Stadt.
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B BALL IM BALL Vor tosendem Publikum jagt Tidus
den Ball durch ein kugelférmiges Wasserfeld.

it
Mot

B DUNKLE DAME Lulu fiihlt sich der jiingeren Yuna
gegeniiber als Beschiitzerin.

S5 e B
Rl -'&G.am'rz_sgg__- }
I KULTURSCHOCK Nachdem Sin auch Tidus” Welt
verwiistet hat, schlieBt sich der Held Yuna an.

ausfuhren. Erst wenn seine Gesundheitspunkte
auf null sinken, scheidet es aus dem Gefecht
aus. Ahnlich den Limit Breaks aus Final Fantasy
Vil haben die Helden zu bestimmten Zeitpunk-
ten die Moglichkeit, so genannte Overdrives
auszuflhren. Jeder Charakter ladt seine Over-
drive-Energie auf eine bestimmie Weise auf
und darf, sobald die entsprechende Marke er-
reicht ist, eine Art individuellen Special Move
vollfiihren. Was fur Overdrive-Tricks die einzel-
nen Charaktere auf Lager haben, erfahren Sie
in unserem Extrakasten , Die Helden". Die
Kampfrunden vollziehen sich neuerdings ohne
storende Unterbrechungen, dafur kénnen die
Protagonisten wahrend der Schiacht miteinan-
der kommunizieren und Informationen austau-
schen, die Waffe beziehungsweise Riistung
wechseln oder gar die Flucht ergreifen. Tragt

53 5 i =

B INVASION Was sind das fiir scheuRliche Wesen,
_die sich auf den Straen breit machen?

INFO Final Fantasy XI

The Show Must Go Oline

Der nachste Nachfolger kommt bestimmt! Und setzt auf globale Vernetzung.
Kaum steht der aktuelle Teil der Sage in den Regalen, befinden sich bereits die ersten Trailer-Szenen von Final
Fantasy XIim Umlauf, das als reings Online-Rollenspiel konzipiert wurde. Diverse weitlaufige Spielregionen
wie Wisten, Gebirge, Walder und Schneefelder lassen erahnen, dass den Helden hier lange und anstrengen-
de Fulmérsche bevorstehen dirften; Drachen, Pflanzenkreaturen und andere Fabelwesen scheinen die vor-
wiegend vom mittelalterlichen Europa inspirierte Welt zu bevalkern. Angesichts der ersten Bilder fragen wir
uns jedoch, was dieses Spiel tberhaupt noch mit Final Fantasy zu tun haben soll.

B WALDLAUFER Riistung und Waldlichtung kénn-
ten aus einem klassischen Ritterfilm stammen.

B FAR FAR AWAY Na, hoffentlich finden sich in der
Online-Welt ein paar kréftige Reittiere!

die Gruppe schlieflich einen Sieg davon, so
erhalten alle Teammitglieder eine Summe von
Ability Points. Experience Points existieren in
Final Fantasy X nicht mehr.

Abrakadabra und Simsalabim
Wenig gedndert hat sich am Magiesystem.
Weilte Magie, praktiziert von Yuna, dient grund-
satzlich der Heilung und der Verteidigung. Lulu
wiederum wirkt mit Schwarzer Magie effekt-
volle Attacken und Kimahri beherrscht die Kunst
der Blauen Magie. Wichtige Rollen in der Magie
spielen einmal mehr die verschiedenen Elemen-
te: Feuer, Eis, Blitz und - in Ubereinstimmung
mit der Uberfluteten Spielwelt — Wasser. Je
nach Art des Zielobjektes verursacht ein be-
stimmter Elementzauber unterschiedlich starke
Wirkungen. Neue Zauber, Spezialattacken und
weitere Boni erarbeiten sich Yuna und ihre
Freunde Stuck fur Stick im Rahmen des

I a3 " 3 =
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B HARTE JUNGS Tidus’ rothaariger Freund Wakka

setzt Blizbélle sogar als Kampfwaffe ein.

UL T8 Final Fantasy X

H ZEBRA? GIRAFFE? VOGEL? Egal was, es gu
jedenfalls ziemlich bdsartig drein.

(el o, : A el
B FINAL POKEMON? Neben 08/15-Drachen begeg-
nen Sie diesen sonderbaren Knollenmannchen.

Sphere Boards. Hierbei handelt es sich um ein
grofdes, mit Linien und Kreisen (iberzogenes
Feld, (iber das die Charaktere von Punkt zu
Punkt wandern und dabei magische Objekte
aktivieren missen. Genaueres zum Charakter-
system, den Minispielen und vieles mehr erfah-
ren Sie in unserer nachsten Ausgabe, flir die wir
uns die japanische Vollversion noch einmal aus-
flhrlich zur' Brust nehmen werden!

Stefanie Schetter

ANGESPIELT

BRIl PlayStation 2
LESGIES Square Europe

IR Rollenspiel

i Spieler
Sprache

Preis

Analog/Dual Shock

Squaresoft
EINSCHATZUNG © =
Super
«FF X setzt neben Kultstatus und
gigantischer Grafik auch auf ein
entschlacktes Spielsystem.”
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MOST WANTED
i

LA ONE

konnen Sie neben James
auch Maria steuern.

Drei neue Spielabschnitte und Informationen di-
rekt von den Entwicklern — schon lange gab es
nicht mehr so viel zu berichten aus Silent Hill. Jetzt
hat eine Pressekonferenz all das und noch einiges *‘
mehr an den Tag gebracht. James Sunderland sucht

in dem unheimlichen Ferienressort nach seiner verstor-

benen Frau Mary. Dabei begegnet er Maria, die irgendein Geheimnis zu ha-
ben scheint. Mit James irrt der Spieler durch dunkle Gebaude und neblige
StraflRen. Allerdings wird es auch einen Abschnitt geben, bei dem er Maria
durch die Finsternis steuert. Dabei laufen ihm noch andere Charaktere Uiber
den Weg, die alle ihre eigene diistere Vorgeschichte haben. Ein absolutes
Ratsel ist der dicke Eddie. Ist er Freund oder Feind, ein abgedrehter Irrer
oder nur eine verlorene Seele? Jedenfalls scheint er sich in Silent Hill nicht
richtig zurechtzufinden. Das ist aber auch schwierig. Denn wie im ersten
Teil wird es wieder zwei Realitatsebenen geben. Einmal die echte, in der die
Welt fast so aussieht, wie sie sollte. Dann die albtraumhafte, nebulose Hor-

B KICKBOXER Diese Kreatur kann sich eigentlich nur durch Tritte wehren, sie hat ja nur Beine. Von die-
sen Monstern begegnen James Sunderland eine ganze Menge im Ferienressort Silent Hill.
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B MIETMINDERUNG Bei diesen Untermietern sollte sich James gut iiberlegen,
ob er die Wohnung nimmt. Besonders gepflegt ist das Apartment auch nicht.

rorwelt, die von ekelhaften Zombies bevélkert
ist. Durch diese beiden abwechselnden Rea-
litdtsebenen werden sich James und Maria
durchschlagen mussen, um zum hoffentlich
glucklichen Ende zu gelangen. Davon gibt es
wieder mehr als eins. Diesmal sollen sie aber
alle eine eigene Geschichte erzahlen - nicht
wie beim Vorganger, wo jedes Ende ein Puz-
zlestlick der gesamten Handlung war. Dadurch
soll die Motivation noch grofier sein, das Spiel
mehrmals durchzuspielen.

Mutterkind

Wie viele Schlusssequenzen das Grusel-Epos
letztendlich enthélt, Iasst sich noch nicht sa-
gen. Bisher gab es erst einige Abschnitte so-

’ ! -E- e i

B

R R i

wie den Beginn zu spielen: James macht auf
einem Parkplatz vor Silent Hill Rast, der Spieler
ubernimmt ihn in einer heruntergekommenen
Gffentlichen Toilette. Nach einigen Monologen
uber die verstorbene Frau geht es los in den
Nebel. Hier warten noch keine Uberraschun-
gen, man findet einen Stadtplan und begibt
sich dann auf einen Friedhof, wo Angela war-
tet. Eine kleine Unterhaltung mit der mysterio-
sen Schonheit bringt die Motivation der beiden
ans Tageslicht: Angela warnt vor den unheimli-
chen Geschehnissen in der Stadt. Natiirlich
kann dies James nicht davon abhalten, seine
Frau zu suchen. Auch Angela sucht eine ge-
liebte Person: ihre Mutter. Die beiden gehen
auseinander, der Abschnitt ist vorbei.

Menschen, Tiere, Mobelstiicke

In allen Versionen von Silent Hill 2, die bisher spielbar sind, treten einige merk-
wiirdige Gegner auf. Zweibeiner sind genauso dabei wie Vier- und Sechsbeiner.
Egal, wie sich die Monster fortbewegen, zwei Dinge haben sie alle gemein: Erstens sehen sie sehr grotesk aus, zweitens

sind alle recht einfach zu besiegen. Auch v

der Angriffskraft her bietet keiner so richtig Widerstand. Es gibt nur eine

Art, der man nicht zu nahe kommen sollte; sie verspritht einen Giftatem, der James ein wenig auf die Gesundheit schlagt.
Mit einigen Schilssen aus der Entfernung sind diese Kreaturen aber schnell besiegt. Wie im Vorgénger sollte man jedoch
keinen Gegner einfach liegen lassen, die meisten stehen nach einer gewissen Zeit wieder auf. Ein Tritt schafft da Abhilfe.

| Ungeheuer sieht aus wie |
ein Mobelstiick und
taucht im E3-Trailer auf.

| B UNGEZIEFER Die

( Kakerlaken wuseln

| iiber den Boden und
| greifen James an,

Vi
§ MUNDGERUCH Die- |
| se ungliickliche See- I
| le verspriiht einen
1 Giftatem, der James
‘ schaden kann.

J i“”Vina’ééin'IE;; Die zwei aufeinanderge-
| setzten Unterkdrper wirken hier sehr
grazil. Im Spiel sind sie eher unbeholfen.

B HINTER GITTERN Maria ist hier wohl nur zu Besuch. Haftlinge bekommen
nicht so gemiitliche Sessel. Doch wen besucht sie eigentlich im Knast?

H BIBLIOTHEK Ohne Katalog ist in diesem ungeord-
neten Biicherhaufen wohl nichts zu finden.

B RUCKBLICK In den Zwischensequenzen von
Silent Hill 2 sind die Flashbacks schwarzweiR.

Tight
» P i
g e v Y —

l ABWECHSLUNG Maria legt im Nachtclub ein klei-
nes Ténzchen hin. Oder geht es ihr nicht qut?

g
e
s 4
-
- .
b

B KEIN ANSCHLUSS Unheimlich wird es im Apart-
ment erst, wenn dieses Telefon klingelt.

Angespielt |ETTIFIN v
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INFO Live aus Silent Hill
Konami hat Leichen im Keller!

Wenn Spielefirmen Neuheiten vorstellen wollen, laden sie oft einen ganzen Haufen Pressevertreter zu einem
Event ein. Klar, dass das Ganze bei Silent Hill 2 ein wenig anders aussieht als gewohnlich.

Der Keller des verlassenen Landhauses sieht gar schaurig aus: Dunkel ist's, blutverschmiert die Einrichtung, ein herrenloses Beinpaar liegt herum. Nur mit einer Taschenlampe bewaff-
net, streifen wir durch die Rdume, auf der Suche nach zwei griinen Lampen. Aus dem KiihIschrank stolpert ein Maskierter, der grunzende Tone von sich gibt. Wir sind bei Paris und wir
sind eine etwa 80-kdpfige Gruppe Spielejournalisten aus ganz Europa, die auf Einladung von Konami nach Frankreich gekommen sind. Sifent Hill Z soll vorgestellt werden. Doch oben
beschriebene Szene erleben wir nicht vor dem sicheren Bildschirm. Nein, wir miissen tatséchlich mit den Beinen laufen, nicht mit dem Analogstick. Was ist schief gelaufen? Nun, Ko-
nami Europe will, dass viel iiber sein Spiel berichtet wird. Deshalb bietet es nicht nur eine Pressekonferenz und die Mdglichkeit, neue Spielabschnitte auszuprobieren, sondern auch ein
Erlebnis der besonderen Art. Schon die Anfahrt zu dem Landhaus verl&uft abenteuerlich. Auf einem Parkplatz versammeln sich die Journalisten und warten. Plgtzlich kommt eine Hand
voll Krankenschwesternzombies angerannt und nimmt uns mit tibergestreiften Wollmiitzen die Sicht. Wir werden in einen Pritschenwagen verfrachtet, der sich mit quietschenden Rei-
fen auf ein wilde, achterbahnartige Fahrt macht. Einige Kollegen meinen zwar, dass wir gar nicht gefahren sind, sondern nur durchgeschttelt wurden. Doch wie sind wir dann an den
Ort des Geschehens gekommen? So schnell kann auch Konami kein Landhaus aufbauen. Dort gibt es dann das Live-Horror-Adventure im Keller. In detailgetreu nachgebauten R&umen
erleben wir die Atmosphére des Spiels in Echtzeit. Na gut, ganz so gruselig ist es nicht, schlieBlich sind wir nie allein. Auch nicht beim abschlieBenden Gotcha-Spiel im nachtlichen
Wald. Das hat zwar nicht viel mit Silent Hill 2zu tun, macht aber SpaR. Also gut, Konami, wir berichten ja ausfihrlich. Die Einschétzung , Super” hatten wir allerdings vorher schon.

# ENTWICKLER Designer Takayoshi Sato, Sound Director Akira Yamaoka und
Produzent Akihiro Imamura (v. I.) standen uns Rede und Antwort.

# TATORT Die Kulissen des Live-Gruselspiels im Keller waren sehr liebevoll
und detailreich gestaltet. Vor allem mit roter Farbe wurde nicht gespart.

| I{ANNIBALNKUCHE Zwei Kolleginnen auf der Suce nach den gruen
Lampen. Sie werden dabei von einem Zombie (rechts im Bild) beldstigt.

H ABTRANSPORT Ein Kollege musste nach dem Gotcha-Spiel im dunklen Wald
den Krankenwagen nehmen. Von hier aus gute Besserung!

# SCHAUPLATZ In diesem abgelegenen Landhaus organisierte Konami eine
denkwiirdige Veranstaltung, die jedoch einige Léngen hatte.

N HOSTESSEN Wenn es um Silent Hill 2 geht, kdnnen die Begleiterinnen ja gar
nicht normal aussehen. Wie im Spiel traten sie als Krankenschwestern auf.




B HANDE HOCH! Ja, und wie soll das gehen, wenn einer Beine da hat, wo die
Arme sein sollten? Deshalb hort der Zombie nicht auf den Befehl.

Kakerlaken und Puppen

Die néchste Sequenz spielt in einem Apart-
menthaus, anscheinend in der normalen
Realitdtsebene. Zwar sieht es hier auch
nicht aus wie geleckt, doch laufen anfangs
wenigstens keine Zombies herum. Nur ein
paar widerliche Kakerlaken krabbeln (iber
den Boden, mit einem Tritt sind die aber
schnell platt. James steht in einer Wohnung,
die wohl einer Schneiderin gehort hat. Je-
denfalls stehen Schneiderpuppen herum, an
einem hangt die Taschenlampe, ohne die in
Silent Hill nichts zu sehen ist. Sonst gibt es
noch eine Wohnung zu besuchen, in der
sich anscheinend eine Tragtdie abgespielt
hat: Eine zerstlickelte Leiche liegt vor dem
Fernseher. James fragt sich, was passiert
ist. Auch dieser Abschnitt scheint sich also
ziemlich zu Beginn des
Spiels abzuspielen, der
Protagonist findet die
schreckliche Wahrheit
gerade erst heraus. Fir
den Spieler gibt es da
schon die ersten Réatsel
zu lésen und lebenswich-
tige Gegenstande einzu-
sammeln. Neben diesen
eher ungefahrlichen Um-
gebungen gab es noch
einen schaurigeren Ort
zu besichtigen: Schau-
platz ist ein Gefangnis, in
dessen Zellen und Géan-
gen es von Monstern
wimmelt. Der Horror-

H VERDACHTIG Sind das wohl Blutflecken da ne-
ben dem Bett? Wundern miisste es einen nicht.

Knast durfte sich auf der Albtraumebene be-
finden, jedenfalls ist das Gebiude sehr fin-
ster, gruselig und voller Schockeffekte.

Interaktiver Horrorfilm
Auch nach dieser Vorfiihrung muss Silent Hill
2 weiterhin als der kommende Gruselhit gel-
ten. Vor allem atmosphérisch dirfte der Titel
schwer zu Ubertreffen sein. Die schaurigen
Schauplétze, die psychologisch liberzeugen-
den Charaktere, die komplexe Handlung und
nicht zuletzt die horrorfilmartige Optik ziehen
den Spieler geradewegs in das groRartige
Szenario. Die cineastischen Zwischense-
quenzen, in denen die Gesichtshewegungen
lbrigens ohne Computerunterstiitzung de-
signt wurden, tragen das lhre dazu bei.
Albrecht Ott

B TRAGODIE Hier hat sich wohl ein Verbrechen abgespielt, die Leiche vor
dem Fernseher zeugt davon. James wird das erste Mal stutzig.

TORUCA Lt

SN

# PROLOG Der Weg zum Toruca Lake ist der erste,
auf dem Sie James durch Silent Hill steuern diirfen.

B HERRENLOSE KORPERTEILE Die hier in der Gegend herumliegenden Arme
gehdren ausnahmsweise zu Schneiderpuppen, nicht zu Menschen.

W EINZELLER Im Gefangnis von Silent Hill sitzen
merkwiirdige Haftlinge. Der hier ist begnadigt.

B SCHLECHTE GEGENWEHR Die Holzlatte ist nicht
besonders effektiv gegen solche Monster.

ANGESPIELT

N - 1N Action-Adventure
____Spieler |

B englisch |
Preis [N VRPN

ber/November

»Auch die neuen spielbaren Abschnitte
gléanzen mit dichter Atmosphére und
fantasievollen Monstern.”

Angespieit ETEIFHINNNENE |
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WWF SmackDown!

i Die World Wrestling Federation Maht Actice in der Rrcia

LT I8 WWF SmackDown! Just Bring It

»» SPIELER
[asis e o) = - - Da WWF SmackDown! 2 — Know Your Role
1 bereltet SICh an lhren erSten auf der PSone spielerisch schon fast alle
» INTERNET ® . = wichtigen Aspekte des Showsports abge-
wwwthade ] Psz'A“ﬂrl“ Vor. Rlng fI'EI! deckt hat, basieren die Fortschritte in ers-
: ter Linie auf der technischen Uberlegenheit
g En(ﬂich gibt es mehr Infos und Bilder der PlayStation 2. Wahrend die Arenen und
& : zum dritten Teil der erfolgreichen WWF  der Einmarschbereich bisher getrennt wa-
SmackDown!-Reihe! Unser Japan-Korres- ren, ist die Arena bei Just Bring It erstmals
pondent Warren Harrod stattete den Ent- ein riesiger, zusammenhangender Raum.
wicklern Yuke's einen Besuch ab, konnte Wie gewohnt wird dabei einiges an Aus-
schon eine frihe Version des Spiels in Ac- wahl geboten: Wer will, kann sich in den
tion begutachten und das Team zu seinem  SmackDown!- oder RAW-is-War-TV-Kulis-
neuesten Werk interviewen. Um es sen prigeln oder kléart seine Meinungsver-
gleich vorwegzunehmen: Fur Wrestling- schiedenheiten gleich vor dem Hintergrund
Fans durfte sich das lange Warten bis von Wrestlemania X-Seven. Die Zuschauer
November lohnen! : sehen dabei zwar leider nach wie vor wie
A WAGT WAy | Pappkameraden aus, doch diirfte ein neues:
' g [ Feature dies leicht verschmerzen lassen:
?‘;ﬁ W%) Sl Wenn sich der Kampf aus dem Ring heraus
ﬁ} e i in Richtung Publikum verlagert, weichen

die Zuschauer zurlick und machen den
Wrestlern Platz — endlich sind Raufereien
jenseits der Absperrung maglich!

B GLEICH KRACHT'S Viele Animationen
wurden iiberarbeitet oder sind ganz neu.

B HUNTER HEARST
HELMSLEY Der genaue
{ G Wrestler-Kader steht

A noch nicht fest, aber
HHH ist definitiv dabeil

B WRESTLEMANIA! Steve Austin fiihlt

~ i nF sich vor dieser Kulisse sichtlich wohl.

I FERNSEHREIF Die Kamera présentiert die Moves
wie gewohnt aus wechselnden Perspektiven.
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Just Bring It

Grafisch im Detail verbessert

Yuke's hatte mit den PSone-Vorgéngern gra-
fisch schon ganz schén vorgelegt, so dass
die optischen Unterschiede auf den ersten

Blick trotz der hohen Auflésung relativ gering

sind. Kein Wunder, wurde doch die Anzahl
der Polygone pro Wrestler gerade mal ver-
dreifacht. Genutzt werden die zusatzlichen
Details vor allem fiir die Mimik der Kampfer,
die passend zu ihren Bewegungen diesmal
den Mund und sogar die Augenbrauen be-
wegen — Letzteres natlrlich besonders gut
zu beobachten bei The Rock. Dafir gibt es
diesmal deutlich mehr Leute auf einmal in
Action zu sehen, insgesamt neun (dazu spa-

erkdmpfen oder verteidigen kann. Diesmal
werden Sie aber mehr Eingriffsméglichkeiten
haben: Vor den Matches koénnen Sie ein we-
nig im Backstage-Bereich herumwandern
und beispielsweise im VIP-Biiro von Vince
McMahon oder bei Steven Regal anklopfen
- infolgedessen dirfte Ihr ndchster Kampf
dann ein Kéfig-Match oder ein Handicap-
Match werden. Auch auf dem Weg zum
Ring kann diesmal einiges geschehen. Tref-
fen Sie etwa den aktuellen Hardcore-Cham-
pion, kénnen Sie versuchen, ihm den Girtel
wegzuschnappen! Dann miissen Sie mit der
begehrten Trophéde zum Parkhaus fliehen und
mit einem Auto davonbrausen, bevor lhr Ge-

ter mehr) packt die PlayStation 2 bei super-
flissigen 60 Bildern pro Sekunde - die PS-
one hat in beiden Punkten nur knapp die
Halfte geschafft! Ebenfalls aufgemotzt wur-
den die Einmérsche in den Ring: Vorbei sind
die Zeiten, in denen der Wrestler samt Ma-
nager nur vor einem Video auf die Kamera
zulief. Bei Just Bring It gibt es wie im Fern-
sehen richtige Gange durch die Arena, wih-
rend ein passendes Video auf dem Titantron
eingeblendet wird! Apropos eingeblendet:
Wihrend der Kampfe wird des Ofteren ein
kleines Bild-im-Bild-Fenster zugeschaltet, das
entweder die Kornmentatoren oder diverse
Geschehnisse rund um den Ring zeigt — bei-
spielsweise einen Wrestler, der herangelau-
fen kommt, um in das Geschehen zwischen
den Seilen einzugreifen.

Der Weg zum :
Champion-Giirtel

Nattrlich wird es wieder einen Story/Karrie-
re-Modus geben, Uber den man diverse Titel

genspieler Sie eingeholt hat. Zusatzlich gibt
es spezielle Ereignisse je nach ausgewahl-
tem Wrestler — es kann sogar passieren,
dass ein Wrestler als Co-Kommentator auf-
tritt! Fur Dauermotivation dirfte auch ge-
sorgt sein: Mit jedem Mal, wenn Sie den
Story-Modus durchspielen, wird ein ver-
stecktes Feature freigeschaltet - dies konn-
ten neue Wrestler, Waffen, Spielmodi oder
Klamotten fir den Edit-Modus sein.

Nochmals verbesserter
Wrestler-Editor

Die selbst erstellten Wrestler werden hei
Just Bring It durch das neue Schichten-
System noch individueller ausfallen kénnen:
Dabei kénnen Sie bis zu 30 Schichten an
Kleidung, Bemalung oder Tattoos mit unter-
schiedlichen Transparenzstufen lbereinan-
derlegen. Bei speziellen Stickern oder Logos
kénnen Sie die Position am Kérper erstmals
relativ frei festlegen. Als Beispiele prasen-
tierte das Yuke's Team eine Wrestlerin, die

B HARTE ACTION The Rock wird von HHH und Steve Austin in die Mangel genommen. Selbst ein Hammer

:

kommt zum Einsatz, wenn sich die Gelegenheit bietet —was wohl der Ringrichter dazu sagen wiirde?

INFO 67 Match-Varianten

Welches Match

darf's denn sein?
Was die Spielmodi angeht, lasst
sich Yuke’s erneut nicht lumpen:
Insgesamt 67 Match-Arten stehen
bei Just Bring It zur Auswahl.

K Ly
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B GROSSE AUSWAHL Falls Count Anywhere ist
nur eine von vielen Match-Arten!

1. Einzel-Match — Ohne Manager

2. Einzel-Match — Mit Manager

3. Tag-Match — Normal

4. Tag-Match — Mit Manager

5. Tag-Match — Tornado Tag

B. Six-Man-Tag-Match — Normal

7. Six-Man-Tag-Match — Tornado Six-Man
8. Handicap — Zwei gegen einen

9. Handicap — Einer gegen ein Tag-Team
10. Handicap — Drei gegen einen

11. Royal Rumble

12. King of the Ring — Normal

13. King of the Ring — ,Amazing”

14. Hardcore — Einzel

15. Hardcore — Tornado Tag

16. Hardcore — Tornado Six-Man

17. Hardcore — Triple Threat Tornado Tag
18. Hardcore — Zwei gegen einen

19. Hardcore — Drei gegen einen

20. Hardcore — Triple Threat

21. Hardcore — Fatal Four-Way

22. Hardcore — Special Referee

23. Hardcore — Titel-Match mit Zeitlimit
24. Falls Count Anywhere — Einzel

25. Falls Count Anywhere — Tornado Tag
26. Falls Count Anywhere — Tornado Six-Man
27. Falls Count Anywhere — Triple Threat Tornado Tag
28. Falls Count Anywhere — Zwei gegen einen
28, Falls Count Anywhere — Drei gegen einen
30. Falls Count Anywhere — Triple Threat
31. Falls Count Anywhere — Fatal Four-Way
32. Falls Count Anywhere — Special Referee
33. Survival = Triple Threat

34. Survival - Fatal Four-Way

35. Survival — Lumberjack

36. Survival — Battle Royal (Sechs Mann)
37. Survival — Battle Royal (Acht Mann)
38. Cage - Einzel

39. Cage - Tornado Tag

40. Cage — Triple Threat

41. Cage — Fatal Four-Way

42. Hell in a Cell — Einzel

43. Hell in a Cell = Tornado Tag

44 Hell in a Cell — Triple Threat

45, Hell in a Cell — Fatal Four-Way

46, | Quit — Einzel

47, Special Referee — Ein Referee

48. Special Referee — Zwei Referees

49. Leiter — Einzel

50. Leiter — Tornado Tag

51. Leiter — Triple Threat

52. Leiter — Fatal Four-Way

53. Tisch — Einzel

54, Tisch — Tornado Tag

55. Tisch — Triple Threat

56. Tisch — Fatal Four-Way

57.TLC - Einzel

58. TLC — Tornado Tag

59. TLC — Triple Threat

60. TLC — Fatal Four-Way

61. Slobberknocker

62. Iron-Man — Einzel

63. fron-Man — Special Referee

64. TLC for Title — Einzel

65. TLC for Title ~ Tornado Tag

66. TLC for Title — Triple Threat

B7. TLC for Title — Fatal Four-Way

CULTE ITIRE WWF SmackDown! Just Bring It
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I AL WWF SmackDown! Just Bring It |

INTERVIEW

Im Gesprach mit Yuke's

den Entwicklern der SmackDown!-Serie

~Wir schauen uns den ganzen Tag WWF-Videos an!”

Unser Japan-Korrespondent Warren Harrod hatte die Gelegenheit, etliche Mitglieder des Yuke's-Teams zu WWF
SmackDown! Just Bring It zu befragen. Da es im Nachhinein sehr schwierig ist, einzelne Aussagen einer Person zuzu-
ordnen, hier nur ein Uberblick iiber die Leute, die an dem Interview beteiligt waren: Taku Chihaya (Director), Norifumi
Hara (Producer), Toshihiko Kitazawa (Project Director), Shintaro Matrubara (Project Director), Hiromi Furuta (Executive
Project Director), Tokuichi Kitaguchi (Executive Development Director), Masamichi Ito (Chief Designer), Hironobu
Kama (Game Designer), Shinya Masuda (Game Designer), Daisuke Doi (Game Designer), Junya Yoshikawa (Designer).

Play Zone: Die WWF hat vor einiger Zeit mehr
oder weniger die WCW aufgekauft. Werden also
maglicherweise WCW-Wrestler im Spiel enthal-
ten sein?

Yuke's: Nein, Electronic Arts halt nach wie vor die
Rechte an der WCW. Allerdings wére es ein Einfaches,
sie mit dem Editor selbst zu erstellen.

Play Zone: Habt ihr fiir die Animationen Motion-
Capturing benutzt?

Yuke's: Ja, aber nicht fiir die Wrestling-Moves. Es
war eher fiir die Posen der Wrestler und ihre diversen
Handbewegungen. Wir haben das Motion-Capturing
auch nicht mit den echten Wrestlern durchgeflihrt.

Play Zone: Wird es einen ,traditionellen” Sur-
vivor-Series-Modus mit 4-gegen-4-Ausschei-
dungs-Matches geben?

Yuke's: Nein.

Play Zone: Wie viele Wrestler werden bei Team-
Moves zusammenarbeiten konnen? Bisher wa-
ren ja nur Double-Team-Moves mit zwei Leuten
maglich.

Yuke's: Bis zu drei Wrestler konnen Team-Moves
zusammen ausfiihren, dies wird beim 6-Mann-Tag-
Modus zum Einsatz kommen.

Play Zone: Welche Art von illegalen Objekten
wird man als Waffen nutzen kdnnen?

Yuke's: Da sich die Kémpfe auch in den Backstage-Be-
reich verlagern konnen, wird es beispielsweise méglich
sein, die Bilder an den Wanden als Waffen zu benutzen.

Play Zone: Die Fans freuen sich immer iiber neue
Moves, bei denen eine Leiter oder ein Tisch im
Spiel ist. Was habt ihr diesheziiglich in Pla-
nung?

Yuke's: Es wird einige neue Moves dieser Art in den
Sechs-Spieler-Matches geben.

Play Zone: Wie viele Wrestler werden im Spiel
enthalten sein? .
Yulee's: Es steht noch nicht endgtiltig fest, wer alles
dabei sein wird. (Bisher sind 35-50 Wrestler angek(in-
digt, Anm. d. Red.)

Play Zone: Wie hat sich das Spielgefiihl von

Teil 2 zu 3 gedndert?

Yuke's: Die Charaktere bewegen sich jetzt viel natiirli-
cher — nicht nur die einzelnen Wrestling-Moves, sondern
auch die Art, wie die Animationen aneinander gereiht
werden. Ein Beispiel ware das Rollen und Aufstehen. Es
fiihlt sich durch die neuen Kamerawinkel, die Einméarsche
der Wrestler, die Zuschauer und die Arena sowie die
Musik und das Titantron mehr wie eine TV-Show an.

Play Zone: Wie viele neue Moves werdet ihr in
Just Bring It einbauen?

Yulee's: Uber 200. Das waren jetzt nur die Wrestling-
Moves, die anderen Bewegungen noch nicht einge-
schlossen.

Play Zone: Glaubt ihr, dass Online-Wrestling-
spiele moglich sein werden?

Yuke's; Wir wissen nicht, wann, aber irgendwann
werden sie kommen. Es hangt stark von der Hard-

ware ab. Es gibt eine massive WWEF-Online-Com-
munity in den USA, die sehr gerne Wrestling-
Spiele online spielen wiirde. Der Markt ist sicher-
lich da, aber die Infrastruktur ist noch nicht vor-
handen. Bei Yuke's haben wir viele Ideen fiir On-
line-Spiele — Online-Wrestlingspiele kdnnten sehr
interessant sein.

Play Zone: Ist die WWF der japanischen Offent-
lichkeit bekannt?
Yuke's: Ja, sie ist auch in Japan populr.

Play Zone: Wie viel Einfluss hat die WWF auf die
Entwicklung des Spiels?

Yuke's: Sehr wenig. Sie miissen das Aussehen der
Polygon-Wrestler absegnen, aber was den Inhalt des
Spiels angeht, so wird der zu 95 Prozent von THQ und
uns bestimmt.

Play Zone: Wie lange arheitet ihr schon an dem
Spiel und wie viele Leute sind an der Entwick-
lung beteiligt?

Yulee's; Die Entwicklung begann im Oktober 2000, ins-
gesamt umfasst das Team 40 Leute.

Play Zone: Wie viele von lhnen haben ein
WWF-Match live gesehen?
Yuke's: Alle! Wir sind alle Fans.

Play Zone: Auf welches Feature im Spiel seid ihr
am meisten stolz?

Yulke's: Auf das Schichten-System im Create-A-Super-
star-Modus.

B TRADEMARK-MOVE Sémtliche namhaften WWF-

v — — l"f

Superstars sind mit ihren bekannten Mandvern und je-

weils zwei Finishing-Moves vertreten — am eigentlichen Spielsystem wurde offenbar nicht viel veréndert.

genau wie Lara Croft aussah, und den Scor-
pion King aus Die Mumie kehrt zurtick. Auf-
grund der aktuellen Verbindungen der WWF-
und WCW-Storylines wird es leicht maéglich
sein, auch Wrestler von der Konkurrenzliga
World Championship Wrestling zu erschaf-
fen, obwohl dies laut Yuke's , kein offizielles
Feature” ist. Einschrankungen machen die
Japaner derzeit vor allem in zwei Punkten:
Wahrend der Live-Kommentar komplett per

Wrestler im Ring sind von Spielern steuerbar.



Play Zone: Welches Feature war am schwie-
rigsten einzubauen?

Yuke's: Generell hat uns die komplizierte Hardware
der PS2 an sich die groRten Probleme bereitet.

Play Zone: Wie funktioniert der Live-Kom-
mentar? In anderen Spielen war dieses
Feature bisher immer ziemlich schlecht
umgesetzt.

Yuke’s: Die Kommentatoren sprechen iiber die
Moves, tiber das Vorgehen der einzelnen Wrestler
und den Verlauf des Matches. Sie beschimpfen
sich-auch gegenseitig und machen auch andere
Sachen, die man von den TV-Shows gewohnt ist.
In anderen Spielen waren nicht alle Moves im
Wortschatz der Sprecher enthalten und es wurde
auch (ber nichts anderes gesprachen. In Just Bring
ftwird es zu fast jedem Move einen Kommentar
geben und auch das sonstige Geschehen um den
Ring wird erwdhnt werden. Zusétzlich haben wir
toll aussehende Polyganmodelle fiir die Kommen-
tatoren geschaffen, die durch spezielle Kamera-
arbeit klasse zur Geltung kommen.

Play Zone: Habt ihr die neueste Version des
Spiels den WWF-Stars gezeigt und wie haben
sie darauf reagiert?

Yuke's: Ja, wir haben sie einigen vorgefiihrt.
Natirlich wollen sie immer, dass ihr Charakter
besser wird, aber sie lieben das Spiel. Bubba Ray

B STEVE AUSTIN Mit dem Aussehen des WWEF-
Champions ist Yuke's besonders zufrieden.

B DAS YUKE'S-TEAM Nach den Erfolgen mit den New-Japan-Prowrestling-Spielen in Japan kam mit
WWF SmackDown! fiir Yuke's der weltweite Hit. Insgesamt arbeiten 40 Leute am neuen WWF-Spiel!

Dudley war ganz begeistert von seinem Charakter,
er sagte ,Der sieht genauso aus wie ich!”.

Play Zone: Bei welchem WWF-Star seid ihr
mit dem erschaffenen Polygonmodell am
zufriedensten?

Yuke's: Stone Cold Steve Austin.

Play Zone: Wenn ihr den Wrestlern neue
Moves zuweist, kriegt ihr dann offizielle
Move-Listen von der WWF?

Yuke's: Nein, die Entscheidung liegt ganz bei den
Entwicklern und dem Publisher. Wir sind alle Fans,
daher wollen wir alles einbauen, was gut aussieht.
Wir schauen uns den ganzen Tag WWEF-Videos an.

Play Zone: Jeder Wrestler hat zwei Finishing-
Moves. Wie wahit ihr die Moves dafiir aus?
Yuke's: Wir kalkulieren einfach anhand von WWF-
Videos, welche Moves die Wrestler am wahrschein-
lichsten zum Abschluss eines Matches wahlen.
Wenn der Undertaker den Last Ride ausfiihrt, dann

macht er das einmal im Match, als seinen letzten
Move. Daher haben wir uns dafiir entschieden.

Play Zone: Wie ist amerikanisches Wrestling
im Vergleich mit japanischem Wrestling?
Yuke's: Amerikanisches Wrestling ist schneller und
aufregender. Die Betonung liegt viel mehr auf Unter-
haltung, wahrend es in Japan nach wie vor eher ein
Sport ist. Japanische Wrestler tendieren dazu, eine
festgelegte Sequenz zu zeigen und dann das Finish zu
bringen, wahrend amerikanische Wrestler zeigen, was
sie zu zeigen haben, bis die Zuschauer zufrieden sind,
und erst dann aufhdren. In der Hinsicht ist amerikani-
sches Wrestling besser, wenn es darum geht, Span-.
nung aufzubauen und eine aufregende Atmosphére zu
schaffen. Japanische Matches sind viel langer und zei-
gen mehr Kénnen, so dass ein Finisher aus dem ameri-
kanischen Wrestling in Japan nur als regulérer Move
gelten kann. Dazu kommt, dass in Japan jeder Move
den Sieg bringen kann, wahrend es in Amerika irgend-
ein vernichtendes Mandver sein muss. Anders gesagt:
Japanisches Wrestling ist realistischer.

Sprachausgabe abgespielt wird, bleiben die
Interview- und Story-Sequenzen im Karriere-
Modus aus Platzgrinden nur in Schriftform.
Und die Menge der gleichzeitig dargestellten
Wrestler ist mit einer Einschrankung verse-
hen: Zwar schafft die Grafik-Engine bis zu
neun Mann auf einmal, aber in richtigen Mat-
ches sind héchstens sechs Wrestler (plus
Kommentatoren!) gleichzeitig dabei, so dass
6-Mann-Tag-Team-Matches das Maximum

B DAS TUT WEH Die Stiihle diirfen natiirlich auf
vielerlei Arten als Waffe missbraucht werden.

darstellen. Noch nicht ganz klar ist dabei, wie
damit die angekindigte 8-Mann-Battle-Rovyal
aussehen soll. Der groRte Wermutstropfen
dabei ist wohl die Tatsache, dass nur vier der
Kampfer von den Spielern gesteuert werden
kénnen, wahrend die anderen die PS2 {ber-
nimmt. Abgesehen von diesen Details ist
WWF SmackDown! Just Bring It derzeit aber
auf sicherem Hit-Kurs.

Michael Pruchnicki

¥ ANKUNFT DES TAKERS Die Einmérsche sind
diesmal deutlich aufwendiger in Szene gesetzt.

: abe
Nicht bekannt

Entwickl,

«Zahlreiche Verbesserungen im
Detail machen das neue Smack-
Down! zum Hit-Anwarter!"”

LUDTETIEIRE WWF SmackDown! Just Bring It I




UL IS Pro Evolution Soccer

Pro Evolution

Soccer

Der mit

»»SPIELER

» HERSTELLER spa nnu ng

Konami
»INTERNET

erwartete
FuBSballknaller
von Konami nimmt
langsam konkrete
Formen an.

l DRAMATIK PUR
Dieses Spiel wird
bei den Fans ein-
schlagen wie eine
Bombe!

eulich im ersten moderierten Play-Zone-

Chat: Die komplett versammelte Re-
daktion tauschte sich mit Lesern Uber kom-
mende Highlights und die Tops und Flops
der E3 aus. Selbstverstandlich wurde sehr
viel Uber Metal Gear Solid 2, Gran Turismo
3, Silent Hill 2 und andere Action-Highlights
gesprochen. Wenn die Sprache auf das
Thema FuRball oder Sport im Allgemeinen
kam, dann herrschte jedoch eine Frage vor:
.Wo bleibt eigentlich die deutsche Version
von Winning Eleven 57" Andere wollten
noch wissen, ob nicht bald eine PS2-Varian-
te des PSone-Klassikers ISS Pro Evolution 2
erscheint. Die Antwort auf beide Fragen ist
identisch: Konamis kommendes Fufiball-
Highlight auf der PlayStation 2 wird jetzt
endglltig Pro Evolution Soccer heifden und
im November in Deutschland erscheinen.
Wie bei jeder Neuauflage der traditionsrei-
chen FuRballserie erwartet simulationsori-
entierte FuRballfans auch diesmal wieder

?ﬂ!li!llil’
1 0 1 3

ein gut durchdachtes Spielkonzept und eine
ganze Reihe sinnvoller Verbesserungen zum
Vorganger. Die Master-Liga wird auch wie-
der vertreten sein, diesmal aller Voraussicht
nach sogar mit 32 européischen Club-
teams der Spitzenklasse. Sie kampfen
sich hier von Spiel zu Spiel und kas-
sieren Geld fir erreichte Punkte und
erzielte Tore. Mit diesen Pramien
kénnen Sie dann munter auf dem
Transfermarkt zuschlagen und
Schritt fur Schritt lhr Team ver-
bessern. Darliber hinaus ste-
hen Ihnen eine ganze Reihe
verschiedener Pokalwett-
bewerbe und Ligen zur
Verfligung, in denen Sie
mit allen wichti-
gen Natio-
nalmann-
schaften {
der Erde

Ly 3

H GEGEN DIE LAUFRICHTUNG Durch diesen beherzten Einsatz des Stiirmers
wird der Goalie auf dem falschen FuB erwischt.

H UMSONST GESTRECKT Diesen gezielten Schuss, der neben dem Pfosten
einschlagen wird, konnte der Torhiiter nicht halten.




antreten dirfen. Da Konami mittlerweile
Uber die FIFPro-Lizenz verflgt, dirfen Sie
sich sogar auf originale Spielernamen freuen.
Die ganz grofRen Stars werden wie schon
bei den Vorgdngern an hervorstechenden
Merkmalen gut zu erkennen sein. Dazu
gehdren beispielsweise Edgar Davids' Son-
nenbrille, Gabriel Batistutas lange Mahne
oder Beckhams Glatze. Im fertigen Spiel
soll es sogar moglich sein, technisch ver-
siertere Spieler von ,normalen” anhand
verschiedener Animationen zu unterschei-
den. Daflir waren aufwendige Motion-Cap-
turing-Aufnahmen notig, die vom Entwick-
lerteam KCET fiir dieses Spiel komplett
neu durchgeflhrt wurden. Man darf also
gespannt sein!

UL IS Pro Evolution Soccer

Realistische Simulation

Viel wichtiger als eine groRRe Zahl an ver-
schiedenen Modi und grafischen Spiele-
reien abseits des Platzes ist jedoch die

spielerische Umsetzung des Geschehens [ o B e, ’ e LB : —
auf dem Rasen. Uber die Jahre hinweg ist B EISKALT UBERLAUFEN Der Niederlander Clarence Seedorf setzt sich hier mit viel Elan und Geschick
es Konami bei den PSone-Vorgangern von gegen den argentinischen Torhiiter durch. Diesem wiirde als letzter Ausweg nur noch ein Foul bleiben.

INFO Entstehungsgeschichte eines Traumtores

Wunderschon herausgespielt

Mit etwas Ubung lassen sich dank der superrealistischen Umsetzung traumhafte Tore erzielen.

EDIE AUSGANGSPOSI‘I’ION 70 Splalmmuta Argenumen Ilagt gegen Hulland mit B DIE VORBEREITUNG Der ,kleine” Edgar Davids steigt mit Gabriel Batistuta zum
0:1 zuriick. Etwa 35 Meter vor dem Tor der Hollénder wird Kily Gonzalez gefoult.  Kopfball hoch, hat aber keine Chance, an den Ball zu kommen. Da Batistuta nicht
Den félligen FreistoB schldgt Mittelfeldstar Veron in den Sechzehner. in der besten Position ist, kopft er den Ball zu seinem Sturmkollegen Claudio Lopez.

""'ﬁ"ﬂi hi
“ ""rlr;[)}'i q““mf)‘ 7Y adidas .\ |
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B DIE VORBEREITUNG, TEIL 2 Da weder die hollandischen Abwehrspieler noch B DIE AUSFUHRUNG Obwuhi Abwehrchaf Frank de Boer die Situation noch schnell
Torwart Edwin van der Sar mit diesem Zuspiel gerechnet haben, kann Claudio erfasst, kann er Lopez nicht mehr am Schuss hindern. Auch dem holléndischen
Lopez den Ball am Fiinfmeterraum in aller Seelenruhe mit der Brust annehmen. Goalie bleibt nur das Nachsehen. Der Ausgleich filr Argentinien ist perfekt!




PUL IS Pro Evolution Soccer

0 UBER DIE SCHONEN PREISE
in diesem Gewinnspiel freut

INFO Gewinnspiel sich jeder FuBballfan.

ISS Pro Evolution 2

Bei aller Vorfreude iiber Pro Evolution

Soccer, das aller Voraussicht nach im No-
vember in Deutschland erscheinen wird,
sollte man nicht den exzellenten PSone-
Vorganger vergessen.

Auch wenn /SS Pro Evolution 2 nicht Giber die gran-
diose Optik des kommenden FuRballhighlights
verfiigt, in puncto Spielspal ist es noch im-
mer das beste FuRballspiel das bisher auf
Konsole erschienen ist. Es eignet sich
perfekt, um die lange Wartezeit bis Novem-
ber zu verkiirzen. Fir alle Freunde des Ausnah-
metitels verlosen wir daher in Zusammenarbeit mit
Konami folgende Preise:

1. PREIS: 1SS-Pro-Evolution-2-Fanpaket
(Sporttasche, Handtuch und PSone-Spiel ISS Pro Evolution 2)

2.-4. PREIS: Das PSone-Spiel ISS Pro Evolution 2
5.-7. PREIS: Eine ISS-Pro-Evolution-Sporttasche
8.-10. PREIS: Ein ISS-Pro-Evolution-Handtuch

Um einen dieser tollen Preise gewinnen zu kénnen, beantworten Sie uns einfach folgende Frage:

Wer war wihrend der Weltmeisterschaft 1998 deutscher Bundestrainer?

Rufen Sie uns unter 0190/08 58 61* an und geben Sie uns die Lésung bequem telefonisch durch oder schreiben
Sie uns eine Postkarte an Computec Media AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Pro Evolution Soccer,
RoonstralRe 21, 90429 Niirberg.

Teilnahmeschluss ist der 5. September 2001. Die Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von
Konami und der Computec Media AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahit werden.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro Minute und einmalig DM 1,50}

Teilnehmer aus dem Ausland konnen aus technischen Griinden leider nicht per Telefon teilnehmen.

Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Ei andnis zur Verdffentlichung Ihres Namens im Gewinnfalle

Pro Evolution Soccer durch konsequente
Weiterentwicklung gelungen, ein lberaus
realistisches Spielgefiihl zu erzeugen.
Wahrend bei anderen FuRballspielen das
Hauptaugenmerk auf spektakuléren Torsze-
nen liegt, so ist bei Konamis kommendem

Titelanwdrter auch der kontrollierte Spiel-
aufbau extrem wichtig. Blindes Vorstlirmen
bringt daher ebenso wenig wie die Hoff-
nung auf einen Glicksschuss aus groRer
Entfernung. Die gréRten Erfolgschancen
bieten sich bei gut vorgetragenen Kontern

B HERRLICHER DETAILREICHTUM Die virtuellen Kicker wurden hervorragend und mit viel Liebe zum Detail
umgesetzt. Sogar an die Schraubstollen unter den FuBballschuhen haben die Programmierer gedacht.

180CM AGE

H VERLETZUNG Nicht genug, dass sich ein
Spieler verletzt hat, es war auch noch der Kapitén!

B VON DEN BEINEN GEHOLT Wer will, darf im Zwei-
kampf die allseits beliebte Blutgrétsche auspacken.

und durchdachtem Zusammenspiel. Mit
etwas Ubung und Geschick kénnen Sie ei-
nen Stirmer durch einen ,tédlichen Pass”
so in eine aussichtsreiche Schusspaosition
bringen. Apropos Ubung: Um alle Feinhei-
ten des komplexen Vergnligens zu beherr-
schen, miissen Sie schon einiges an Zeit
mitbringen. Wie gesagt, im Gegensatz zu
anderen Spielen des Genres wird deutlich
mehr Eigenleistung vom Spieler verlangt.
Was Sie mit etwas Einarbeitung erreichen
kénnen, ist aber in jedem Fall sehenswert
(siehe INFO ,Entstehung eines Traumtores”
Samtliche hier gezeigten Bilder stammen
Ubrigens noch vom japanischen Winning
Eleven 5, das einen guten Anhaltspunkt fir
die Qualitdt der im November erscheinen-
den deutschen Version liefert.

Wolfgang Fischer

ANGESPIELT

Ohne Altersheschrénkung

EINSCHATZUNG

~Allen PS2-FuBballfans steht dank
Konami und Pro Evolution Soccer ein
extrem heiBBer Winter bevor!”
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Black

PV IS Twisted Metal

B DAMMERUNG Besonders farbenfroh ist diese Stadt schon tagsiiber nicht.
Nachts wirkt sie noch finsterer und grauer, fast schon deprimierend.

» GENRE

»SPIELER

» INTERNET

B:u?,ge Rache ist alles, was die Insassen
B " wollen. Jeder

des ,Blackwood Asylt

te zu erzéhlen: der
der-Clown, der Boxer ohne Ge-
sicht oder der entstellte Farmer. Da taucht

Serient

B BLECHLAWINE Nach den
Kémpfen blaibt ein ziem-
licher Schrotthauten auf
dem Schlachtfeld zurtick.

P2

g

. T SUNRYARDDOG DESTROVED
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Schwarze Geschichten und
asseer verbogenes Metall - Twisted Metal:
Black macht seinem Namen Ehre.

plotzlich eine Person in diesem Irrenhaus
auf, die Rache verspricht, Alles, was die
Patienten daflr machen sollen, ist, eine
ganze Serie von Autokdmpfen gewinnen
Und hier Ubernehmen Sie. Aus 15 wahnsin-
nigen Fahrern kobnnen Sie Ihren Favoriten
auswahlen und in-die weitlaufigen Arenen
rasen. Dort stehen schon bis zu acht Gegner
bereit, die nur lhre Zerstérung im Sinn ha-
ben. Mit dem Auto durch eine der insgesamt
19 Arenen brettern, Gegner abschielRen und
selber nicht getroffen werden - das ist der
eigentliche Sinn dieses Action-Titels. In sei-
nem Genre, dem Kampf in Au-
tos, setzt er aber Mal3stdbe
Die Action ist unheimlich

N oty

B FEUERWERK Bis man so eine Explosion sieht, muss man den Konkurrenten
ziemlich haufig treffen und dabei selber moaglichst nicht getroffen werden.

Twisted Metal: Black

schnell, die Wagen rasen wirklich mit
Hochstgeschwindigkeit durch die Gegend.

Kluge und brutale Gegner
Auflerdem sind die Umgebungen teilweise
riesengrof}. Nicht nur das, sie sind auch ab-
wechslungsreich. Es gibt ausreichend Platz
zum Verstecken, natlirlich kénnen den auch
die Gegner nutzen. Manchmal missen Sie
deshalb ziemlich lange herumfahren, bis Sie
alle Konkurrenten aufgespiirt haben. Um die=
se dann zu erledigen, sind jede Menge Waf-
fen an lhrem Auto angebracht. Nur Munition
missen Sie vorher einsammeln. Mit Maschi-
nengewehr, Zielsuchrakete oder Flammen-
werfer lasst sich mehr oder weniger Scha-
den anrichten. Nur ein Problem gibt es dabei;
Treffen missen Sie auch noch. Das ist je-
doch recht schwierig. Erstens, weil die Geg-
ner ziemlich intelligent sind und den Schiis-
sen geschickt ausweichen. Zweitens, weil
das Zielen aus dem fahrenden Auto nicht
besonders einfach ist. Uberhaupt ist der
Schwierigkeitsgrad ziemlich hoch, selbst in
der leichtesten Stufe. Das liegt aber gréfiten-
teils an der hohen Kl und der Widerstands-
kraft der Konkurrenz. Die Steuerung tragt
nicht dazu bei, sig ist eher unkompliziert.
Mit den beiden Analogsticks fahren, mit
den Schultertasten schiefden, das ist das
Grundprinzip. Wer das mal beherrscht,



- \

B DOPPELTE BICHT Im Einzelspielermodus kénnen
Sie den Wagen von vorne und hinten sehen.

 DUBLL Wer so nah an seine Gegner heranféhrt,
riskiert eher, getroffen zu werden.

kann sich an die Profisteuerung machen. Jeder
Fahrer hat seine Spezialattacken, die mit be-
stimmten Tastenkombinationen am Digipad
ausgeldst werden. Damit kdnnen Sie etwa die
Gegner einfrieren, Minen zurtcklassen oder
nach hinten schieen.

Der Uberlebende gewinnt

Im Einzelspielermodus gibt es drei Varianten:
In der ,,Story” missen Sie acht Kémpfe gewin-
nen, um die Rachegellste des Fahrers zu be-
friedigen. Dabei kénnen Sie sogar mit einem
menschlichen Mitspieler kooperieren. Bei der
.Challenge” geht es in einer einzigen Arena
gegen acht Gegner. Und , Endurance” heifdt
Ausdauer. Hier bleiben Sie in einem Auto auf
einem Schlachtfeld und versuchen, maglichst
viele Konkurrenten nacheinander zu besiegen.
Das ist auch das Ziel im Multispieler-Modus.

FTRE

0§ AQUAPLANING Im Stadtzentrum regnet es Bindféden, auf die Bodenhaftung hat das jedoch kaum
irgendwelche Auswirkungen. Sie ist immer relativ gut, egal wie trocken der Untergrund ist.

Des Wahnsinns fette Beute

‘Mit insgesamt 15 Fahrern kénnen Sie in Twisted Metal: Black in die Arena

gehen. Finf davon miissen Sie allerdings erst freispielen.
Jeder dieser Desperados hat sein eigenes Fahrzeug, das
er nicht wechseln kann. Die Autos haben alle unter-
schiedliche Beschleunigung, Hchstgeschwindigkeit,
Panzerung und Spezialattacken. So ist Darkside, der
Lastwagen von Dollface, zwar schnell und wendig, daftir
aber nicht sehr widerstandsfahig und mit schwachen
Spezialattacken ausgestattet. Das Motorrad von Mr.
Grimm st dagegen schwerer zu zerstéren, dafilr ist es
nicht ganz so schnell. Langsam und schwerféllig ist auch
der Eiscremewagen, der dem Serienkiller Sweet Tooth
gehort. Daftr hat er aber eine der effektivsten Spezial-
attacken. All diese Eigenschaften sollten bei der Aus-
wahl der Fahrer beriicksichtigt werden.

B WR. GRIMM Auf seinem Motorrad sieht dieser
Vietnam-Veteran sehr furchterregend aus.

8 DOLLFACE Den schnellen Lastwagen hat die
Blackwood-Insassin beim Trampen gestohlen.

 SWEET TOOTH Der Wagen des serienmordenden
Clowns heil$t ,Tasty Treats Ice Cream Truck”.

Das , Death Match” kénnen Sie sogar zu viert
austragen. Der Uberlebende siegt. Ahnlich
sieht es bei , Last Man Standing” aus. Jeder
der zwei Spieler wahlt eine Liste von Fahrzeu-
gen aus, die nacheinander gegeneinander an-
treten. Wer das letzte Fahrzeug auf der Liste
des Gegners zerstort, gewinnt. Das Spiel sieht
nicht nur hervorragend aus, es lauft dabei auch
noch konstant fllissig — trotz der Wahnsinns-
geschwindigkeit. Nicht einmal im Vierspieler-
modus kommt es grof} zu Slowdowns.
Albrecht Ott

N VIERRADANTRIEB Im Multiplayer-Modus kdnnen
Sie gegen bis zu drei Mitspieler antreten.

PICK

EINSCHATZUNG

«Brutal, bizarr und diister: Vor allem
der Story-Modus ist nichts fiir die
zarteren Gemiiter.”

Black

LU I8 Twisted Metal




H DER DOPPELTE YQSHIM]TSU 0b man im Dickicht des Urwaldes seinen Oppo-
nenten auch iiber Aste oder gegen Baumstdmme werfen kann?

Tekken 4

»» GENRE

Beat ‘em Up

» SPIELER

Nicht bekannt
»>HERSTELLER
Namco
»INTERNET

Namcos Arcade-Umsetzung
eroffnet lhnen neue Moves, neue

Arenen und neue Charaktere.

wei Jahre sind seit dem letzten The-King-

of-lron-Fist-Turnier vergangen. Nach dem
Kampf gegen Ogre versuchte Heihachi fie-
berhaft, Gene aus den Gewebeproben seines
Feindes mit seinen eigenen zu kombinieren,
um daraus ein Uberwesen zu zichten. Doch
wie sich herausstellte, ist dazu noch das so
genannte Devil-Gen notwendig. Glicklicher-
weise weild Heihachi von zwei Menschen,
die es in ihren Kérpern tragen: Jin, der sich

wahrend des letzten Turniers in einen Devil
verwandelt hatte, und Heihachis Sohn Ka-
zuya, den er selbst vor 20 Jahren in einen
Vulkankrater stieR. Als eine Fotografie in Hei-
hachis Finger geréat, auf der Kazuyas durch
das Devil-Gen mutierte Leiche zu sehen ist,
grabt Heihachi buchstéblich tiefer und wird in
den Geheimlabors der G Corporation flindig,
wo ein tatsachlich sehr lebendiger Kazuya
sein abnormes Erbmaterial auf eigene Faust
erforschen lasst. Nachdem ihm Kazuya auch
im Forschungskomplex entkommt, ent

§ ALTER HASE
Tekken.ohne

Paul Phoenix?
Unvorstellbar!

~

H FREIE BAHN Ling und Kazuya messen ihr Kénnen auf einem Flugplatz. Start-
und Lande-Verkehr wiirde das Ganze natiirlich sehr interessant machen.

schlief3t sich Heihachi zu einer (zugegeben
nicht ganz subtilen) List: Dem Ausruf eines
vierten The-King-of-lron-Fist-Turniers, dessen
Gewinner die Herrschaft ber das Finanzim-
perium Mishima Zaibatsu antreten soll. Und
tatsachlich wagt sich neben zahlreichen an-
deren Tekken-Veteranen auch Kazuya aus
seinem Versteck, um den Kampf gegen
seinen Rabenvater wieder aufzunehmen.

Alle Klarheiten beseitigt?

Gut, dann kénnen wir ja getrost zum Game-
play Gibergehen. Die grundlegendste Ande-
rung im Vergleich zum Vorganger besteht
darin, dass die Schauplatze diesmal begrenzt
sind. Wie viel Raum den Kampfern in den ein-
zelnen Matches zur Verfligung steht, hangt
naturlich von den jeweiligen Stages ab. Bis-
her konnten wir beispielsweise eine Dschun-
gellichtung, einen Flughafen und das Dach
eines Hochhauses ausmachen. Arenen wie
das Treppenhaus eines Hotels lassen vermu-
ten, dass sich die Duelle auch Uber mehrere
Ebenen erstrecken werden. Die Beschrén-
kung der Arenen beschert uns zwei neue Ak-
tionsméglichkeiten: Zum einen soll es mog-
lich sein, einen Gegner gegen eine Wand zu
werfen, worauf er kurz am Boden liegt, hilflos
gegen weitere Angriffe. Zum anderen kann
ein Charakter, der sich in die Enge gedrangt
sieht, seinen Kontrahenten packen und die-

Der Amerika-
ner gehort

in der Serie
schon fest
zum Inventar.

B IM VISIER Erstmals in der Serie ist es maglich,
den Gegner seitwérts zu umkreisen.




§ GUMMI-STEVE Im Limbo-Wettbewerb wiirde der
Boxer ohne Identitét den ersten Platz belegen.

H SCHON GLATT Nicht einlpal die Empfangshalle
eines Luxushotels ist vor Ubergriffen sicher.

B IN DER KLEMME Wihrend Kazuya eingezwiéngt
ist, bleibt Paul Zeit fiir eine fette Combo.

sen in einem Platzwechsel in die schwéchere
Position ziehen. AuRerdem diirfen sich die
Kampfer neuerdings gegenseitig umkreisen
und dadurch effektive Uberraschungsangriffe
starten. Ansonsten bleibt voraussichtlich alles
beim Alten im Tekken-Reich, abgesehen vom
Ublichen Grafik-Feinschliff.

Stefanie Schetter

IVF&USSIChﬂIEh DVD
EINSCHATZUNG

~Dank echter 3D- Stages durfte die
dritte Fortsetzung der Priigel-Saga
deutlich an Spieltiefe gewinnen.”

INFO Die Kampfer

Alte Fehden und neue Feindschaften
In Begleitung von drei Neuzugédngen sind die Tekken-Helden in die japa-
nischen Spielhallen zuriickgekehrt und peilen nun Ihre Heimkonsole an.

Im Rahmen der komplizierten Hintergrundsaga hat so gut wie jeder der Charaktere die eine oder andere Leiche im
Keller sowie einen ganz persdnlichen Anreiz, den Wettbewerb und damit die Herrschaft iiber die Mishima Zaibat-

su zu gewinnen. Zehn Namen und Gesichter hat Namco bereits bekannt gegeben; die drei Frischlinge Christie,

Steve und Craig durften wir lhnen in der letzten Ausgabe ja schon vorfilhren. Die genaue Teilnehmerzahl des vier-

ten The-King-of-lron-Fist-Turniers ist derzeit zwar noch ein Geheimnis; wir rechnen jedoch fest damit, dass noch

acht bis zehn weitere Figuren auftauchen werden, darunter auch B&sewicht Heihachi.

PAUL PHOENIX
Herkunft: USA
Alter: 48
Kampfstil: Martial
Arts auf Judo-Basis
Zu friih gefreut: Paul 5
stieg bereits als vermeintlicher Sleger aus dem drit-
ten Turnier aus, bevor der Endkampf gegen True Ogre
begann, und erhielt nie die ersehnte Anerkennung.
Die Teilnahme an einem neuen Wettstreit soll alle
Zweifel an seinen F&higkeiten ausraumen.

CHRISTIE MONTEIRO
Herkunft: Brasilien
Alter: 19
Kampfstil: Caposira
.Ich muss den Tod
meines Vaters
rachen.” Nicht gerade der originellste Vorwand
fiir den Capoeira-Meister Eddy, um sich nach zwei
Jahren Unterricht aus dem Staub zu machen. Seine
junge Enkelin und Schiilerin jedoch lasst sich nicht
abwimmeln und stiirzt sich mit in den Wettkampf.

YOSHIMITSU
Herkunft: Unbekannt
Alter: Unbekannt
Kampfstil: Manji Ninja
Der wohltétigen
Maniji-Party und ihrem
Anflihrer Yoshimitsu fehlt es vor allem an einem:
Geld. Ein Sieg im The-King-of-Iron-Fist-Turnier kénnte
Abhilfe schaffen und den Samaritern die Mittel zur
Verfilgung stellen, ihren Schiitzlingen zu einem bes-
seren Dasein zu verhelfen.

HWOARANG
Herkunft: Korea
Alter: 21

Kampfstil: Tackwondo
Trotz seiner bemer-
kenswerten Leistun-
gen fiihlte sich Hwoarang beim Milit4r nie so recht
heimisch und nutzte jede Gelegenheit, um sich mit
seinen Vorgesetzten anzulegen. Der The-King-of-Iron-
Fist-Wettbewerb |&sst seine alte Leidenschaft flir
Zwei-Mann-Kampfe wieder aufleben.

KING

Herkunft: Mexiko
Alter: 30

Kampfstil: Wrestling
Fur King ist der groRe
Wettkampf die Gele-
genheit, sich an dem Morder seines Ziehvaters zu
rachen. Um ihm Auge in Auge gegentbertreten zu
konnen, kauft er den Unbekannten aus dem Ge-
fangnis frei und verschafft ihm ein Flugticket zum
Turnier. Das nennt sich Fairplay!

LING XIAOYU
Herkunft: China
Alter: 18

Kampfstil: Hakke
Ken, Hike Ken, ver-
schiedene chinesische
Kampftechniken

Eine E-Mail warnt Ling vor den Absichten der Mishima
Zaibatsu. Um die Wahrheit tlber Heihachi und die Iden-
titat ihres Informanten ans Licht zu bringen (Verbirgt sich
dahinter der verschollene Jin?), nimmt sie am Turnier teil.

CRAIG MARDUK
Herkunft: USA
Alter: 28

Kampfstil: Vale Tudo
Einst ein gefeierter
Sportler, inzwischen
wegen Todschlages zu zehn Jahren Haft verurteilt.
Doch bereits nach zwei Jahren findet sich Craig dank
Intervention eines Unbekannten in Freiheit wieder —
und ein Flugticket zum diesjahrigen The-King-of-Iron-
Fist-Turnier in seinen Handen.

STEVE FOX
Herkunft: England
Alter: 21

Kampfstil: Boxen
Wenn einem ein Ma-
fiosi rat, einen Kampf b
zu verlieren, sollte man seinen Boxerstolz lieber he-
runterschlucken. Sonst wird man bald wie Findelkind
Steve um den halben Globus gejagt. Um sich vor
seinem drohenden Abgang wenigstens noch etwas
Ruhm zu sichern, meldet er sich zum Turnier.

KAZUYA MISHIMA
Herkunft: Japan
Alter: 49

Kampfstil: Karate im
Mishima-Stil
Nachdem er vor 20 .
Jahren von seinem Vater in einen Vulkan geworfen
waurde, erweckte ihn die G Corporation wieder zum
Leben. Seitdem widmet er sich der Erforschung sei-
nes Devil-Gens. Er weil, dass Heihachi hinter diesem
Gen her ist, nimmt aber trotzdem am Wettkampf teil.

MARSHALL LAW
Herkunft: USA

Alter: 48

Kampfstil: Martial Arts
So schnell kann es ab-
warts gehen: Law hat- : i
te sich eine Existenz als Restaurant-Betreiber und
Kampflehrer aufgebaut, ging jedoch bankrott und
sucht seitdem Trost im Alkohol. Erst die Ankiindigung
eines neuen Turniers reilt ihn aus der Apathie. Bin-
nen kurzer Zeit ist Law wieder fit fiir den Kampf.

UL IS Tekken 4




Half-L;

iz Auf dem PC bereits ein

»» SPIELER
1-4

e Klassiker! Nun nimmt |

die PlayStation 2 ins Visier. v v

B ANTI-HELD Gordon

; Freeman sieht nun
' ) wirklich nicht wie
4Y

der typische, mar-
tialische Held eines
Ego-Shooters aus.

» INTERNET
www.half-life.de/ps2

Angeshielt

ollkommen neu Uberarbeitete Polygonmodelle! Mehr

Spezialeffekte! Aufgefrischte Texturen! — Mit solchen
und ahnlichen Aussagen bewirbt Sierra die PlayStation-2-
Version seines Uberaus erfolgreichen PC-Hits Half-Life.
Was wir allerdings auf der E3 in bewegten Bildern zu
sehen bekamen, hinterlie eher gemischte Gefiihle
bei uns. Der Ego-Shooter sah ein wenig zu bunt aus fir
unseren Geschmack und lief noch nicht wirklich richtig
flissig. Doch gerade die Framerate sollten die Entwickler
bis zum US-Release im Sommer in den Griff bekommen. Zu-
dem Uberzeugte das Spiel auch auf dem PC nicht mit seiner
technischen Seite, sondern mit einem tiefen Gameplay und einer
mitreiRenden Story. Als Gordon Freeman, Wissenschaftler der staat-
lich geférderten Black-Mesa-Forschungseinrichtung, beginnen Sie einen
ganz normalen Arbeitstag im Labor fiir anomale Materialien. Allerdings
konnen Sie sich schon malauf ein paar Uberstunden einstellen, denn
das Experiment, an dem Sie gerade arbeiten, gerat kurz
nach dem ersten Versuch vollig auRer Kontrolle.
Eine riesige Explosion erschiittert das ge-
samte Gebaude und reiRt ein Loch in
Raum und Zeit. Als Sie sich von dem
Schrecken erholt haben, missen 4
Sie feststellen, dass um Sie he- /
rum die Holle ausgebrochen | ‘ |
ist. Fiese Monster strei- o :
fen durch die Gange, &
Ihre Kollegen mutieren |

zu ekelhaften Wesen, ﬁ, o
Kurz darauf stirmt ein ) ﬁr
Sduberungskommando X ‘

k

die Forschungsstation,
das allerdings nicht zu
Ihrer Rettung kommt.

BIG BAD MOTHERFUCKER Gegen so ein Riesen-Alien sind diq*menschfchen
' Spezialeinheiten und vor allem normale Soldaten ein rr_éines ifinderspifi.

§ VERSTRAHLT Neben einer Vielzahl realistischer Feuerwaffen komm
auch experimentelle Energie-W imen kréftig zum Einsatz.

" i3



B KRAFTEVERGLEICH Ob Sie mit dem Revolver
gegen die Sturmgewehre bestehen kénnen?

§ AUFMARSCH DER MUTANTEN Die wenigen Uber-
lebenden mutieren zu ekelhaften Monstern.

Tonnenweise neue Features

Um das mittlerweile drei Jahre alte Spiel auch
zeitgemall umzusetzen, wurden sowohl die
Charaktere als auch die Umgebungen (berar-
beitet. Neue Animationen wurden hinzugeflugt —
die Menschen zeigen nun realistische Gesichts-
ausdriicke, verédndern sogar ihre Mimik. Neben
einer optischen Auffrischung bietet die PS2-
Version ein ganzes Arsenal neuer Features, das
selbst jemanden vor die Konsole locken soll, der
den Titel bereits auf dem PC gespielt hat. Zum
Beispiel konnen Sie den Einzelspieler-Modus
auch als Alien-Sklave durchspielen und neue
Raume erforschen. Dazu gibt es eine véllig
neue, flr sich stehende Kampagne namens
Half-Life: Decay, die man entweder alleine oder
im Kooperations-Modus (!!) mit einem anderen
Mitspieler gemeinsam bestreiten kann. Fir
Multiplayer-Deathmatch-Fans gibt es zwdlf teils

Y76, & 0

U IRRER BLICK Die Gesichter und dazugehorige Mimikder Polygonmodelle sind fiir die PlayStation 2-Ver-

INFO Half-Life: Decay :

Vier Augen sehen mehr als zwei
Extra fiir die PS2-Version wurde die Mission Half-Life: Decay entwickelt, in
der Sie sogar zu zweit miteinander durch die diisteren Gange der Forschungs-

station streifen diirfen.

Selbst bei Ego-Shootern auf dem PC
konnen Sie mit der Lupe nach Koopera-
tions-Modi suchen. Umso erfreulicher
ist es, dass das PS2-Half-Life dieses
Feature in einer kleinen Kampagne bie-
tet. Sie spielen hier ein Wissenschaft-
lerpédrchen, das zur gleichen Zeit wie
Gordon durch die Station streift. Dabei
passieren immer wieder ein paar Dinge,
die einen ,Aha-Effekt” bei Ihnen hervor-
rufen werden. So finden Sie im Haupt-
spiel beispielsweise am Anfang in ei-
nem Raum einen Schutzanzug — die
zwei daneben fehlen. In Decay miissen
Sie sich diese beiden Anziige schnap-

-
§ TEAMWORK
ein Zweispieler-Kooperations-Modus eingebaut.

£

Fiir die PlayStation-2-Version wurde extra auch

pen. Ebenso ist eine lhrer Aufgaben in der Kampagne, Gordon vor den Assassinen zu schiitzen, die ihn gefangen
nehmen. Decay besteht insgesamt aus zwdlf recht groRen Missionen, die zwar fiir zwei Spieler ausgelegt sind,
aber auch allein erledigt werden kénnen. Sie miissen nur zwischen den beiden Charakteren hin- und herschalten.

B GRUSELGESTALTEN Sein Arbeitsplatz entwickelt
sich fiir Gordon zur reinen Albtraumwelt.

PS2-exklusive Maps, in denen bis zu vier
menschliche Kampfer in Splitscreen-Ansicht ge-
gen Bots antreten kénnen. Um das Zielen mit
dem Analogstick zu vereinfachen, gibt es das so
genannte ,Z-Targeting-System®, mit dem Sie ei-
nen Gegner per Knopfdruck anvisieren kénnen

sion vollkommen iiberarbeitet worden. So soll die Atmosphére des Spiels noch besser riiberkommen.

B NATURLICHE ABWEHR Die Aliens brauchen keine
Waffen, um sich gut zur Wehr zu setzen.

und lhr virtuelles Alter Ego dann automatisch
jeder seiner Bewegungen folgt. Obwohl die
Entwickler hoffen, dass die Spieler mit der Um-
setzung der Steuerung flr den Controller zufrie-
den sein werden, haben sie die Unterstltzung
von USB-Maus und -Tastatur angekindigt.
Stefanie Schwarz

Nicht bekannt :
EINSCHATZUNG

~Die bewegten E3-Bilder waren nicht
so iiberragend. Die Screenshots
lassen aber auf mehr hoffen.”

UL EH OGS Half-Life




Angespielt LY. EEN

B ABSEITS Das sieht aber verdichtig danach aus, als sei der Spieler rechts
bei Ballabgabe im Abseits gestanden. Aber Abseits ist, wenn der Schiri pfeift.

B GLUCKSPILZE Hoffentlich bedenken die Entwickler auch, dass die Bayern
immer gewinnen — meistens unverdient und in letzter Sekunde.

Die bisher beste Fulball-Simulation aller Zei-

' ten!” Jahr fir Jahr kiindigt Electronic Arts so
" oder ahnlich seinen neuen Titel aus der FIFA-Serie
an. Meistens hatte sich aber auRer einer verbes-
serten Grafik und einer Aktualisierung der Spieler-

e Alles neu macht FIFA 2002: Mit

anderem Pass-System soll das

FuBball-Spiel realistischer sein.

i

= sich wieder einige Stars zur Verfiigung ©
gustelit. Hier Hidatoshi Nakata, Mittel-
feldspieler der WM-Gastgeber Japan,

daten nichts getan im Vergleich zur , bisher besten
FufSball-Simulation aller Zeiten” des Vorjahres.
Doch diesmal ist vieles neu. Fir FIFA 2002 haben
die Entwickler bei EA Sports tatsachlich mal an der
Spielmechanik gedreht. Auffallend anders ist vor
allem das neue Pass-System. Bisher war es im-
mer so, dass ein Druck auf die X-Taste geniigte
und der Ball erreichte automatisch den néchsten
frei stehenden Mitspieler. Genauso bei Flanken
oder hohen Pdssen, mit dem Unterschied, dass
hier die Quadrattaste zu betétigen war. Jetzt wird
der Spieler zum Mitdenken und zum Blick f(ir den
Mitspieler gezwungen. Der Pass geht nun immer

—— - 3

B IRRTUM? Robert Dougla
Der ist Torwart und gehért nicht ins Mittelfeld.

B JINX Der Spieler von Celtic Glasgow l4uft mal
wieder hinterher, wie so oft in der Vergangenheit.




 VORAUSSBCHAUEND Der Laufweg des Stiirmers
wird durch die gestrichelte Linie angezeigt.

# VIEL GEFUHL Geradezu vorbildiich spielt dieser
Kicker den Pass auf seinen Mitspieler weiter.

da hin, wohin der PlayStation-2-Kicker mit dem lin-
ken Analogstick zielt. Aulerdem reguliert die Lan-
ge des Tastendrucks die Starke des Passes. Ein
Balken zeigt dabei die Kraft an, mit der der Pass
gespielt wird. Gestrichelte Linien deuten die vor-
aussichtlichen Laufwege des Stiirmers an. Das
heilt, dass der Spieler den freien Raum ausnut-
zen kann. Mit guter Teamarbeit ist es also mog-
lich, die gegnerische Abwehr taktisch klug auszu-
spielen. Vor allem wird der Hauptkritikpunkt wah-
rer FuRballfans an der FIFA-Serie entscharft: Den
Ball vors Tor zu flanken, wo schon ein Angreifer
steht, der per Fallriickzieher verwandelt, funktio-
niert nicht mehr so einfach. Timing, Schusskraft
und Auge fir den Mitspieler sind bei FIFA 2002
fast so wichtig wie in der Realitat. Natirlich ist
das Spiel dadurch nicht mehr ganz so schnell und
eingéngig wie seine Yorganger. Simulationsfreaks
wird das aber freuen. Genau wie das veranderte
Zweikampfsystem. Beim Gratschen und Tacklen -
ist Timing und Winkel der Aktion besonders wich-
tig, sonst kann der Schiedsrichter recht verérgert
reagieren. Was dabei hesonders auffallt: Rote
Karten werden haufiger. Man kann nicht mehr
einfach Gegner ungestraft umhauen.

Auf in den Fernen Osten!

Was hat sich sonst getan? Das Ubliche. Auf-
gemotzte Grafik und aktuelle Spielerdaten. In
einem Weltmeisterschaftsjahr ist aber so et-

i VERWIRREND Wenn von jedem Spieler der
Laufweg gezeigt wird, ist das Feld voller Linien.

Vom Papier auf den Bildschirm

Wie jedes Jahr sind die grafischen Veranderungen hauptsichlich in den
Jubelanimationen und den Filmsequenzen zu finden. Was es da zu sehen
gibt, wird vorher minuziés auf dem Skizzenblock entworfen.

Damit die Programmierer nicht ins Blaue rendern miissen, zeichnen Storyboardkiinstler vorher, wie sie sich die
Anfangssequenz vorstellen. Da steht nicht nur, was zu sehen sein soll, sondern teilweise auch, wie viele Frames
ein Kameraschwenk oder eine Kamerafahrt haben soll. Wie das dann im fertigen Zustand aussieht, wird sich im
Oktober wohl wieder mit der passenden Musik bewundern lassen.

OPEN 0N RIRGE-EYE VIBW OF PLAY 18

B VOGELPERSPEKTIVE Hier soll die Kamera sehr
schnell von oben wieder Richtung Boden fahren.

H TOR! TOR! TOR! Selbst die genaue Flughahn des
Balles haben die Zeichner hier vorgegeben.

was natlrlich besonders inte-
ressant. Mit mehr als 75 lizen-
zierten Nationalmannschaften
und 16 Ligen kann der Spieler
die Saison in mehreren Modi
durchspielen. Selbstverstand-
lich ist auch die WM-Qualifika-
tion dabei. Dabei ist mehr zu
beachten als friher. Die Spieler
kénnen ermiden oder sich ver-
letzen und auch die Starken der
Gegner wollen analysiert wer-
den. Wer sich so den Weg
nach Japan und Sidkorea frei-
kampft, muss allerdings ein
weiteres PlayStation-2-Spiel
kaufen, um die Weltmeister-

N INS BLAUE Der Pass hier scheint niemanden erreichen zu kinnen.
Dabei stehen so viele Mitspieler frei und bieten sich an.

schaft spielen zu kdnnen. Rechtzeitig zur WM
wird auch das noch erscheinen. Bei Grafik und
Sound gibt es wieder leichte Verbesserungen.
Groft ist der Unterschied zur Optik des Vor-
géngers nicht unbedingt, in den Details der
Spielergesichter macht er sich am ehesten
bemerkbar. Fur den Kommentar konnten noch
einmal Wolf-Dieter Poschmann und Rolf Dahl-
mann gewonnen werden. Die sollen diesmal
aber passender zur Situation sprechen und
sich auch mal uneinig sein. Dann kann es
durchaus zu Streit zwischen den beiden Kory-
phden kommen. Aulerdem soll es von der
Fan-Unterstlitzung her einen Unterschied ma-

H NEUER LOOK Selbst die Menii-Bildschirme wur-
den bei FIFA 2002 einer Renovierung unterzogen.

chen, ob man auswarts oder zu Hause spielt.

Héren konnten wir das aber noch nicht, der

Soundtrack ist noch nicht einprogrammiert.
Albrecht Ott

ANGESPIELT [FIFA 2002

Ohne Altersbeschrankung

EINSCHATZUNG !

«Es tut sich was im FIFA-Universum:
Diesmal sind nicht nur Grafik und
Spielernamen neu.”

Angespielt g7yl
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 SCHON BUNT Grafisch ist auch Rayman M wieder erste Sahne. AuBerdem

0 NICHT RUNTERFALLEN Grundsétzlich ist es ratsam, im oberen Teil der

lduft es absolut fliissig, auch im Vierspieler-Splitscreen.

Rayman

M fiir Multiplayer, Mailand und

»»SPIELER

1-4
»»HERSTELLER
Ubi Soft
»INTERNET
www.ubisoft.de

Hand aufs Herz: Wer wiirde bei der Ankiindi-

gung eines Mehrspieler-Rayman nicht sofort
an einen Kart-Racer denken? Er dréngt sich ja ge-
radezu auf. Aber weit gefehlt, die Entwickler von
Rayman M wollten sich mit einem solch abgenu-
delten Konzept nicht abgeben und gingen etwas
kreativer an die Sache heran. Herausgekommen

Montreuil — Ubi Soft kreiert einen
Funracer der anderen Art!

ist ein Spiel, das eigentlich zwei Spiele beinhal-
tet. Zum einen wiére da der Rennmodus. Ray-
man und viele andere Charaktere treten hier auf
insgesamt zwolf Rennstrecken gegeneinander
an. Diese Strecken erinnern dabei stark an die
aus den bisherigen Rayman-Spielen gewohnten
Levels. Auch die Bewegungsmaéglichkeiten der

0 AUF DIE PLATZE Ray-
man M lauert schon in
den Startldchern und
bereitet sich auf einen
Deutschland-Start im
November vor!

Strecken zu bleiben. Dort geht es schneller, es ist aber schwieriger.

Charaktere orientieren sich stark an den Vorgén-
gern. So kann Rayman hiipfen, seine Ohren wie

* gewohnt als Propeller missbrauchen und sich

an Ringen durch die Levels hangeln. Dabei gilt
grundsétzlich: Je hoher, desto besser. Denn je-
de Strecke lasst sich auf verschiedenen Ebenen
bewdltigen. Auf der obersten Ebene sind Sie am
schnellsten. Machen Sie dann Fehler, haut es sie
wieder auf eine weiter unten liegende Ebene,
auf der Sie meist langsamer vorankommen. Bis
man alle Abkirzungen und Finessen der Renn-
strecken herausgefunden hat, werden wohl so
einige Spielstunden vergehen. Auf Wunsch lasst
sich noch ein umfangreiches Bonus-System hin-
zuschalten, das lhnen diverse auf den Strecken
verstreute Power-ups beschert. Wollen Sie auf
noch direkteren Konfrontationskurs mit lhren
Mitspielern gehen, sollten Sie sich im Battle-
Modus austoben. Der wiederum unterteilt sich

. in drei Bereiche: Der ,,Lum Fight" stellt eine Art




H NUR NICHT BREMSEN Beim Sliden sollten Sie
keine groBen Richtungsénderungen vornehmen.

B SEITENWECHSEL Bei Rayman M diirfen-Sie auch
einmal in die Rolle der Bésewichter schliipfen.

B VERTRACKT Die Strecken sind mit Power-ups
gespickt. Gute Streckenkenntnis zahlt sich aus.

Deathmatch dar: In zwdlf Arenen gilt es, nied-
liche Waffen aufzusammeln und den Gegnern
damit die Lebenspunkte zu rauben. Bei ,,Lum
Spring” dagegen missen Sie als Erster eine be-
stimmte Zahl von Lums einsammeln, von denen
sich immer eines irgendwo in der Arena befin-
det. Der Witz dabei: Mit einem Vereisungsstrahl
kénnen Sie lhre Gegner fir einige Sekunden ein-
frieren. So lassen sich Widersacher zuweilen ei-
nige Millimeter vor dem kostbaren Lum stoppen;

I DUELL In liebevoll gestalteten Arenen liefern sich die Charaktere ,Deathmatches”. Die sind alles
andere als blutig, nach Aussagen der Entwickler aber von einschlégigen Ego-Shootern inspiriert.

INTERVIEW Arnaud Carrette im Gesprach

~Online ist eine Moglich-
keit fiir die Zukunft”

Bei einer Prasentation in Mailand plauderte
Projekt-Manager Arnaud Carrette iiber Ray-
man, Multiplayer-Spiele und Sonys Online-Plane.

Play Zone: Warum habt ihr euch entschlossen, ein Rayman-Multiplayer-
Spiel zu machen? :
Amnaud Carrette: Rayman ist Ubi Softs berihmtester Charakter und wir haben B ARNAUD CARRETTE, Projekt-
var, ihn bis 2005 zu einem der fiinf bekanntesten Videospiele-Charaktere iiber- Manager, philosophierte mit uns

haupt zu machen. Um dies zu erreichen, miissen wir unseren Markt erweitern. In  dber Rayman M und Spieledesign.

der Altersgruppe zwischen 14 und 25 spielen sehr viele Spieler Multiplayer-Spie-
le. Wir zum Beispiel spielen in der Mittagspause sehr gerne zu viert an der Konsole. Viele Kankurrenten sind ja einen dhn-
lichen Weg gegangen, man nehme z. B. Mario Kart oder Crash Team Racing. Wir wollten aber keinen Kart-Racer machen.

Play Zone: Wenn schon Multiplayer, warum nicht gleich Online?

Amnaud Carrette: Man sollte einen Schritt nach dem anderen machen. Es ist unser erstes Multiplayer-Spiel mit Rayman.
Erst wenn ein Spiel bereits ausgereift ist, sollte man einen Online-Modus anbieten, so wie es jetzt mit Tony Hawk’s Pro
Skater geschieht. Dazu kommt, dass Sony vor sechs bis acht Monaten nicht in der Lage war, uns mit konkreten Details zur
Online-Strategie fiir die PS2 zu versorgen. Daher haben wir es erst einmal gelassen. Sollte Rayman M erfolgreich sein,
ware ein Online-Modus sicherlich eine Maglichkeit fiir die Zukunft.

Play Zone: Okay, die Online-Geschichte wire geklart, wie sieht es mit iLink-Unterstiitzung aus?

Amaud Carrette: Unserer Ansicht nach gibt es derzeit nicht geniigend PlayStation-2-Hardware. Es wiirden einfach nicht von
ausreichend vielen Leuten genutzt werden, um den Aufwand zu rechtfertigen. Um ganz ehrlich zu sein, wir sind irgendwie gar
nicht auf die Idee gekommen, iLink kénnte ein Thema sein. lch werde unsere Programmierer darauf ansprechen. Wenn es
ohne groRe Anderungen im Speicher-Management realisierbar ware, wer weil, vielleicht machen wir's.

Play Zone: Ihr habt Rayman M auch auf der E3 prasentiert. Hattet ihr eine Chance, euch andere Spiele
anzuschauen? Gab es eins, das dich besonders fasziniert hat?

Arnaud Carrette: Ich personlich bin ein grofer Fan von Tony Hawk's Pro Skater. Ich hab es sogar mal auf der Xbox aus-
probiert, fand aber ehrlich gesagt vor allem den Controller nicht so toll.

wahrend Sie von hinten (berholen und das Klein- freut, zu sehen, dass die Entwickler versuchen,
od hdmisch einsammeln. Der dritte Modus mit frische Ideen zu bringen. Man spurt die Sorgfalt,
dem Namen ,,Capture the Fly"” lieR sich bei der mit der die beiden gleichzeitig am Spiel arbeiten-
Prasentation in Mailand, die wir besuchen durf- den Entwicklerteams in Mailand und Montreuil
ten, noch nicht spielen, Ego-Shooter-Kenner ah- zu Werke gehen. Kein Wunder, Rayman ist

nen aber wohl, was sich dahinter verbirgt. Gra- schlieflich der wichtigste Charakter von Ubi
fisch spielt Rayman M wie schon Rayman Revo- Soft und die Spiele mit dem Hupfling birgen
Jution in der ersten Liga der PlayStation-2-Spiele. seit jeher fir Qualitat. Das wird sich mit Ray-
Auch der Vierspieler-Splitscreen lief fliissig - man M nicht andern!

hier gibt es nichts zu meckern. Es hat uns ge- André Horn

' sstihan i

EINSCHATZUNG |

«+Ubi Soft spendiert Rayman
einen Funracer mit einem frischen
Konzept. Hitverdachtig!!!"

UL IS Rayman M




CULTEE IS Spy Hunter

¥ EINGEENGT Mit kleinen taktischen Mandvern und einigen Salven aus dem
Maschinengewehr sind Sie so ein doppeltes Problem schnell los.

Spy Hunter

Was passiert mit einem Action-

»»SPIELER

e Klassiker, wenn er nach 18 Jahren

Midway
»INTERNET

schlieBlich wiederbelebt wird?

emakes von alten Filmen sind selten

wirklich gut. Technisch sind sie ihren
Vorbildern natlrlich Uberlegen, doch fehlt
ihnen meist die Atmosphére und der
Charme des Originals. Bei Videospielen
ist das oft ein wenig anders und das ak-
tuellste Beispiel ist wohl Midways Neu-
fassung des Klassikers Spy Hunter. Statt
pixeliger Draufsicht auf karge Landschaf-
ten und gerade StraRen bietet sich dem
Spieler nun schicke 3D-Grafik mit ab-

wechslungsreichen Hintergriinden, wo-
bei das Spielprinzip und -gefihl immer
noch genau dasselbe ist wie vor 18 Jah-
ren. Als Spezialagent der IES jagen Sie in
einem Superauto Mitglieder der Verbre-
chensorganisation NOSTRA. |hr silberner
G6155-Interceptor-Sportwagen ist fir die-
sen Zweck natirlich entsprechend aus-
gerUstet. Mit Offensivwaffen wie Ma-
schinengewehren unter der Kihlerhaube
und ferngelenkten Raketen kdnnen Sie

B RAMMBOCK Ganz so einfach wie beim 18-jéhrigen Original kiinnen Sie Ihre Feinde jetzt nicht mehr
gewaltsam von der StraRe dréngen. lhr Wagen nimmt dabei auch gehérig Schaden.

B FLUGUNTERRICHT Gegen Ihren gepanzerten Wagen haben die feindlichen
Motorradfahrer keine Chance. Sie kdnnen sie leicht aus dem Weg raumen.

Ihre Gegner mit riesigen Explosionen
von der StralRe fegen. Defensivwaffen —
wie der gute alte Olteppich oder Rauch-
wolken aus dem Heck - helfen Ihnen,
etwaige Verfolger abzuschitteln. Die 14
Missionen, auf die Sie nacheinander ge-
schickt werden, bestehen grundséatzlich
aus einem Hauptziel.und einigen Neben-
zielen. Um Auftrage freizuspielen, mis-
sen Sie ein Mindestmal an Zielen er-
ledigt haben.

Einfach nur SpaB

Ganz wichtig ist hierbei auch, dass Sie
heil im Ziel ankommen. Denn |hr Fahr-
zeug ist zwar wehrhaft, aber nicht unzer-
storbar. Wenn die Edelkarosse genug
Treffer eingesteckt hat, zerfallt sie in ihre
Bestandteile und gibt ein kleines, wendi-
ges Motorrad frei. Dieses ist zwar auch
bewaffnet, besonders lange Uberleben
kénnen Sie auf dem offenen Gefahrt aber
nicht. Um Ihre Chancen dabei ein wenig
zu erhdhen, treffen Sie ab und zu auf ei-

B HUHNERFARM Auf den StraBen von Panama
erwarten Sie einige eigenartige Hindernisse.

 MOBILE GARAGE In diesem Truck wird lhre
Panzerung und Bewaffnung wieder erneuert.



.
B ABWEHR Um einen Verfolger loszuwerden,
setzen Sie einfach den Heck-Dampfstrahl ein.

i - - 4
# TURBO-BOOST Die schwebenden Satelliten las-
sen sich nur durch gewagte Spriinge erreichen.

nen |IES-Truck, der Sie wahrend der Fahrt
aufnimmt und mit einer neuen Aufien-
hille und mehr Munition versorgt. Op-
tisch kann Spy Hunter ohne Probleme
mit den aktuellen Renntiteln mithalten.
Auf den Autos zeigen sich Licht- und
Glanzeffekte und bei genligend Beschuss
vergehen |lhre Feinde in grofRen Explosio-
nen, in denen Einzelteile durch die Ge-
gend fliegen. Kleine Abstriche muss man
beim Schadensmodell machen. Wird der
Interceptor getroffen, zeigen sich nur
RuBspuren auf dem Lack — Dellen oder
Locher sind nicht zu sehen. Aber auf so
viel Realismus wird eh kein Wert gelegt,
schlieBlich handelt es sich hier um einen
Arcade-Racer, der einfach nur Spa ma-
chen soll. Deshalb wurde sogar ein Zwei-
spielermodus eingeflgt, der allerdings

INFO Der G6155 Interceptor

Wandelbarer Wagen
Ohne schicken Sportwagen mit Spe-
zialeffekten ist James Bond nur ein
halber Agent. So halt auch der Wagen
des Spy Hunter einige Uberraschun-
gen fiir die Bosewichter bereit.

Der G6155 Interceptor ist immer mit den Waffensys-
temen besttickt, die gerade fiir die bevorstehende
Mission wichtig sind. Neben den allseits prasenten
Maschinengewehr-Geschiitzen unter der Motorhau-
be kann er auch normale und ferngelenkte Raketen
abfeuern. Sollte er selber zu sehr unter Beschuss ge-
raten, sprengt er einfach seine AuRenhiille ab und
Sie kinnen mit einem gepanzerten Motorrad fliehen
— allerdings sollten Sie mit dem wenig widerstands-
fahigen Zweirad von groRartigen Attacken auf lhre
Feinde absehen. Wie wandlungsféahig das Wunder-
auto sonst noch ist, stellen Sie spétestens dann
fest, wenn es aufs Wasser geht. Kaum beriihrt der
Wagen die Oberflache, verwandelt er sich in ein
Amphibienfahrzeug mit Dilsenantrieb — das Motor-
rad wird zu einer Art Jet-Ski.

' AQUAPHIL Auf dem Wasser macht der

schnittige Interceptor auch eine gute Figur.

&

B ZWEIRAD Hat Ihr Wagen zu viele Treffer
eingesteckt, wird er zum wendigen Motorrad.

H SPION GEGEN SPION Der Zweispielermodus in
Splitscreen-Ansicht wirkt noch etwas langweilig.

noch etwas unausgegoren wirkt. Typisch
far Midway ist der gegenuber vergleich-
baren Titeln etwas erhéhte Schwierig-
keitsgrad. Vor allem Sub-Ziele, etwa
.verschone Zivilfahrzeuge", sind trotz

0 SCHNELLBOOT Auf dem Wasser wird Ihr silberner Interceptor zu einem Schnellboot mit Diisenantrieb.
Auch die Motorradvariante des Spezialautos kann wie ein Jet-Ski auf den Wellen reiten.

B HEILLOSES CHAOS Vieles, was am StraBenrand
herumsteht, kann von lhnen umgefahren werden.

der guten Steuerung héufig sehr schwer
zu erreichen — ehrlich gesagt fallt es mir
im richtigen Leben wesentlich leichter,
trotz meines eigenwilligen Fahrstils keine
Zivilisten ernstlich zu gefahrden.

Stefanie Schwarz

Noch nicht beantragt

=
Midway International
EINSCHATZUNG

«Ordentliche Grafik, weiche
Steuerung, Action pur. Ein Spiel,
das einfach SpaB8 macht.”

UL TS Spy Hunter




Extreme-G Rac

Angespielt (3]

W DAS WAR KNAPP!!! Von der ersten Rakete ge-
troffen, von der zweiten gliicklicherweise verfehit.

I MITTEN DURCH DIE OASE Im Wiistenlevel gibt es
viele Altertiimer und Ruinen zu bestaunen.

|8 i B
B SPRUNGSCHANZE Die Strecke endet hier nicht,
sie verlduft nach der Kante nur 100 Meter tiefer!

¥

-

WL R e e e NS, TR
B GIGANTSICH Einige der Levels sind iiber zehn
Kilometer lang und héchst komplex.

XG3: Extreme-

» GENRE
Rennspiel

» SPIELER

1-2
»>HERSTELLER
Acclaim
»INTERNET

www.acclaim.de

ie Welt in nicht allzu ferner Zukunft: Die

Menschheit hat sich enorm weiterent-
wickelt, vor allem in technischer Hinsicht.
Die wissenschaftlichen Fortschritte haben
sogar dazu geflhrt, dass ferne Planeten ko-
lonisiert werden konnten. Eines hat sich je-
doch nicht gedndert. Die Faszination des
Menschen fur alles, was sich mit rasender
Geschwindigkeit von Punkt A nach Punkt B
bewegt! Die gréRte Aufmerksamkeit der Ge-
schwindigkeitsfanatiker richtet sich auf so
genannte Powerbikes, vollverkleidete Mo-
torrader, die unglaubliche Geschwindigkeiten
erreichen. Naturlich wollen die Racing-Fans
diese aufl’ergewdhnlichen Rennmaschinen in
Aktion sehen. Daher wurde die XGA (Extre-

Zweispielermodus gibt es mit und ohne Gegner.

Acclaims ultraschneller Racer
lasst erahnen, wie Motorradrennen
in der Zukunft aussehen werden!

me-G Association) gegriindet, die sechs
Teams mit je zwei Fahrern umfasst (siehe
INFO ,Die Teams im Uberblick”). Die Ren-
nen werden auf eigens fir diese Wettbewer-
be gebauten Strecken mit sehr unterschiedli-
chen Grundbedingungen ausgetragen. Diese
teilweise extremen Bedingungen, beispiels-
weise grolRe Hitze und Kalte, finden sich lei-
der nicht in dieser Form auf der Erde, daher
sind die Veranstalter auf ferne Planeten aus-
gewichen, um so richtig abgedrehte Kurse
bauen zu kdnnen. Hier kommen Sie ins
Spiel. Als einer von zwélf todesmutigen Fah-
rern messen Sie sich mit lhren Kontrahenten
im Kampf um Preisgelder und Pokale. Damit
Sie in den Uber 30 Rennen erfolgreich sein
kbénnen, sind Sie aber nicht alleine auf Ihr
fahrerisches Kénnen angewiesen. Mit Ihren

§ UNMENSCHLICHE
GESCHWINDIGKEIT

Culalem vom Star-
com-Team ist
abenso schnell
wie mysterids.




INFO Die Teams im Uberblick

Harte Konkurrenz

Die sechs Rennteams unterscheiden sich in Aussehen und Rennphilosophie sehr voneinander.

Palus

Fahrer: Epsilon Knight, Leoss Artimus

WETAI

PhaseOne

ulem Blade, Garuk

Starcom
Fahrer: Brother Brakk, Culalem

Talon
Fahrer: Jakar Malanox, Neo Cum

Vixen
Fahrer: Calista Moon, Magenta Nuark

Preisgeldern dirfen Sie nach Herzenslust in
einem Tuning-Shop einkaufen, der auch di-
verse Waffen fuhrt. Wenn es mal in einem
Cup nicht so gut klappt, dann kénnen Sie
es ja noch mal mit einem neuen Motor und
ein paar zielsuchenden Raketen versuchen!
Auch die eine oder andere Trainingsrunde
schadet bestimmt nicht, um alle kniffligen
Stellen der zehn Kurse besser kennen zu
lernen. Als besonderes Feature durfen Sie
im Splitscreen-Modus sogar die komplette
Meisterschaft mit einem Freund als Team-
kollegen spielen. Sowohl hier als auch im

Einzelspielermodus gilt: die Grafik sieht klasse
aus und das Spiel lauft sogar mit vielen geg-
nerischen Bikes auf dem Schirm duRerst
flissig. Die grafische Umsetzung der Kurse
ist wirklich atemberaubend. Was hier an Loo-
pings und anderen interessanten Stellen ge-
boten wird, ist sagenhaft. Die letzten kleinen
Slowdowns im Spiel werden momentan noch
von den Acclaim-Jungs ausgemerzt. Neben
guten Motorensounds werden die Rennen
von einem Techno-Soundtrack begleitet, der
sehr gut zum Renngeschehen passt.
Wolfgang Fischer

I FANTASTISCHE EFFEKTE In den Nachtrennen sehen die hervorragenden Lichteffekte des Spiels noch
viel besser aus. Gerade in diesem Level ist auch die Streckenfiihrung sehr auBergewdhnlich.

0 NETTE PERSPEKTIVE In den Replays diirfen Sie die
Levels aus verschiedenen Blickwinkeln betrachten.

Nicht bekannt
nalog/Dual
/ja

EINSCHATZUNG

~Schnell, brutal und schon
anzuschauen - XG3 erfiillt voll und
ganz die Erwartungen.”

LU OIS XG3: Extreme-G Racing




2" Coming

UGS JEUE Shadow Man

Fehler missen ausgeblgelt werden, neue
» SPIELER sorgen durften, dass die zweite Auflage der
ten Teils mitgewirkt haben, mit Hochdruck

i FEUER UND FLAMME M:t der Feuerlanze konnen SN:.' Gegner aus sicherer Ent- M ZWEIHANDER Das ist nicht Excalibur, sondern das Nephilim-Schwert, mit dem
fernung ausschalten. Die Flammen machen auch vor Shadow Man nicht halt. Mike und Shadow Man ganze Gegner_horden ins endgiiltige Jenseits beférdern.
Elemente sollen ins Spiel einflieRen und eine
packende Story will auch erst einmal gefun-
s g H H Shadow-Man-ldee den ersten Teil in jeder
meHSChIICher Gegenpart SChICken Beziehung Ubertrifft. Vor Ort durften wir uns
an der Fertigstellung des Spiels arbeiten. Da
Konvertierungen auf GameCube, PC oder

2 I c . D|e Fortsetzung eines Spiels ist immer
g den werden. Glicklicherweise sitzen bei den
Teeside Studios von Acclaim eine ganze Rei-
»INTERMET e = - (X davon Uberzeugen, dass weit Uber 20 Desig-
de“ TeUfEI zurHCk in dle HOIle! ner, Grafiker und Soundkiinstler, von denen
Xbox erst einmal nicht geplant sind, rich-

tet sich die ganze Aufmerksamkeit des

eine relativ heikle Angelegenheit. Alte
’T\i'n"—_‘ Der Herr ﬁber die Toten und sei“ he kluger und innovativer Képfe, die dafir
viele auch schon an der Entwicklung des ers-
Teams auf die PS2-Umsetzung.

I THE DARK SIDE Shadow Man
ist der Herrscher iiber die
¢ Welt der Toten. Er verfiigt

Teuflisch gute Story
Wahrend sich beim ersten Teil der als
Trilogie geplanten Serie alles um diaboli-
* (lber mystische Waffen und i sche Serienkil-
wirkungsvolle Zauberspriich : e A | ; @y gedreht hat,
i e = < wird sich das
Gespann Mike
LeRoi/Shadow
0 Man jetztum den
_leibhaftigen Teufel und
sechs Erzdémonen, ge-
nannt Grigori, kimmern. Dazu
verschlagt es die beiden unter
anderem nach [rland, England,
Russland und sogar in den
Irak. Bis dahin ist es
aber ein weiter
Weg. Um
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\ Im neuen Design sieht der
Herr der Totenwelt noch widerlicher aus.

B AN Mike hat einige Muskeln zugelegt
und unterscheidet sich deutlich vom Shadow Man.

Die Endgegner stellen eine ganz be-
sondere Herausforderung in jedem Abschnitt dar.

zu diesen fernen Orten zu gelangen, muss
das Helden-Duo erst einmal in Mikes Hei-
matstadt New Orleans fiir Ordnung sorgen
und dem Voodoo-Gang-Anfiihrer Papa Mor-
te das Handwerk legen. Da dieser aber ei-
ner der machtigen Grigori ist und seine Un-

tergebenen ausschlieRlich untotes Gesindel-

sind, ist dies gar nicht so einfach. Unterstit-
zung im Kampf gegen das Bose leisten wie
im ersten Teil die Voodoo-Priesterin Nettie
und der irische ,Zwerg” Jaunty, der wie der
Shadow Man in der Totenwelt existieren
kann. Er erscheint in Gestalt einer Schlange
mit Totenschadel und ist zudem Wéchter
Uber die Tore zum Boneyard. Nach dem
Sieg Uber den ersten Damon in New Or-
leans &ffnet sich das Portal nach Gehenna.

I Der Boneyard ist ein
Tummelplaiz fiir allerlei untotes Gesocks.

[

Besuch der Acclaim Studios in Tee

Nick Bagley, der verantwortliche Produzent des
Spiels, stand uns Rede und Antwort zu seinem Werk.
Play Zone: Welche Spielelemente des ersten Teils sind noch vorhan-
den?

Samtliche Waffen im Spiel werden wie im ersten Teil sowohl in
der realen Welt als auch in der Schattenwelt vorhanden sein. Die Wirkungs-
weise ist natirlich in jeder Sphare etwas anders. Selbstverstandlich wird es
auch wieder Voodoo-Magie geben, die man ebenfalls einsetzen kann, um sich
seiner Feinde zu entledigen. Nicht zu vergessen die beiden Hauptcharaktere
und natiirlich die Freunde von Mike/Shadow Man, Nettie und Jaunty.

" Nick Bagley
|st der Senior Producer von Sha-
dow Man: 2™ Coming.

Play Zone: Ist es moglich, auch wéhrend des Tages Shadow Man zu sein ?

i v- Nein, aber es gibt eine Taschenuhr, mit der Sie im Spiel zwischen Tag und Nacht umschalten kannen. Diese
bekommen Sie relativ friih im Spiel, da manche Rétsel ndmlich nur so zu l6sen sind. So gibt es beispielsweise einen Tun-
nel, durch den Sie tauchen miissen, um in einen neuen Abschnitt zu gelangen. Wihrend die zuriickzulegende Strecke zu
lang fiir Mike ist, kann Shadow Man die Aufgabe problemlos meistern.

Play Zone: Der erste Teil hatte ja eine extrem lange Spieldauer (ca. 50-60 Stunden). Wie viel Zeit muss man
einplanen, um Shadow Man: 2 Coming komplett durchzuspielen?

Sie werden ca. 28-25 Stunden mit dem Spiel beschaftigt sein, also bei weitem nicht so lange wie beim
ersten Teil. Das ganze Spiel léuft jetzt viel linearer ab, man muss nicht so oft in frilhere Levels zurlickkehren. Wenn man
dennach zurickmuss, dann ist klar, was man dort zu erledigen hat. Wer wirklich alle Waffen und Secrets finden will, muss
aber schon etwas mehr Zeit einplanen.

Play Zone: Wie sieht es mit dem Wiederspielwert aus? Gibt es Extras, die man freispielen kann?

So etwas ist nicht vorgesehen. Es macht aber auf jeden Fall Sinn, das Spiel mehr als einmal zu spielen, um
wirklich alles zu sehen (z. B. alle Waffen). Vielleicht werden wir noch eine Prozentanzeige wie bei Shadow of Memories
einbauen, um dem Spieler zu zeigen, wie viel vom Spiel er schon geldst hat.

Play Zone: Was war die Inspiration fiir die diistere Story und die Schauplétze des Spiels?

Natiirlich stammen einige Ideen aus Filmen. Wir haben Szenen im Spiel, die beispielsweise an Das Ding
aus einer anderen Welftoder an Blair Witch Project erinnern. Fiir die Neugestaltung von Mike haben wir uns ein bisschen
vom Vampirjéger ,Blade” inspirieren lassen. Das Grundgeriist der Story stammt aber aus vélkischen Mythen und vor allem
aus der Bibel.

allen-Abschnitten wird das unheimliche Am-
biente des Spiels zudem durch die imposan-
te Hintergrundmusik unterstitzt. Zusatzli-
che Spannung wird erzeugt, wenn bei
Kémpfen die Intensitat und das Tempo

der Musik zunimmt.

Dort ist der Hollenflirst Asmodeus gefan-
gen, an dessen Befreiung die Grigori seit
Uber 2.000 Jahren arbeiten. Von hier aus
gelangen Sie Uber weitere Portale zu den
Aufenthaltsorten der anderen Damonen.
Aber auch Gehenna ist kein ungeféhrlicher
Ort. In dieser und den anderen Welten trei-
ben zwolf Monsterarten ihr Unwesen, die in
Je drei verschiedenen Versionen existieren.
Damit Sie sich diese garstigen Biester vom
Leib halten kénnen, haben Sie im Laufe des
Spiels Zugriff auf ein ansehnliches Waffen-
und Zauberspruch-Arsenal. Hier wird auch
nicht mit Effekten gegeizt. Alle MaRnahmen
zur Gegnerbeseitigung sind herrlich ani-
miert und bringen viel Licht in das Dunkel
der stimmungsvollen, disteren Levels. In

Wolfgang Fischer

ANGESPIELT

EINSCHATZUNG .

#Eines lasst sich jetzt schon sagen:
Das Spiel wird viel besser
. als der verkorkste erste Teil.”

ILD J 17 Der Name von Mikes Bar in New
Drleans ist Programm, hier geht es richtig ab.

YT Shadow Man: 2 Coming |
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ATION Hin und wied

als sein schwarzer Zwilling, doch

Abschnitt zu erreichen. ngangriffen zur Wehr setzen.

ann sich mit Energiekugeln und

»» GENRE
Jump & Run
»>SPIELER
1

»r HERSTELLER

Mégen Gameplay und Steuerung auch .
stark an Ubi Softs Jump&Run-Hit er- %
innern — das skurrile Grundkonzept von Evil
Twin entstammt nicht direkt Raymans Kin-
derkrippe, sondern den Képfen des jungen
In-Utero-Teams. Im Mittelpunkt der Hand-
lung steht der verbitterten Waisenjunge Cy- §
prien, der sich und seine vier gleichaltrigen
Freunde unabsichtlich in eine Art Albtraum-
Dimension beférdert. Unterstiitzt von einigen

Einwohnern der verzerrten Welt, klettert ;
der junge Held durch Riesenbaume, spur-
tet durch mit Fallen gespickte Maschinen-
hallen, trostlose Inseln und beklemmende

B MIES DRAUF In der fertigen Version sollen die
Zwischensequenzen Sprachausgabe enthaiten.

“ W APOKALYPTISCH Dynamische Lichteffekte
verleihen der Landschaft eine unwirkliche Note.




INFO Transformation

Vom Antihelden zum Superhelden

Ist mal Not am Mann, so mutiert der Latzhosen-Held zum schwarzgesichtigen, Blitze schleudernden Richer.

Cyprien kann die Verwandlung in Super-Cyprien nur vollziehen, wenn sein Super-Cyp-Balken mit Energie geladen ist. Diese bezieht er aus entsprechenden Extras, die zufallig
genau dort herumliegen oder -hangen, wo Super-Cyps Fahigkeiten zur Losung einer Aufgabe bendtigt werden. Die Energie-Anzeige nimmt kontinuierlich ab; sinkt sie auf Null,
so kehrt der Held in seine normale Kinderform zuriick. Gliicklicherweise tauchen dann meist wieder neue Super-Cyp-Symbole auf, die Ihnen einen zweiten Anlauf erméglichen.

# AUFTANKEN Eingesammelte Extras verleihen
Cyprien kurzfristig Energie fiir den Rollentausch.

# METAMORPHOSE Vor der Schilfwand verwandelt

sich der Held in sein dunkles Alter Ego.

o

H BOOST Super-Cyp iiberwindet das Hindernis

* locker und erreicht rechtzeitig das rettende Blatt.

Fantasiestadte und vor allem: Er hipft Gber
starre und bewegliche Plattformen, seien
es Flugzeuge, Treibgut, Felstirme oder
Seerosenblatter. Unterwegs piesacken
Cyprien die absurdesten Gestalten, deren
Auleres mal an Lumpenpuppen, mal an
Roboter, mal an Insekten erinnert. Zur Ver-
teidigung darf Cyprien jederzeit Sprung-
attacken ausfihren und Energiebélle wer-
fen. Dartiber hinaus verwandelt er sich
gelegentlich kurzfristig in sein zweites Ich
LSuper-Cyprien”; in diesem Zustand ste-
hen ihm effektvolle Spezialkrafte zur Ver-
figung. Um vorwiérts zu kommen, sind
dabei allerdings nicht nur Ausdauer und
Geschick, sondern auch Beobachtungs-
gabe und Képfchen gefordert. Als unent-
behrlich erweist sich da auch Cypriens
Steinschleuder, mit der Sie aus der Ego-
Perspektive mit unterschiedlichen Ge-
schossen auf Gegner oder Rétselobjekte
schieen konnen. Des Weiteren stolRen
Sie Uberall auf Extras wie Zusatzleben oder
Heilpflaster sowie Continue-Punkte und
Speicherdateien flir die Memory-Card.

I TIMING Uber Rampen und schwingende Blasebilge hinweg balanciert Cyprien zwischen gliihenden

Work in progress
Das alles hort sich wunderbar an, sieht jedoch
in unserer aktuellen Preview-Version noch
sehr verbesserungsbedurftig aus. Bislang lauft
Evil Twin aufRerst instabil und ruckelt, so dass
sich auch die (ebenfalls Rayman-getreue)
Steuerung noch nicht ganz préazise handhaben
l&sst. Daran wird sich hoffentlich noch einiges
andern, ebenso wie an der teils ungiinstigen
Kameraflihrung und der schlampig vom PC
portierten Spielgrafik. Cypriens Umgebung
quillt zwar Uber vor unterschiedlichsten Tex-
turen, doch diese wirken grob, platt und er-
wecken den Anschein, als habe man sie wie
Packpapier hastig um die klotzigen Polygone
~gewickelt”. Die Figuren selbst erinnern vor
allem in den Zwischensequenzen an bemalte
Papp-Marionetten und bewegen sich auch
entsprechend. AulBerdem lasst Evil Twin ge-
nau das vermissen, was Ubi Softs Vorank(n-
digungen so grof} anpriesen: einen starken
Hauptcharakter. So féllt die Identifikation mit
dem puppenhaften Helden bislang noch recht
schwer. Bleibt zu hoffen, dass die geplante
Sprachausgabe ihm etwas mehr Leben ein-

R s S TGS e

Geschossen hindurch. Im Hintergrund warten Boni wie Pflaster, die Cypriens Verletzungen kurieren.

0 GEROSTET Super-Cyprien heizt seinen Wider-

sachern mit Feuerkugeln oder Blitzen gehdrig ein.

hauchen kann. Super-Cyprien entspricht we-
niger einer zweiten Hauptfigur als einem
schwarzen Kostlim, das sich Cyprien zeitwei-

se Uberziehen darf, um beispielsweise breitere

Abgriinde zu Uberwinden oder bessere Chan-
cen gegen Endgegner zu haben. Aber genug
gemeckert. Stimmungs- und fantasievoll auf-
gebaute Levels sowie einen geschmackvollen
Soundtrack besitzt Evil Twin iefzt schon, der
nétige (grindliche!) Feinschliff kénnte es zu
einem wirklich guten Spiel machen!

Stefanie Schetter

DVD
'EINSCHATZUNG

~Stimmungsbhetontes Jump & Run
der morbiden Art, technisch derzeit

noch sehr unausgegoren”

Angespielt BTN




B WINTER WONDERLAND Die Schneestrecke im Zweispielermodus ist eine in-
teressante Herausforderung. Auch im Splitscreen l4uft das Spiel sehr fliissig.

ber 30 Originalfahrer aus drei Klassen
U(125 ccm, 250 ccm und Freestyle), da-
runter der vierfache Motocross-Champion
Ricky Carmichael, konnten verpflichtet wer-
den, um dem Titel die nétige Authentizitat
zu verleihen. Selbstversténdlich sind viele
Biker auch durch ihre ganz speziellen Tricks

Fur den Nachfolger des besten

»SPIELER

e Motocross-Titels auf der PSone

THQ

hat THQ sich viel vorgenommen.

"W

& VERRUCKT Im spaBigen Freestyle-Modus diirfen
Sie dem legendéren Evil Knevil nacheifern.

miitig ist, muss mit herben Stiirzen rechnen.




Motocross meets Tony Hawk

MX 2002 ist bei weitem mehr als nur ein einfaches Motorradrennspiel fiir die PS2.

Jetzt mal ganz ehrlich: Woran denken Sie bei dem Begriff ,Motocross”? Die meisten unter Ihnen werden wohl an Motorradrennén denken, bei
denen es um heile Positionskdmpfe auf matschigen Pisten geht. Damit liegen Sie zwar gar nicht so falsch, Sie unterschatzen aber den Erfin-
dungsreichtum der vielen Motorrad-Cracks. Die sind nédmlich der Meinung: Was Snowboarder, BMX-Fahrer und Skater aus ihren Sportgeraten
herausholen, das kdnnen wir schon lange. Auf einigen ganz speziellen Freestyle-Kursen diirfen Sie im Spiel dann ausprobieren, wo |hre eigenen
Grenzen liegen. Ganz wichtig bei fast jedem der Uber 25 Tricks ist, dass Sie eine mdglichst lange Flugzeit haben, um den Stunt sauber aus-
flhren zu kénnen, und danach noch eine gute Landung hinlegen. Andernfalls bekommen Sie keinerlei Punkte fiir Ihre Miihen. Hier sind zwei
Faktoren zu beachten: Einerseits mussen Sie eine méglichst hohe Geschwindigkeit erreichen, andererseits muss |hr Absprung von der Rampe
zum rechten Zeitpunkt erfolgen. Eine Formel fir schnelle Erfolge gibt es hier leider nicht. Fir zufriedenstellende Ergebnisse und hohe Punkt-

zahlen werden Sie daher schon ein wenig trainieren mussen.

30850

B VOLLIG LOSGELOST So, und jetzt schnell wieder
die Hande an den Lenker, sonst gibt’s ein Ungliick.

¥

| \
¥ DAGEBLIEBEN! Bei jedem Sprung diirfen Sie lhre
irren Kunststlickchen und Tricks ausfiihren.

¥ LOPFSTAND Im Lagerhaus-Level miissen Sie
auf engstem Raum mit lhrem Bike mandvrieren.

und Stunts wiederzuerkennen. Wer mit der
Auswahl an Fahrern nicht zufrieden ist,
kann sich im mitgelieferten Editor so richtig
austoben und praktisch aus dem Nichts ei-
nen Motocross-Star mit individuellen Fahig-
keiten und Aussehen erschaffen. Um den
neu erstellten Fahrer perfekt zu machen,
dirfen Sie fur ihn noch aus tGber 16 modifi-
zierbaren Bikes einen passenden fahrbaren
Untersatz auswahlen. Dann geht es auf die
Strecke — auf eine von 25 Freestyle- oder
Motocross-Strecken, um genau zu sein —,
wo lhrer neuen Karriere nichts mehr im
Wege steht. Sie kdmpfen hier mit einer
Vielzah! unterschiedlich starker Computer-

fahrer um Preisgelder und lukrative Sponso-
renvertrage. Neben Hersteller THQ stehen
hier viele Firmen zur Auswabhl, die auch in
der Realitdt amerikanische Motocross-Ver-
anstaltungen sponsern. Wer sich lieber mit
einem menschlichen Gegner rumschlagt,
der kann dies im Multiplayer-Modus auf
sechs verschiedene Arten tun. Neben
Lnormalen” Splitscreen-Rennen, bei denen
Sie auf computergesteuerte Gegner ver-
zichten mussen, gibt es hier unter anderem
die Modi ,Stunt Showdown” oder , Target
Jumping”, die eine Menge Spal} verspre-
chen. Auch in grafischer Hinsicht macht das
Spiel schon einen sehr guten Eindruck.

§ SCHLECHTES OMEN? Wir wollen den Teufel nicht an die Wand malen, aber viele Stiirze im Spiel wiirden
in der Realitét nicht so glimpflich ausgehen. Ein Krankenwagen gehirt daher zur Grundausstattung.

Selbst bei aufwendigen Stunts und heilRen
Rennen luft das Spiel immer angenehm
fliissig. Ganz besonders gut gelungen ist
der Replay-Modus. Hier dirfen Sie nach je-
dem Rennen die tollsten Stunts nochmals
aus verschiedenen Kameraperspektiven be-
trachten. Uber ein frei dreh- und zoombares
Standbild kénnen Sie jede Rennsituation
aus jedem beliebigen Blickwinkel betrach-
ten. Hier offenbart sich, mit wie viel Liebe
zum Detail alle Aspekte des Spiels umge-
setzt wurden. Wie der PSone-Vorganger
wird auch MX 2002 einen - fir Fans — sehr
attraktiven Crossover-Soundtrack haben,
der die passende musikalische Unterma-
lung fur hektische Rennen und spektakuldre
Stunts bietet.

Wolfgang Fischer

.Stars, Stunts und heile Ofen - MX
2002 macht einen sehr viel verspre-
chenden Eindruck.”

CULEE LS MX 2002




UL U Age of Empires Il

H IMPOSANT Die Burg ist eines der wichtigsten Geb#ude. Hier rekrutieren Sie
Spezialeinheiten, die nur lhre jeweils gewihlte Zivilisation besitzt.

B BRANDSCHATZUNG Einige Berserker, Spezialeinheit der Wikinger, zerlegen
ein Gebdude. Mit dem Controller ist die Kontrolle der Truppen schwierig.

Age of Empires Il

»» GENRE
Strategie

o= Konami setzt den PC-Hit nahezu
_ 1:1 auf die PS2 um. Vielleicht
diirfen Sie sogar/online spielen ...

»INTERNET
www.konami-europe.com

H GESCHICHTSSTUNDE
Sie begleiten einen
Volksstamm vom Fall
des Rdmischen Reiches
bis zur Renaissance.

M ittlerweile schon etwas élter, aber
immer noch das Strategie-Referenz-
spiel unseres Schwestermagazins PC
Games: Age of Empires Il tummelt sich
seit Jahr und Tag frohlich in den Verkaufs-
und Lesercharts und ist einer der ganz
groflen modernen PC-Klassiker. Nun wird
Microsofts Erfolgstitel flr die PlayStation
2 umgesetzt, ein Auftrag, den Konami fiir
den amerikanischen Softwaregiganten
Ubernimmt. Am Design hat sich dabei ei-
gentlich nichts geandert, abgesehen vom
(derzeitigen) Fehlen eines Multiplayer-Mo-
dus. Hier plant Konami (brigens eine On-
line-Komponente. Leider konnte man die-
sen Modus zurzeit noch nicht endgiltig
bestatigen, was aber nicht an Konami
liegt, sondern an der Tatsache, dass Sony
scheinbar nicht einmal in der Lage ist, die
Online-Pléane fir die PlayStation 2 gegen-
Uber den Herstellern zu konkretisieren.
Doch zuriick zum Spiel selbst: Sie (iber-
nehmen gottgleich die Kontrolle tber ei-
nen antiken Volksstamm. Zur Auswabhl
stehen Kulturen wie beispielsweise Wikin-
ger, Turken, Franken oder Chinesen. Mit

H KLEINE AUSWAHL Hier sehen Sie einen Bruchteil
der vielen Truppen, die Sie rekrutieren kénnen.




B FUNDAMENT Das Dorfzentrum ist normalerweise
Ihr erstes Gebédude. Hier erschaffen Sie Arbeiter.
Ilhren Vaélkern starten Sie dabei normaler-
weise im ,,Dunklen Zeitalter”, in dem Sie
nur sehr wenige Gebaude bauen kénnen.
Stutze lhrer aufkeimenden Zivilisation sind
Ihre Dorfbewohner, die Sie' mit verschie-
denen Aufgaben betrauen durfen, z. B.
dem Sammeln von Rohstoffen oder dem
Bau neuer Gebaude. Haben Sie eine ge-
wisse Menge an Rohstoffen gehortet und
einige Gebdude gebaut, steigen Sie in die
nachste Epoche auf. Neue Epochen be-
deuten dabei vor allem neue Gebiude-
und Truppentypen sowie Spezialfahigkei-
ten, die Sie durch Bezahlung in Naturalien
erwerben kénnen. Erfahrene Echtzeit-
strategie-Fans durften das Spielkonzept
zur Genlge kennen, fir Neulinge hier eine
ganz kurze Zusammenfassung des Spiel-
ablaufs: Erschaffe Dorfbewohner, sammle
Rohstoffe, erschaffe noch mehr Dorfbe-
wohner, sammle noch mehr Rohstoffe,
baue Gebaude, erschaffe noch einige
Dorfbewohner, rekrutiere Soldaten,
sammle Rohstoffe, rekrutiere noch mehr
Soldaten, baue noch mehr Gebaude, rek-
rutiere noch mehr Soldaten und hau allen
anderen auf die Mtze. Zwischendurch
dirfen Sie noch einige Male ,Sammle
Rohstoffe” und , Erschaffe Dorfbewoh-
ner” einflgen. Alles klar? In der Vergan-
genheit haben sich Umsetzungen von
Echtzeitstrategiespielen auf eine Konsole
oft als schwierig erwiesen und das ist
auch bei Age of Empires I/l nicht anders.

Aus ohne Maus!

Schon auf dem PC sind die schnellsten
Echtzeitstrategen die erfolgreichsten
Echtzeitstrategen. Hektisches Maus-
geklicke und méglichst effiziente Nutzung
der méglichen Tastatur-Shortcuts sind der
Schltssel zum Erfolg. Auf der PlayStation
2 mussen Sie auf eine Tastatur vollig ver-

§ SCHWERES GESCHUTZ Mit dem Tribok lassen
sich Verteidigungsanlagen leicht beseitigen.

Kampagnon

W ollacasKampagne

f i 3 A
B LERNEFFEKT Die Einzelspieler-Kampagnen orien-
tieren sich an historischen Persénlichkeiten.

' Pialey)
3 | a5

B NATURLICHE QUELLE Im Schutz der Festungs-
mauer pfliicken Dorfbewohner friedlich Friichte.

zichten, eine USB-Maus lasst sich dagegen
benutzen. Und der Einsatz der Maus ist
nicht nur Erleichterung, sondern Pflicht.
Nach unserer ersten Einschatzung lasst
sich nach einem Wochenende Age of Em-
pires Il nur mit Controller das (berstrapa-
zierte Nervenkostlm sehr schwer wieder
beruhigen. Und eines sollten Sie beden-
ken: Die Anschaffung einer Maus kénnte
billiger sein als das Ersetzen eines aus
Frust an der Wand zerschmetterten Cont- -
rollers. Ansonsten gilt: Millionen PC-Kaufer
konnen nicht irren. Aufgrund der geringe-
ren Auflésung und der nicht ganz optima-
len Steuerung wird die Umsetzung aller-
dings wohl nicht ganz so grandios wie das
Original, ein Uberdurchschnittlicher Strate-
gietitel wird'’s aber auf jeden Fall. Und von
denen gibt es ja nicht gerade viele.

André Horn

Einstellbar (5 Stufen)

Ja/nein

Momentan D

»Gut ist das Spiel jetzt schon, mit gu-
ter Maus-Unterstiitzung und Online-
Modus konnte es ein Hit werden.”

INFO Ressourcen-Management

Jager und Sammler
Die Faustregel fiir Echtzeitstrategie:
Immer fleiBig Rohstoffe sammeln!

Ihre Dorfbewohner kénnen insgesamt vier verschiedene
Rohstoffe abbauen. Elementar wichtig ist vor allem Nah-
rung. Die lasst sich in vielfacher Form beschaffen und ist
der einzige unerschopfliche Rohstoff, da Sie ihn selber
herstellen kénnen. Zur Nahrungsbeschaffung kéinnen Sie
ndmlich entweder vorhandene Ressourcen nutzen, indem
Sie Friichte von Buschen pfliicken oder wilde Tiere jagen,
Sie konnen aber auch beispielsweise Farmen anlegen
und sich so eine dauerhafte Nahrungsquelle sichern. Aus
Nahrung lassen sich aber keine Hauser bauen, daher soll-
ten Sie einige lhrer Dorfbewohner schleunigst zum Holz-
féllen schicken. Holz ist der Grundbaustoff fiir alle Gebau-
de. Einige der aufwendigeren Bauten erfordern zudem
einen Uppigen Vorrat an Steinen, manchmal auch Gold.
Hierbei gilt: Steine bendtigen Sie fir alles, was der Ver-

B NAHRUNG Farmen sind die praktischste Fo
der Nahrungsbeschaffung.

NZEalETGEer {(HO12:100) 3
 HOLZ Holz ist die Grundlage fiir die meisten

Gebdude, die Sie errichten kénnen.

2 _ LN
B STEIN Steine benétigen Sie in erster Linie fiir
Verteidigungsanlagen wie Mauer oder Turm.

it
# GOLD Fiir die meisten guten militarischen
Einheiten miissen Sie Gold investieren.

C Angespielt INTETIEY]




Harvest Moon

Angespielt

B LOS, RAUS DA! Es empfiehlt sich, die Kiihe bei gutem Wetter aus dem Stall
zu scheuchen — auch wenn's dazu manchmal etwas Kraft braucht.

»» GENRE

Bauernhof-Simulation

»SPIELER

>>»HERSTELLER

Natsume/Victor Int. Software

»INTERNET

www.natsume.com

ie Tourismus-Welle macht auch vor der

Videospiel-ldylle nicht Halt: Kaum ist
Ihr Gro3vater gestorben, schon soll sein
Bauernhof dem Erdboden gleichgemacht
werden, um Platz fir einen neuen Vergni-
gungspark zu schaffen! Bei lhrem Besuch

N LIEBE GEHT
DURCH DEN MAGEN
Mit selbst zuberei-
teten Leckereien
sind die Dorfmédels
im Nu rumgekriegt!

Der Kult geht weiter: Wer meint,
das Bauerndasein waire lang-
weilig, der irrt sich gewaltig!

finden Sie heraus, dass Opas Farm so ge-
nannten Erdgeistern als geheimer Unter-
schlupf dient — wenn in einem Jahr die
Bauarbeiten mit dem Park beginnen, wer-
den die Wesen obhdachlos! Klar, dass so
etwas einen echten Bauern-Enkel beim
Ehrgeiz packt — bis zum nédchsten Frihjahr
muss die Farm wieder in tadellosem Zu-
stand sein, irgendwie wird sich der drohen-
de Abriss doch sicher verhindern lassen ...

B HILFE BENOTIGT Die drei Erdgeister und ihre Géttin bendtigen Ihre Unter-
stiitzung, um'ihre Heimat zu retten — wer kénnte da schon nein sagen.

Harvest Moon:
Save The Homeland

Alles muss man selber
machen ...

Wer bei Harvest Moon erfolgreich sein will,
muss sich anstrengen: Vom S&en neuen
Gemlses Uber das GieRen, das Ernten und
den Verkauf im Dorf will alles persénlich erle-
digt sein! Wer da noch die Tiere flttern muss
sowie Eier aufsammeln und nicht zuletzt Kiihe
melken, der ist ganz schon im Stress. Es ist
sinnvoll, sich auf einige wenige Sachen zu
konzentrieren, um nicht am nachsten Tag ver-
dorrte Pflanzen und verhungerte Hihner vor-
zufinden, weil man am Tag zuvor von der Feld-
arbeit geschafft war. Wenn's regnet, spart
man sich zwar das GielRen, dafir missen die
Kihe von der Weide in den Stall geschafft
werden - clevere Bauern beachten die Wet-
tervorhersage im Fernsehen oder Ubertragen-
das Zusammentreiben des Viehs nach etwas
Training sogar einfach lhrem Hund! Wer ge-
nug Geld erwirtschaftet hat, baut seinem
Hund eine Hitte oder erweitert sein Haus um
eine Kiche - schnell noch ein paar Rezepte
sammeln, und schon kénnen die Dorfméadels

CONMESTTTMCLE D> T

RIEEHIM?

H CEL-SHADING Der derzeit angesagte Grafikstil kommt bei den Figuren zum Einsatz.
Die Dialoge wird man erst in der im Oktober kommenden US-Version verstehen.




e

H AUCH DAS MUSS SEIN Wer an seinen Kiihen
verdienen will, muss das Melken selbst erledigen.

B FERNSEHEN BILDET Wer die We"ttervorhersage
beachtet, kann sich eine Menge Arger ersparen.

K—5eh!
FICBTERTLINGI\N ?

1 NICHT KNAUSRIG SEIN Nicht nur die Médels,
auch die anderen freuen sich iiber Geschenke.

mit selbst gemachten Leckereien beschenkt
werden! Die Interaktion mit den anderen Dorf-
bewohnern ist sehr wichtig, wenn man den
Bauernhof retten will. Wer den ganzen Tag nur
den Acker umgrébt, wird davon natirlich
nichts mitkriegen. Zudem kriegt man oft spezi-
elle Jobs angeboten, die sowohl Geld einbrin- _
gen als auch die Handlung vorantreiben kon-
nen. Die Verbindung von Wirtschaftssimulati-
on, Adventure und Dating-Spiel ist perfekt ge-
lungen, fast jeder Gegenstand und jede Aktion
im Spiel ist in mehrfacher Hinsicht wichtig.

«Nur noch einen Tag ...

... dann kann ich mir eine Kuh kaufen!” —
ein Spruch, der den Suchtfaktor von Har-
vest Moon recht gut andeutet. Dies gilt

H ALLER ANFANG IST SCHWER Bevor irgendwas
auf lhrem Acker wichst, miissen Sie schuften.

INFO Die Tiere auf der Farm

Insgesamt vier verschiedene Tierarten kénnen Sie auf

dem Bauernhof halten - doch dies bedeutet viel Arbeit! )
Nicht nur durch den Anbau von Gemiise verdienen Sie bei Harvest Moon |hr Geld, auch > =%
Nutztiere werfen Gewinn ab — oder helfen bei der Arbeit! Die Anzahl der Tierarten wurde

gegeniiber den Vorgéngern etwas reduziert (so fehlen etwa die Schafe), dafiir ist die Interaktion mit lhnen viel-
faltiger geworden. Die Viecher miissen nicht nur taglich gefiittert, sondern auch anderweitig gepflegt werden.

H HUHNER Spezielles Hilhnerfutter ist hier Pflicht!
Die gelegten Eier kdnnen Sie im Dorf verkaufen.

B PFERD Mit etwas Reittraining kénnen Sie bei
den Dorfturnieren um den ersten Platz kémpfen.

B KUHE Die Kiihe geben nach einigen Tagen erst-
mals Milch und wollen taglich gebiirstet werden.

B HUND Zwei Hunde stehen zur Wahl. Spater kan-
nen Sie dem Tier sogar einige Tricks beibringen!

auch in einem gréfReren Zusammenhang:
Wer nach einem Jahr einen der neun mog-
lichen Losungswege gefunden hat, kann
mit all seinen erspielten Gegenstanden und
Erweiterungen die Geschichte nochmal von
vorne beginnen und nach einer alternativen
Lésung suchen - flr Dauermotivation dirfte
also gesorgt sein! Zwar reilt das Spiel auf
der PS2 trotz der Cel-Shading-Figuren op-
tisch niemanden vom Hocker, doch der Gra-
fikstil der Vorganger wurde gut eingefan-
gen. Zudem lauft das Spiel immerhin sehr
flissig (60 Frames pro Sekunde) und die
Animationen sind ebenfalls gelungen. Die je
nach Ort und Jahreszeit wechselnde Musik
dudelt recht angenehm im Hintergrund vor
sich hin und viele zur Umgebung passende
Soundeffekte sorgen dartber hinaus fur
eine stimmungsvolle Atmosphare. Flr Ok-
tober hat Natsume schon eine US-Version

B GESTRIEGELT UND ZUFRIEDEN Die Biirste ist bei
Pferde- und Kuh-Haltung ein wichtiges Werkzeug.

angekiindigt —hoffentlich folgt recht bald
eine deutsche Fassung via Crave/Ubi Soft,
die schon den PSone-Vorganger nach
Deutschland brachten! Wir spielen solange
die vorliegende, fertige Japan-Version —
denn auch ohne Verstandnis der Dialoge
(und damit auf den reinen Aufbauteil
reduziert) ist die schon weit fesselnder als
die meisten anderen Spiele!

Michael Pruchnicki

Termin

D : :
EINSCHATZUNG

~AuBerst fesselnder Genre-Cocktail,
den man trotz der harmlosen Ober-
flache nicht unterschéitzen darf!”

PUD GRS Harvest Moon




Grandia 2

»GENRE
Rollenspiel
»>SPIELER

»HERSTELLER
Ubi Soft
»INTERNET

punkt der Geschehnisse. Wahrend sich die
komplexe Story entfaltet, durchwandern Ryu-
do und seine Geféhrten eine malerische 3D-
Welt, die an Atmosphare und Detailfreude auf
der Konsole ihresgleichen sucht. Die Bilder,
die wir lhnen hier zeigen, stammen aus der
bereits erhaltlichen Dreamcast-Fassung, von
der sich die PS2-Version kaum unterscheiden
durfte. Verglichen mit dem in Richtung Foto-
realismus strebenden Glanz von Final Fantasy
Xerscheinen die Grandia 2-Helden zwar wie
niedliche Fingerplippchen, doch an Spieltiefe
und Charakterdesign kann der Titel es locker
mit der Kultserie aufnehmen. So besitzt jede
der Figuren, darunter ein sprechender Vogel
und eine Androidin, ein liebevoll ausgearbei-
tetes Profil und personliche Beweggriinde fur
ihre Handlungen. Das facettenreiche Charak-
terentwicklungssystem ermaglicht es lhren
Helden, Fahigkeiten, Zauberspriiche und Spe-
cial Moves zu erlernen beziehungsweise zu
erkaufen und stufenweise zu steigern. Ge-
fechte bestreiten Sie im weitesten Sinne run-
denbasierend aus einer speziellen Kampfan-
sicht, wobei jeder Teilnehmer Vorbereitungs-,
Entscheidungs- und Aktionsphasen durch-
l&uft. Die Kampfzlige selbst laufen in Echtzeit
ab und bombardieren den Zuschauer mit ei-
nem Hagel an prachtigen Effekten. Freunde
Jjapanischer Fantasy-Rollenspiele sollten sich
Grandia 2 auf jeden Fall vormerken!

Stefanie Schetter

Is der Schwertkdmpfer Ryudo sich dazu

bereit erklart, der Priesterin Elena Geleit-
schutz zu geben, ahnt er noch nicht, was ihn
erwartet. Eirie uralte Gottheit scheint wieder
auferstanden, ein Zeitalter'des Verderbens
droht Uber das Reich hereinzubrechen und
Ryudo steht mit seinen Freunden im Brenn-

UG IS Grandia 2

0 REIHUM Der Balken rechts unten zeigt, in wel-
cher Aktionsphase sich die Kdmpfer befinden.

N BOMBASTISCH Das Wort ,bildschirmfiillend”
wire im Bezug auf die Effekte oft untertrieben.

l KUNSTVOLL An den farbenpréchtigen Stddten und Dérfern mag man sn:h gar mcht satt sehen. Beson-
ders die Innenrdume der Geb&ude hat man mit Details nur so voll gestopft.

Trotz Lobeshymnen der Spielepresse
gehoren die Grandia-Rollenspiele noch
immer zu den Geheimtipps des Genres.

H EINSAMER
RECKE Gemein-
sam mit dem
weisen Vogel
Skye schlédgt
sich Ryudo von
Abenteuer zu
Abenteuer.

| ERETI'I:T Uhne seinen geﬂugelten Freund Skye
wire Ryudo manchmal ziemlich aufgeschmissen.

H STARKES TEAM lllenia, Elena und Ryudo neh-
men das Schicksal der Welt auf ihre Schultern.

ANGESPIELT

BT PlayStation 2
Hersteller RLIRLAR

«50 viel sorgfiltige Kleinarbeitin |
Story, Figuren, Gameplay und Grafik |
findet man nur noch selten.”




tan YO U save

the city 4

City Crisis - rasante Hubschrauber-Action im gnadenlosen GroBstadtdschungel. Du fliegst
waghalsige Einsatze in einer Stadt, in der Recht und Ordnung nichts mehr gelten. Deine
Aufgabe ist es, hilflose Menschen vor riicksichtslosen Verbrechern und unherechenbaren
Katastrophen zu schiitzen. Das Schicksal der Einwohner und die Zukunft dieser Stadt liegen
in Deinen Handen... bist du der Aufgabe gewachsen? '

@ Detaillierte Darstellung der Stadt in faszinierender 3D-Grafik
@ Viele verschiedene Missionen - von riskanten Rettungsaktionen bis hin zu Hochgeschwindigkeits-Verfolgungsjagden

@ Wihle aus fiinf originalgetreu nachgebildeten Helikoptern mit individuellen Stirken und Eigenschaften

@ Fliege actionreiche Einsitze - tagsiiber, nachts oder auch unmittelbar nach gewaltigen Erdbeben

238 g "
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UL LS Silent Scope 2

Tt

B ZWEI AUF EINEN STREICH Durch solche Gliicksschiisse erhalten Sie besonders viele Punkte und

zusétzliche Zeit, um die restlichen Gegner auszuschalten. Oft gelingt dieses Kunststiick jedoch nicht!

» GENRE
Action
»SPIELER

1-2
»HERSTELLER

»INTERNET

www.konami-europe.com

n dieser Umsetzung des Spielhallen-

Shooters Ubernehmen Sie wie im ersten
Teil die Rolle eines Scharfschitzen bei
einer Antiterroreinheit. lhr Job ist es, aus
einigermalien sicherer Entfernung die bo-
sen Jungs moglichst effektiv und schnell
auszuschalten. Wahrend lhnen in der
Spielhalle die Nachbildung eines Sniper-
Gewehrs mit Zielfernrohr zur Verfligung

B IM FADENKREUZ
Die beiden Scharf-
schiitzen bilden ein
todliches Team.

Silent Scope 2

Die Zeit der Zieliibungen ist vor-
bei - der zweite Teil des Arcade-
Shooters fiihrt Sie nach Europa!

steht, mlssen Sie sich bei der PlayStation-
2-Variante mit dem ganz normalen Control-
ler zufrieden geben. Auf Knopfdruck schal-
ten Sie zwischen Normal- und Zielansicht
hin und her, um die Gegner schnell genug
ins Visier nehmen zu kénnen. Wo Sie die
Terroristen treffen, ist prinzipiell egal, fir
Kopfschiisse erhalten Sie aber mehr Punk-
te. Selbstverstandlich haben'Sie nicht un-
begrenzt Zeit, Sie erhalten jedoch fir jeden
Kill einige weitere Sekunden. AulRerdem
gibt es nach jedem Level fur Ubrige Zeit
und hohe Treffergenauigkeit zusatzliche
Punkte. Auf diese Art schief3en Sie sich
durch eine Vielzahl von Levels, immer im
Kampf gegen die Zeit. Die Schauplatze und
Herausforderungen sind dabei alles andere
als langweilig. In einem Level missen Sie
beispielsweise aus einem fahrenden Auto
ganze Heerscharen von Terroristen von ei-
nem gerade gelandeten Transportflugzeug
schiefRen. Eine ruhige Hand und gutes
Timing sind hier Pflicht. So richtig fies wird
‘es, wenn Sie gegen einen der Endgegner
antreten mussen. Diese missbrauchen des
Ofteren Geiseln als lebende Schutzschilde,
die Sie selbstverstandlich nicht verletzen
durfen. Bevor Sie sich jedoch auf die harte
Terroristenjagd im Story-Modus einlassen,
sollten Sie lhre Schussfahigkeiten im Trai-
ningsmodus verbessern. Hier kénnen Sie
sich an die Steuerung gewohnen und erst
einmal auf Pappkameraden schiefsen. An-
ders als im ersten Teil missen Sie bei Si-

TOTAL TINE 03749"13 SCORE 00017200
LIFE

PLAYER

H MINIBOSS Cobra aus dem ersten Teil ist wieder da.
Der hédssliche Kopf ist sein empfindlichster Punkt.

B VOLLTREFFER Die Gegner schieBen scharfl Wer zu
lange braucht, der haucht schnell sein Leben aus.

B BILDERBUCHHELD Die Zwischensequenzen sind in
Spielgrafik gehalten und filhren die Geschichte fort.

lent Scope 2 nicht mehr alleine auf die

Jagd gehen. Ob Sie dabei mit oder gegen
einen Freund zu Werke gehen wollen,

bleibt Ihnen Gberlassen. Voraussetzung
hierflr ist jedoch ein iLink, mit dem Sie

die beiden hierflr benétigten Konsolen
zusammenstdpseln kénnen.

Wolfgang Fischer

PlayStation2
Konami
Action
1-2
_ Sprache QT
Ca. DM 120,-

i ReS
~Muntere Terroristenjagd, die
kurzfristig SpaB macht, aber leider
keine Langzeitmotivation bietet”




This is how to strike t

Good pot.

1 BUNG MACHT DEN MEISTER Im Trainingsmodus erklart ein Profi, wie die H BUTLER Wenn eine Kugel versenkt ist, kommt der Schiedsrichter, nimmt sie
StéRe am effektivsten sind. So lernt man, richtig Snooker zu spielen. raus, putzt sie und legt sie zuriick. Das dauert, lisst sich aber ausschalten.

World Championship Snooker

» GENRE
Geschicklichkeit
»»SPIELER

1-2
»>HERSTELLER
Codemasters -
»INTERNET

www.codemasters.com

Der Tisch ist zwar groBer als beim
Pool-Billard, doch die Kugeln
rollen beim Snooker genauso.

H ier zu Lande ist Snooker bei weitem besser, den Gegner vor unldsbare Situationen
nicht so bekannt wie sein kleiner Bruder zu stellen. AulRerdem ist der Tisch groRer,
Billard. Das Spiel ist viel anspruchsvoller und die Kugeln und die Lécher kleiner. Sonst
erfordert auch taktisches Geschick: Nicht im- funktioniert es aber ahnlich: Es gibt 15 rote
mer ist Einlochen sinnvoll, manchmal ist es Kugeln und 6 in anderen Farben. Bevor man
diese einlocht, muss man
aber immer erst eine rote ver-
Create Character senken. Dann gibt es Punkte, ~
g wobei jede Farbe einen eige-
nen Wert hat. Codemasters’
: : Umsetzung dieses Spiels auf
N - - der PlayStation 2 ist sehr gut
= gelungen. Die Kugeln rollen
physikalisch korrekt tber die
Filzoberflache und prallen ge-
nauso korrekt von den Banden
ST ab. Recht realistisch funktio-
St niert auch das StoRen: Das
Zielen ist sehr genau, An-
schneiden in alle Richtungen
B SCHOPFER Im Karrieremodus kannen Sie einen Spieler ganznach ~ méglich und die Kraft lasst
lhren Vorstellungen erschaffen und sich mit diesem hocharbeiten.  sich sehr exakt dosieren. Be-
sonders umfangreich ist das
allerdings nicht: Es gibt Mat-
ches, Turniere oder eine gan-
ze Karriere mit Trainingsmadg-
lichkeiten. Auch die Fun-
games unterscheiden sich
nicht groRartig davon. Dort
lauft das Spiel nach den glei-
chen Regeln und Ausgangs-
positionen ab, nur dass die
Kontrahenten dabei unter Zeit-
druck stehen. Trotzdem ist
World Championship Snooker

tcoat Colour

-hl:' Handed
Done

Edit Name

=/ potting the yellow shou
i

Fotting Bew #houiyelvaLhim oo 4 i :
il @ mark wittiams 7 0(3)0 2 Sonny Wharton = ein nettes Spiel fir Zwischen-

P il durch, das mal ein bisschen
N HELFERLEIN Die Zielhilfe zeigt genau, wohin die Kugel rollen wird. Entspannung bietet.
Profis kénnen sie natiirlich auch abschalten und selbst zielen. Albrecht Ott

T @ rrayer 2 s

B UNGEWOHNLICH Im Training gibt es schwierigere
Aufstellungen. Hier die roten Kugeln aufgereiht.

& =
H KONZENTRIERT Wenn der Gegner dran ist, ist er
im Bild zu sehen. Das ldsst sich aber vorspulen.

__ Sprache

CD
EINSCHATZUNG

denen Pool-Billard zu simpel und
anspruchslos ist.”

CYTTETIES World Championship Snooker |




Angespielt 1Y
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! Die Kaktean-VarkIaldung der Affan tduscht niemanden, ist
aber splelerlsch interessant — solange Sie sie ansehen, stehen diese stilll

Ape Escape 2

»» GENRE

Jump & Run
» SPIELER

Sony
»INTERNET

Mal was anderes: Bei Ape Escape 2
ey Miissen Sie mithilfe eines Staub-

saugers Affen die Hosen klauen!

ie erste Affenjagd war auf der PSone eines

der ersten Spiele, die auf beide Analog-
sticks des Controllers ausgelegt waren. Teil 2
steuert sich wieder gewdhnlicher, ist aber an-
sonsten &hnlich originell: Erneut muss der
rothaarige Held Spike den hochintelligenten
Affen-Bosewicht Specter und seine weniger
schlauen Anhanger bekampfen, doch diesmal
miussen keine Affen eingefangen werden - das

- "L T-KARTE Die Reihenfolge der Levels
kann relativ frel vom Spieler bestimmt werden.

Ziel ist es, ihre Hosen mithilfe eines Staubsau-
gers einzusammeln und in eine riesige Wasch-
maschine zu beférdern! Leider ist die genaue
Vorgeschichte zu diesem absurden Spielablauf
bislang unklar, doch ansonsten ist die uns vor-
liegende japanische Version (dort Piposaru
2001 genannt) schon super spielbar. Spike
kann mit einem Doppelsprung héher und wei-
ter springen, mit einer Rundumschlag-Attacke
kurzfristig die Affen ausknocken und bei richti-
ger Anwendung des Staubsaugers (erst ansau-
gen, dann loslassen) ganze Affenhorden rake-
tenartig durch die Levels feuern. Doch auch die
Primaten sind nicht wehrlos: Da Spike die er-
beuteten Hosen stets an einer Schnur hinter
sich herzieht, kénnen diese natirlich in einem

{2 Mit dem verfiihrerischen Bananen-Extra fangen Sie
auch dIB Schllttschuh-Affen die sonst zu schnell fiir Spike wéren.

IUN 10 Wenn alle Hosen in der Wasch-
maschine gelandet sind, ist der Level beendet.

Moment der Unachtsamkeit schnell geklaut
werden und mit Schlittschuhen sowie Tauch-
und Tarnausrustung wird dem Helden das Le-
ben schwer gemacht — sobald das Zeitlimit ab-
gelaufen ist, werden die Viecher sogar richtig
aggressiv! Die clever designten Levels sind
knallbunt und {insgesamt} mit 2.001 Affen be-
volkert; von der Masse abgesehen, kénnte das
Spiel allerdings fast mit dem PSone-Vorganger
verwechselt werden. Flr Fans intelligenter
Geschicklichkeitsspiele durfte Ape Escape 2
aber ein Hit werden — schade nur, dass es
noch keinen Termin fir Deutschland gibt.

Michael Pruchnicki

4 CD

EINSCHATZUNG

«Originell, intelligent und fesselnd:
Ape Escape 2 zeigt, wie gute
Nachfolger aussehen sollen!”




»SPIELER

»>HERSTELLER
Acclaim
»INTERNET
www.acclaim.de -

Die Rallye Paris-Dakar gilt als das héar-
teste Rennen der Welt. Zweieinhalb
Wochen heizen die Fahrer mit ihren Off-
roadern, Buggys, Quad-Bikes und Motor-
radern von Frankreich nach Senegal. Doch
wenn Acclaim Sie mit seinem lizenzierten
Offroad-Rennspiel durch Wistensand und
schlammige Flussbetten jagt, brauchen
Sie nur einen Bruchteil der 6.000 km lan-
gen Monsterstrecke zu bewaltigen. In
zwolf Etappen a 25 km missen Sie mit
lhrem Fahrzeug Uber Stock und Stein fah-
ren, natdrlichen Hindernissen ausweichen
und dabei noch auf den Zustand von Wa-
gen, Fahrer und Navigator achten. Doch
bevor Sie die virtuellen StoRdampfer stra-
pazieren durfen, missen Sie sich fir ei-
nes der 24 wistentauglichen Fahrzeuge
entscheiden und es dann der jeweiligen
Etappe entsprechend anpassen. Denn der

N LEICHTGEWICHTE Neben schweren Offroadern treten auch kleinere Fahrzeu-
ge wie Buggys, Quad-Bikes und Motorréder bei der Rallye Paris-Dakar an.

Fir diese Wiistendurchquerung
brauchen Sie kein Kamel, sondern
gute Reifen und starke Nerven.

STAGE 8A
LIBYA
BUZAYMAH

00:13:69

==

B VOLLIG FERTIG Fahrer und Navigator ermiiden bei langer Fahrt und miissen
sich ab und zu auch mal ausruhen und entsprechend versorgt werden.

Rally Paris Dakar

»» GENRE
Rennspiel

richtige Reifendruck und die korrekte Rad-
aufhé@ngung kénnen flr das Rennen ent-
scheidend sein — ebenso wie |hr Fahrstil
natlrlich. Sie sollten es vermeiden, zu
engen Kontakt mit umgestlrzten Bdumen
und Felsen zu suchen, |hr Fahrzeug , dankt”
es lhnen sonst nicht nur mit optischer Ver- 4 i -
&nderung der Karosserie, sondern auch ke
mit einem deutlich schlechteren Fahrver-
halten. Doch so interessant das alles auch
klingen mag — wirklich Gberzeugend war
die erste spielbare Preview nicht, die wir
zu Gesicht bekamen. Das Spiel litt noch
unter erheblichen Framerate-Einbufzen und
die Umgebung sowie die Partikel-Effekte
sahen doch eher unspektakular aus. Posi-
tiv hervorzuheben sind allerdings die Fahr-
zeuge, die optisch sehr realistisch auf Kol-
lisionen und Unfélle reagieren.

Stefanie Schwarz

B ENDE GELANDE Solche Stunts sollten Sie ver-
meiden. Unfélle wirken sich auf Ihr Fahrzeug aus.

I BUGGY BOY Jedes Fahrzeug hat ein eigenes
Fahrverhalten und Stérken und Schwéchen.

ANGESPIELT

B VIER GEWINNT So ein Quad-Bike ist
zwar nicht sehr widerstandsfahig,
dafiir aber schnell und wendig.

EINSCHATZUNG

« Abwechslungsreich, aber
technisch und grafisch leider nicht
besonders iiberragend”

S YYTITIIIIY el Fars b




Mosquito
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H ABGELENKT Wiéhrend das Médchen telefoniert, kénnen Sie sich in Ruhe
ihrem Hals widmen. Samtliche Anstechpunkte werden als Ziel angezeigt.

Mosquito

Sie wollten schon immer mal eine

»SPIELER

Miicke sein? Wie, etwa nicht?
Die Japaner offenbar schon ...

»INTERNET
WWW.SCeI.Co.jp

nen Karate-Ubungen nicht erwischt und eine
ruhige Angriffsflache bietet, missen Sie bei-
spielsweise ihr Mobiltelefon aktivieren. In je-
dem Raum sind einige Teile der Einrichtung

Dort namlich ist Sonys Spiel Ka (Japa-
nisch fiir Miicke oder Moskito) relativ
erfolgreich, wobei derart kurios-originelle
Konzepte in Japan schon immer besser an-

kamen als im Westen. Sie terrorisieren in
dem Spiel die Bewohner eines Hauses, des-
sen einzelne Rdume jeweils einen Level
darstellen. Der Anfang ist noch leicht: Die
Anstechpunkte auf den Menschen sind klar
markiert, Sie missen nur einen glinstigen
Augenblick abwarten. Spéater wird's natrlich
schwieriger: Damit das Médchen Sie bei sei-

i GN'APP ! BeimBIaugen miissen e die Sa

interaktiv, etwa Lichtschalter, Stereoanlagen
oder TV-Fernbedienungen, und kénnen zur
Ablenkung der Menschen benutzt werden.
Beim Blutsaugen ist dann Vorsicht angesagt:
Sie mussen eine vorgegebene Saugge-
schwindigkeit maglichst exakt einhalten, da-
mit das Opfer Sie nicht bemerkt! Geht seine
Stress-Anzeige in den roten Bereich, so wird

B . .

uggeschwindigkeit innerhalb des blauen Bereichs

links halten. Wenn die Stressanzeige von Griin zu Rot wechselt, sollten Sie langsam den Abflug machen!

textilarmer Badezimmer-Level in Mosquito nicht fehlen durfte.

BATTLE

Q;l o8

H JETZT WIRD'S BRENZLIG Wenn man die Menschen
zu lange &rgert, gehen Sie in die Offensive!

lhre Miicke entweder umgehend plattge-
schlagen oder das Spiel schaltet in den
Kampfmodus um — hier missen Sie schnell
einige vorgegebene Punkte an diesem Men-
schen rammen, damit dieser sich entspannt.
Sogar die Anzeige ,,Relax” wird eingeblen-
det! Obwohl die Grundidee sehr originell
ist, wird das Spiel auf Dauer langweilig,
denn die Vorgange wiederholen sich bald.
Eine Verdffentlichung von Mosquito aulier-
halb Japans ist derzeit nicht geplant.

Michael Pruchnicki

ANGESPIELT

System
Hersteller §

Noch nicht beantragt

EINSCHATZUNG

«Originelles Spiel, dessen witzige
Grundidee sich aber leider in der
Praxis relativ schnell abnutzt.”




tapfere, virtuelle Plastikfiglirchen auf den
. Weg zurlick in die Zukunft. Dabei hat es
die genretypischen Aufgaben zu lésen:
Wege finden, Gegner mit Schwert, Arm-
brust und Magie bekédmpfen, Uber Platt-
formen hipfen und minispielartige Aufga-
ben bewaltigen. Leider funktioniert fast
nichts davon richtig gut. Die Kdmpfe sind
kaum zu schaffen, wenige Treffer der
Gegner reichen aus, um Hype auf die
Matte zu schicken. Ein paar Schlage
muss er aber immer einstecken. Dazu
gibt es noch viel zu wenige Heil- und
Speichermdglichkeiten. Und das bei ei-
nem Spiel fir Kinder! Auch das Rennen
und Springen gelingt nicht, wie es sollte.
Vor allem Richtungswechsel und Brem-
sen gehen so verzogert vor sich, dass
Hype dauernd irgendwelche Abgriinde
herunterfallt und bei Geschwindigkeits-
rennen die Kurven gar nicht kriegen kann.
Vor allem technisch passt sich der Titel
dem Spielspalniveau an: Ruckelt wie die .
Hoélle, miese Kameraflhrung und extre-
mes Kantenflimmern. Wenigstens den
Umgebungen sieht man an, dass ein

| KNEIPENTOUR Im Wmshaus kann sich Hype erholen. H|er versmkt erfast in
der Wand. Vielleicht schémt er sich ja, in so einem Spiel aufzutreten.
Jump & Run
»»SPIELER
1 Ll
amoemes @inem Trauerspiel, da vergeht
»>INTERNET H
schnell der SpaB3 an Playmobil.
h goldene Kindheit in den 70er-Jahren!
Grundschule aus, ab nach Hause und
figuren versinken, das waren noch Zeiten!
Was bin ich froh, dass ich kein Kind mehr
bin. Denn dann musste ich vielleicht Play-
mobil auf der PlayStation 2 spielen. Und
gegoren. Dabei ist die Idee gar nicht mal
schlecht. Playmobilritter Hype hat sich
mit einem bdsen Zauberer angelegt, der
ihn einige Jahrhunderte in die Vergangen-

s | ustige Plastikfiguren in
Ubi Soft

in der tollen Fantasiewelt der Playmobil-

das ist frustrierend, hdsslich und unaus-

heit geschickt hat. Jetzt macht sich das

H SUPERMARKT Beim Kramer gibt es Heilkréuter
und Zaubertrénke fiir Plastikgeld zu kaufen.

B ROBIN HOOD Im Wald wartet ein griin gekleideter
Widersacher, der Hype nicht passieren lésst.

I LANDKARTE Mit diesem Plan findet sich der klei-
ne Playmobilritter besser in den Wildern zurecht.

B HINTERHALT So bleibt Hype unverletzt: Von weitem mit der Armbrust
schieBen und die Gegner kénnen sich nicht dagegen wehren.

The Time Quest

H WETTLAUF Beim Rennen durch die mittelalter-
lichen Kulissen kann Hype einen Preis gewinnen.

bisschen Fantasie hineingesteckt wurde.
Ganz fertig war die Vorabversion, die wir
gespielt haben, aber noch nicht. Hoffen
wir also, dass die schlimmsten Fehler
noch behoben werden kénnen. Allerdings
gibt es noch so viel zu verbessern, dass
dafir bis Ende September kaum gen(-
gend Zeit sein dirfte.

Albrecht Ott

»Das hat Playmobil nicht verdient:
Lieber das Ritterset kaufen und mit
den Plastikfiguren spielen!”

UL IS Hype - The Time Quest




YT OL L8 Dave Mirra Freestyle BMX 2 |

B FUNKENSCHLAG An den unzéhligen Geléndern gibt es genug Gelegenheiten
zum Grinden. So ist das eben bei den beliebten Trendsportspielen.

Lo8

H SPASS IM POOL Schwimmen i
machen kann. Wenn kein Wasser drin ist, kann man auch rumhiipfen.

st nicht alles, was man in Schwimmbecken

Dave Mirra Freestyle BMX 2

»>» GENRE

Sportspiel
»» SPIELER

Acclaim
» INTERNET
www.acclaim.de

n die Pedale treten, den Absprung treffen,

Kunststiickchen vorfihren — man kennt
das Spielprinzip, nicht zuletzt von Dave
Mirra Freestyle BMX. Auch im neuen Tell
des BMX-Spiels sieht das so ahnlich aus,
die Veranderungen sind marginal. Aus

Nach Dave Mirras BMX-Remix
kommt die Fortsetzung mit ganz
neuen Umgebungen auf die PS2.

zwolf Fahrern darf der Spieler auswahlen,
um in einer von elf Umgebungen Tricks je-
der Art zu zeigen. Die Steuerung ist ziem-
lich gleich geblieben und funktioniert wie
bei allen Trendsportspielen, bei denen es
um Springe und Grinds geht. Selbstver-
standlich gibt es auch wie-

nachmachen, Kinder! Dafiir ist viel Training ndtig.

B GEGENVERKEHR Uber entgegenkommende Autos zu grinden ist ge-
fahrlich, bringt aber Punkte. Im ersten Teil war das nicht mdglich.

B FREIFUSSIG Dave Mirra personlich zeigt den Superman. BloB nicht

der einen Karrieremodus, /
der eine kleine Anderung
aufweist. In jedem Level
geht es am Anfang nur da-
rum, eine einzige Aufgabe
zu bestehen, die meistens
im Punktesammeln be-
steht. Ist dies geschafft,
begegnen dem Radler an-
dere BMX-Fahrer, die ihn
zu Wettkampfen heraus-
fordern. Uberhaupt sind die
Umgebungen viel belebter
als im Vorgédnger. Nicht nur
andere Sportler begegnen
einem da, auch Busse, Au-
tos oder Zlge, die zu wag-
halsigen Tricks am bewegli-
chen Objekt einladen. Platz
genug ist daflr da — die Le-
vels sind weitldufiger und
abwechslungsreicher als
im ersten Teil. Naturlich
sehen sie auch besser aus,
immerhin findet das Ganze
auf der PlayStation 2 statt.
Wie schén es genau wird,
lasst sich zum jetzigen Zeit-
punkt nicht sagen, das
Spiel ist noch nicht ganz
fertig gestellt. Auf jeden
Fall lauft es aber schon

§ SALTO MORTALE U_berschlige sind auch auf dem
Drahtesel mdglich, dort geben sie viele Punkte.

flissig und schnell, so dass es weit dyna-
mischer wirkt als der Vorgénger, dem es
ein wenig an Rasanz gefehlt hat. Eine der
zehn Multiplayer-Varianten konnten wir bis-
her noch nicht spielen. Deshalb wissen wir
auch noch nicht, ob es diesmal einen Split-
screen-Modus geben wird oder ob wieder
abwechselnd gefahren wird.

Albrecht Ott

ANGESPIELT |
___ System g
 Hersteller |
Genre nor

Variabel

~Gelungene Trendsportumsetzung,
die auf der soliden Basis des Vor-
gangers aufbauen kann”




Bildschirm zur Strafe mit tausenden von langen Nudeln.

» GENRE
Musikspiel
»» SPIELER

Sony
» INTERNET

www.playstation2.de

ach Vib Ribbon kehrt Game-Designer

Masaya Matsuura wieder zu einem
etwas farbenfroheren Musikspiel zurlick.
Und anstatt etwas vollig Neues zu versu-
chen, verlasst er sich lieber auf ein bewdahr-
tes Rezept. Parappa the Rapper 2 schlief3t

B Uo<LUEE

 BURGER BACKEN In seinen Ferien jobbt der
rappende Kdter in einer Burger-Bude.

unplastisch. Die gesamte Umgebung hingegen ist dreidimensional.

Auch im Nachfolger des quietsch-
premensy bunten Musikspiels miissen Sie
viel Taktgefiihl beweisen.

dabei genau an seinen Vorgénger an und
zeigt eine weitere Episode aus dem Leben
des rappenden Hundes Parappa. Diesmal
wird seine Heimatstadt von der grausamen
Nudel-Gang bedroht, die die Macht hat, alle
Nahrungsmittel in Nudeln zu verwandeln,
was sie auch ausgiebig tut. Da Parappa in
den Ferien in einem Burger-Laden jobbt,
merkt er schnell, dass so was sehr schlecht
furs Geschéft ist. Also bleibt ihm nur eins:
mithilfe seiner Freunde und eines guten
Raps die Bande aus der Stadt zu jagen. Vom
Spieler verlangt das mal wieder jede Menge
Reaktionsvermégen, wenn er auf dem Con-
troller die richtigen Knopfe zur richtigen Zeit
driicken muss. Es wird eine bestimmte Tas-
tenkombination vorgegeben, die man dann
in genau demselben Rhythmus nachdriicken
muss. Jede Taste symbolisiert dabei ein
Wort, das der Prota-
gonist sagt. So héren
Sie sofort, wenn Sie
zu friih oder zu spéat
gedriickt haben.
AuRerdem fullt sich
bei jedem Patzer

der Bildschirm mit
Nudeln. Was einem
anfangs noch recht
leicht fallt, wird nach
und nach immer
schwerer, wenn
mehr Tastensymbole
in viel kiirzeren Ab-
standen Uber den
Bildschirm laufen.
Grafisch'hat sich zum
Vorganger nicht viel

DLASSEY |

Ml

 GETTING BETTER! Der kauzige Beard Burger Ma
sen seinem Rhythmus genau folgen, um die Runde erfolgreich zu beenden.

Parappa the Rapper 2

ster rappt vor und Sie miis-

# PRODUCT PLACEMENT Solchen Gestalten sind
wir beim goldenen M noch nicht begegnet.

g

veréndert. Die Levels sind quietschbunt und
die Figuren sehen nicht plastisch aus, son-
dern so diinn, als wéren sie aus Papier. Si-
cher ist auch die alberne Musik nicht jeder-
manns Geschmack, aber das Spielprinzip
kann Sie schon eine ganze Weile vor den
Bildschirm fesseln.

Stefanie Schwarz

ANGESPIELT Parappa
o

Nicht bekannt

Nicht bekannt =

EINSCHATZUNG

»Jedermann mit Rhythmusgefiihl
wird einen kindischen SpaB
an dem Spiel haben.”

UL L8 Parappa the Rapper 2




JEVR LR Spiele-Lexikon

STATION

Rennspiele

IR ~ Wertung

Besser g_e_M’s:l.lwhjt —di

_Aktuelle Warnung:
| The Flintstones in Viva Rock Vegas

~ Swing! 41%
PSone-Empfehlung:
Formel Eins 2001 Sony 92%

Beat ‘e

Titel

_ i  Hersteller  Wertung
Besser geht’s nicht - TR S

die aktuellen Referenzspiele:

_Akmalla Warnung: _

PSone-Empfethrtg:

Namco 90%

Tekken 3

1L b e e e [}
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Aktuelle Warnung: ik Sl
IBladesa i 0 Konami  54%
PSone-Empfehlung: .
Colony Wars 3: Red Sun Psygnosis 92%

Sie wollen sich ein PlayStation 2-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches?

ky

s 1

Sie suchen alduelle [ :
zu den derzeit wichtigsten PlayStation
2-Projekten? Sie wollen wissen, wann
welches Spiel in Deutschland erscheint?
Wir liefern in unserem PlayStation 2-

Lexikon die Antworten auf lhre Fragen!

4 Bereits erhaltlich

BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE
s, ™

Virgin
(Oktober
on-Rollenspiel

Termin
GENRE

CRASH BANDICOOT

Universal

4. Quartal
Action

Eidos Hersteller

3. Quartal Termin
Strategie GENRE




DEAD TO RIGHTS __ DEUS EX

Hersteller Eidos

Termin
GENRE

Termin 4. Quartal

Action GENRE Action-Adventure

FINAL FANTASY X

Capcom Sguaresoft

Titel ‘ ; Hersteller

: Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

‘,Aktualle Warnung: ' :

PSone-Empfehlung: . ;
Metal Gear Solid ' Konami 92%

Titel - ~ Hersteller
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Wertung

4. Quartal Termin

GENRE Action-Adventure GENRE

Take Hersteller

Aktuelle Warnung:

.PSnne-Empfehlung::'

1SS PRO Evolution 2 Konami 95%

el T ey
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzspiele:

Hersteller  Wertung

Termin Oktober Termin

GENRE Action GENRE Action-Adventure

JAK AND DAXTER

Sony r Sony

Aktuelle Warnung:

PSone-Empfehlung:

p,esser_gehf-’s,_ni&if—. die -ak"iuqllen"'ké:f'erenispiple:

WWEF SmackDown! 2 THO 91%

American Spo
Titel :

Hersteller  Wertung

Termin 4. Quartal Termin 4. Quartal
GENRE Action-Adventure GENRE Jump & Run

Aktuelle Warnung:

ESPN National Hockey Night Konami 61%
"PSone-Empfehlung: .

Madden NFL 2001 EA 91%

AEVR LY Spiele-Lexikon




Sport (Sonstiges)

PSone-Empfehlung:

AEVA LT Spiele-Lexikon

Everybody’s Golf 2

Sony

Ahllei_lé‘wm_g,',-gg S

88%

007: AGENT IM KREUZFEUER

Sky Surfer
PSone-Empfehlung:

Tony Hawk's Pro Skater 2

Activision

92%

Gifty ,
PSone-Empfehiung:

Cryo

_Rayman 2: The Great Escape

Denkspiel/Puzzle
Besser geht’

s nicht - die aktuellen Referenzs

Ubi Soft

ele:

90%

A%tuaila"Wamyn Bt

PSone-Empfehlung:

LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2

Hefstel\er EA
Termin 4. Quartal
GENRE Action Action-Adventure

4. Quartal

Termin
GENRE Action-Adventure GENRE Rollenspiel

MAXIMO: GHOSTS TO GLORY

-

Capcom EAV
4. Quartal Termin Anfang 2002
GENRE hooter
METAL GEAR SOLID 2
EA
2002 Termin
Simulation GENRE Action-Adventure

You dont know Jack

Take 2

86%




ONIMUSHA 2 PRISONER OF WAR

Rollensplele &

itel Hersteller ;Ui[grtun'g
=
(=]
=
b
—.I
_9}_
o
: o =
PSone-Empfehlung:
Final Fantasy IX ' Squaresoft 96%

Codemasters

Termin 4. Quartal
GENRE Action-Adventure GENRE Adventure

@
B
o
N
>
=
o

Ego-Shooter

Titel Hersteller W
Besser geht's nicht — dle aktuellen neferenzspiele. 5

Aktuelle Warnung:
PSone-Empfehlung: '
Medal of Honor Underground EA 93%

Konami

Termin 4. Quartal Termin September
GENRE FuBRball GENRE Action-Adventure

RE CODE: VERONICA X

Hersteller Wertung
Besser geht's nicht - die aktuellen Referenzsplele- : 2

Capco ; PSone-Empfehlung:

Termin 7. September Termin Fro‘ntMissionB Squaresoft . 89%
GENRE Action-Adventure GENRE

~ RUN LIKE HELL

usic & Entertainment

: ‘Hersteller  Wertung
die alttuellen Referenzspiele' i g

Besser geht‘s nicht

Aktuelle w_amun_g:

Acclalm
Termin - el PSone-Empfehlung:

GENRE Action GENRE Action-Adventure Dancing Stage Euromix Konami s 88%




SILENT HILL 2

=
=]
==
>
(-}
—
[]
B
2
=
wvi
(-]
[ August
(=] .29 August
N Ende August
= 31. August >
] August/September Ende Oktober
o U GENRE Action-Adventure
....Ende August

evionseeenUGUSE
o August
cesennenne AUGUSE

21. September
...September
September
...September
September

September

SSX: TRICKY

Herste!ler

Termin

GENRE

Herbst 2001
Snowbhoarding

Anf. September
September
..September

September
....September

Ende September LucasArts
...September

7. September Termin 1. Quartal 202
September GENRE Rennspiel

September

.September

...September
September

7. September
¢ ;

September

<.-:2B. Oktober
Oktober
....Oktober
«.....0ktober

Termin
GENRE 3D-Beat-'em-Up

4. Quartal
.4, Quartal
4, Quartal
.... 4. Quartal
4, Quartal

Action-Adventure ................ IR MEIBCHVESSESEIEIEE ... ... 4. Quartal
Strategie 3. Quartal
trategie November
Snowboarding. ....4. Quartal
Action ............ -....November
Action-Adventure . nde November

Action-Adventure 4. Quartal

Action-Adventure
Skateboarding.

Snowboarding 4. Quartal
Sport ....4. Quartal
3. Quartal

pi

....d. Quartal
....4. Quartal

4. Quartal
Novemb Hersteller

4. Quartal 3
& Quartal Termin November

3. Quartal GENRE Action-Adventure

Action ...

Ego-Shooter .......
i

Action-Adventure ... ki
SUALEGIE .......ooveroecrieeennn.. SIAKE

StraBenmassenschlachien ¢
Regeln, dafiir aber mit unheimlich

viel bosem SpaB.

Hersteller

Take 2

Termin
GENRE

4. Quartal
Action

THE GETAWAY

Hersteller

Termin
GENRE

Wartezeit jetzt
Kinofilm tiberbri

Anfang 2002
Action-Rennspiel

Hersteller

Termin
GENRE

2002
Action-Adventure




Y HAWK'S PRO SKATER 3

Activision

Herbst 2001

Sony

Oktober

Rennspiel

Wrestling

TWISTED METAL: BLACK

Termin

GENRE

XG3: EXTR

Hersteller

Termin
GENRE

Sony

Ende September
Action

Sony

. September

Rennspiel

EME-G RACING
5 "‘" !':’7 -

Acclaim

. Action-Adventure .

Rollenspiel ..

Action-Adventure ..

Action .

i Action-Adventure
.. Action

.Sport .

2001 (Fortsetzung)

Titel Genre Hersteller

ip! Action Hasbro INeractive ..............ccoummureerecere 4. Quartal
Black & White Simulati EA Games 14. September
Buffy — Im Bann der Damonen Action Fox I 4. Quartal
Disneys Atlantis ..Action-Adventure Sony 4. Quartal
Ford Racing Rennspiel Empire 4. Quartal
Hot Wheels Extreme Racing THQ Anf. September
Magical Stones Konami 4 Quartal
Planet of the Apes Fox/EA 4. Quartal
Syphon Filter 3 Sony 4. Quartal
The Italian Job D Cod Oktober
Tony Hawk's Pro Skater 3 Trendsport Activision ....4. Quartal

)

AEVR L LR Spiele-Lexikon




&

AEVAL TR Schon getestet

4x4 Evolution
7 Blades

All-Star Baseball 2002 Ziemlich trockene Baseball-Sim

NBA Street
Onimush
Oper

Zone of theEmjgrs

Beschreibung . .. ...

Hersteller

Testin

Guter Offroad-Racer

Auf der Suche
nach einem Test?
Auf dieser Seite
finden Sie die

50 wichtigsten Tests
“ e  der letzten Ausgaben

%

%% in einer Ubersicht.

Take 2 06/01 ...
Konami 08/01
Acclaim 06/01........

Das beste PS2-Army-Men-Spiel

300,

07/01

69%
17%

Das bislang schlechteste PS2-Spiel

300

05/01

MittelmaRiges Beat 'em Up

Virgin

Immerhin mittelméBiges Spiel der Endlosreihe (300 =

08/01

Kartrennen mit zu wenig Anspruch

Midway

08/01

Diese Spielhallenumsetzung ist ein Pflichtkauf!

Acclaim

WU\ 65°%

...

B 18%
64%
59%
88%
79%
61%
75%

67%

Tanzmattenspiel mit Disney-Figuren Ubi Soft 0601
Hockey mit Gameplay-Schwachen Konami 07/01 .
Der EA-Rivale unterlag im Test knapp. Konami 05/01
Durchschnittliches Rollenspiel, gut vertont - Crave 04/01
Fesselnder Survival-Horror! Sony 07/01

84%

Ubi fahrt nur knapp am Hit vorbei.

Ubi Soft

04/01

84%

Brillantes Adventure

Frustrierend schwerer Formel-1-Zirkus

LucasArts

Sony

08/01 85%

79%

Komplexer Comic-Shaoter .

Acclaim

79%

mit gutem Mehrspielermodus

64%
62%

Pflichtkauf fir PS2-Besitzer

Origineller Ableger des PC-Hits

Mech-Action mit 2u geringem Umfang .. Swi

93%
72%
70%

Sehr schlechtes FuBball-Spiel ... Bigben _ E 0801
Originelles Geschicklichkeitsspiel Empire
_ Grafisch hervorragendes Rennspiel _Info

49%
79%

L2 B GRAN TURISMO 3 Zu diesem Spiel muss man

88% | : el sagen: !an_adi kaufen]
81% N ; :

65%

Hervorragendes Action-Adventure! Interplay
Musikbaukasten fiir Selfmade-Rocker Codemasters 06/01
Kurzweiliges Arcade-Basketballspiel Midway

Das zurzeit beste Basketballspiel EA

iger StraBBenbaskethall

Hervorragendes Samurai-Action-Adventure

Capcom

Ordentliches Machtegern-Metal-Gear-Solid,
Innovativer Ego-Shooter

Der Strategie-Hit aus Japan!

..Konami

THQ

Strategie zum Abgewoh

Midas

Extrem spaBiger Racer mi

esselndes Adventure

Konami

...S0ny

81%
85%
86%
71%
85% . S -y
85% . ‘ N
40% : A
: .7 T
86% R o
BA STREET Hier spiele
81% G i
André sel
78% P! 2 8
78%

.Swing!

46%

inter Fun-Racer

in Star-Wars-Spiel | |

... LucasArts

Lug

. Traditionsspiel fiir Priigel-Nostalgiker

Capcom

85%
69%
75%

Der erste Rollenspiel-Hit fir die PS2!

THQ

86%

MittelmaRi ‘ on Square!

Finger weg von diesem Funracer! Leowing!
Ordentlicher Ego-Shooter! ... Infogrames
MittelméRiges Fantasy-Action-Adventure = 300

wSquaresoft _§  07/01

68%

‘‘‘‘‘ 41'/n f .. ok d - ™~ - e . ..
76% & ﬂ i @ - :

Action mit coolem Look! . .. .. ...

. Konami.

U8 BRED FACTION Innovativ und actiongeladen:
85% _unsere neue Ego-Shooter-Referenz. =~
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N HEY, TAXI Die mseuundes
Sega-Hits begeistert auch die Leser.

Platz Vormonat Titel

0 F B/
B HOMERUN Red Faction setzt sich souverén an die Spitze der Lesercharts.
Auch in den Verkaufscharts steht der innovative Ego-Shooter ganz weit oben.

FLASID 2
B TOP Trotz einiger Mingel schieBt
UT die Konkurrenz aus dem Rennen.

{1 |Tekken Tag Tournament | PS2 82% 7
©® |TimeSplitters PS2 76% 8
@ |SSX PS2 87% 7
(200 |Dead or Alive 2 PS2 87% b5
we) |Final Fantasy IX PSone 9% 4
(17) |Shadow of Memories PS2 81% 3
8 |Resident Evil 3 PSone 89% 18
(1 |WWEF SmackDown! 2 PSone 91% 4
{Neu) |Indizierter Ego-Shooter PS2 =l
n |Metal Gear Solid PSone 92% 29
(wg) (Zone of the Enders PS2 8% 21}
@ |Gran Turismo 2 PSone 95% 18}
(16 {Summoner PS2 86% 2
(7) |Star Wars Starfighter PS2 85% ‘
(15 |Tomb Raider — Die Chronik| PSone  85% 5|
(9 [Silent Hill PSone  90% 17}
mvev) |Ring of Red PS2 85% 1}

Von null auf eins: RED FACTION hat voll abgerdumt und wurde
mit (iberwéltigender Mehrheit an die Spitze der Lesercharts
gewahlt. Nach einem Blick auf unser Forum hatten wir so et-

was aber schon geahnt. Nur zu GRAN TURISMO 3 wurde dort §

noch mehr diskutiert. Wir sind gespannt, welche aktuellen
Highlights bald ihren Weg in die Lesercharts finden werden.
Wir tippen zum Beispiel auf NBA STREET, das sich mittler-
weile zu einem echten Redaktionsrenner entwickelt hat.
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Platz

0%

9099000090000

gomeploy

THE GATEWAY TO GAMES

Vormonat  Titel

)} Formel Eins 2001 PS2 79% 2
{2) Extermination PS2 84% 2
) Formel-Eins 2001 PSone 92% 2
(4 Aloneinthe Dark: The New Nightmare [PSone 80% 2
{Nev) | Harvest Moon PSone 79% 1
iNeuy | Mat Hoffman's Pro BMX |PSone 79% 1
(Nev) | Flucht von Monkey Island [PS2 ~ 85% 1
(NEv) | The Bouncer PS2 68% 1
(Neu) | Le Mans 24 Stunden PS2 83% 1
(Nev) | Ring of Red PS2 85% 1
_(Nev) | Unreal Tournament PS2 76% 1
(13) Duke Nukem - Land of the Babes PSone 66% 3
Was lange wéhrt: Monate nach dem Test hat DIGIMON
WORLD nun endlich den Weg in die deutschen Ldden ge-
funden und schldgt sich inmitten von PlayStation-2-Hits
wie ONIMUSHA und RED FACTION sehr wacker. Erstaunt
hat uns die Bestandigkeit von DUKE NUKEM, der sich nun
schon im dritten Monat in den Charts halten kann. Raten
Sie mal, welches Spiel wir wohl im nédchsten Monat ganz
weit oben an der Spitze der Charts vermuten?

Platz

e 5000000008

Most Wanted

Monat

Vormonat  Titel System Hersteller

5) GTA3 PS2  Take2 5
{9) Devil May Cry PS2 Capcom 3
(6) WWEF SD - Just Bring It'| PS2 ~ THQ 2
m | Tony Hawk's Pro Skater 3 | PS2  Activision 2
Neu) | Medal of Honor Frontline| PS2 EA 1
New) | Jak & Daxter PS2  Sony 1
(10) Stuntman PS2 Infogrames 2

Zwei Neueinsteiger gibt es in diesem Monat in unseren
Most-Wanted-Charts. Etwas verspatet riickt MEDAL OF
HONOR: FRONTLINE in die Top 10 vor. Uber diesen Titel
werden wir iibrigens in der ndchsten Ausgabe ausfiihrlich
berichten, da EA zur offiziellen Prasentation einladt.
Scheinbar teilen Sie auBerdem unsere Begeisterung fiir
JAK & DAXTER. Die tolle Technik und das liebevolle Cha-
rakterdesign lassen auf jeden Fall auf einen Hit hoffen.




Genoss bis Ende
Juli ein spezielles
allabendliches Fit-

nessprogramm: Das |

Schieppen von circa

398 Umzugskartons. |

Dabei stieB er auf

& ]
AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL

Gran Turismo 3

AKTUELLE LIEBLINGS-CD ;

Michel Van Dyke — Die GroRe lllusion

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD B

Disneys Dinosaurier

MICHAEL PRUCHNICKI, .

R R Klarer Fall von Schi-
zophrenie: Michael
spielt abwechselnd
Harvest Moon und
RE CODE: Veronica
und mag Genesis so-
wohl mit Peter Gabri
el als auch mit Phil
Collins am Mikro.

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL

Harvest Moon 3, Ape Escape 2

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Steve Hackett — Genesis Revisited

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Fletchers Visionen

AXEL SCHRUFER, /5 DV0-Recaie
e Freut sich auf den
Firmenumzug, weil
die DVD-Abteilung
dann mehr als dop-
pelt so viel Platz be-

kommt wie jetzt. Und}:

den hat sie notig,
denn momentan ist
es ein wenig

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL ;

Gran Turismo 3

{| AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Dire Straits — Alchemy Live
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
The Rock

| STEFANIE SCHWARZ, .

DIE REDAKTION

ANDRE HORN, =~ .
—— Freut sich auf ein
nettes Wochenende
im heimischen
Rheinland mit viel
Altbier: Schiitzen-

fest, Geburtstag und

die Oma wird auch
noch 80. Na dann
Prost!

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL =

NBA Street, Anarchy Online (PC)

1| AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Deine Lakaien — Acoustic

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD o

eXistenZ

Hat sich kiirzlich mit
dem A0-Virus infi-
ziert. Symptome:
Schlaflosigkeit, Re-
den in Anglizismen
und Abkiirzungen,
chronisches Den-
Kollegen-auf-die-

N Gek

| AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL

Anarchy Online (PC)

Oomph! - EGO

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD :

Sieben

ALEXANDRA BOHM, 75 = gsigne)
LS Hat sich als Chauf-
feuse nicht unbe-
dingt bewahrt: Eine
kurze Testfahrt im
VW-Bus endete mit

Blechschaden. Mer- |

ke: Wo Ali fahrt,
parkt man besser

Resident Evil CODE: Veronica X
AKTUELLE LIEBLINGS-CD

| Robbie Williams — Eternity

AKTUELLE LIEBLINGS-DVD
Wilde Kreaturen

Alle Tests

WOLFGANG FISCHER, .

Spielt momentan in
jeder freien Minute
das PC-Online-Rollen
spiel Anarchy Online
und fragt sich lang-
sam, wie lange der

Kérper mit ca. 4 Stun+

den Schlaf pro Nacht
auskommen kann.

| AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL

| Winning Eleven 5, Anarchy Online (PC)

| AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Godsmack — Awake

| AKTUELLE LIEBLINGSBUCH

Akte X — Season 2

; _' WERNER SPACH{]LLER..‘,' {
Kann es kaum erwar{

ten, bis er mit Tony
Hawk's Pro Skater 3
in die Halfpipe stir-
zen darf. Zur Uber-
briickung driickt er
sich wieder beim

Vorganger die Finger |

wund,

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL

- | Tony Hawk's Pro Skater 2
o

AKTUELLE LIEBLINGS-CD

Shaggy feat. Rayvon

4| AKTUELLE LIEBLINGS-DVD :

Disneys Dinosaurier

| CHRISTIAN HARNOTH, =

o Freut sich schon auf
die ste Play Zone,
in der das umfangrei-
che Layout-Redesign
endlich in die Praxis
umgesetzt wird. Auf
die damit verbundene
Arbeit freut er sich

Resident Evil CODE: Veronica X

AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Robbie Williams - Eternity

" | AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

| Starship Troopers

Auf Spiele, die ein gutes
M Spielerlebnis zu einem giins-
PLAY.S tigen Preis bieten, weisen
: L it o Posiciion b

ALBRECHT OTT, 3 if
War enttauscht, dass
er wegen der Arbeit
wenig vom Sport-
ereignis des Jahres
mitbekommen hat:
der Tour de France.
Nun hofft er, dass
Konami ein gutes
Spiel draus macht

4| AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL
| Silent Hill 2

AKTUELLE LIEBLINGS-CD
Nina Hagen Band — Nina Hagen Band
AKTUELLE LIEBLINGS-DVD

Led Zeppelin - The Song Remains the Same

|| STEFANIE SCHETTER, 5

== Ersetzt ihre Restau-
rant-Besuche durch
Supermarkt-Kiiche,
um das Geld fiir die
néchste Weltreise
zusammenzukriegen.
Man wird ja noch
en dirfen ...

AKTUELLES LIEBLINGSSPIEL
Tokyo Extreme Racer
Travis — The Man Who

The Game

DAS TEST-SYSTEM

hi

. .‘Jug\;}lljih b s ik
PLAYS gesehnt, bekommt es das
Most-Wanted-Pradikat!

iele, die eher fir die
jungere Zielgruppe gedacht
sind, werden mit dem Kids-

Spiele mit einer

von mehr als 85 % erhalten
den . Play-Zone-Hit", der
als Giitesiegel gilt.

Rennspiele

(oh

e AN OHroad 0
Tokyo Extreme Racer
Wacky Races...............

*\ Rollenspiele

Keine Testversionen in diesem Monat

e
| {,J Action-Adventures

Uberblick

' I\ Action-Spiele

@ Sportspiele
UEFA Challenge................... 9%

.......... 88| City Crisis ..100 o
............ 92| FreakOut . o o - 9N
.......... 98 WDL Wardetz...........o..........101

7
K

%k Geschicklichkeit

Keine Testversionen in diesem Monat

8 Strategie

Keine Testversionen in diesem Monat

~ Jump & Run

(JEVAATR Die Redaktion

Beat ‘em Ups &

gine Testversionen in diesem Monat Keine Testversionen in diesem Monat
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Resident Evi

CODE:
Veronica

Fur Dream- W STEVE BURNSIDE Mit

» SPIELER neuem Haarschnitt und

m cast-BeSifzer ist ; zwei Pistolen macht der

Hitzkopf auch auf der
»INTERNET

es ein alter Hut, fur A et
PlayStation-2-Fans ein neuer

Hit — und fiir beide eindeutig

das beste Resident Evi

i (=13 & Resident Evil CODE: Veronica X

Wéhrend Sony-Spieler auf Resident Evil 4 warte-
ten, wurden Sega-Fans mit CODE: Veronica
bedient, dem grandiosen Dreamcast-Ableger der Se-
rie. Auf den vierten Teil wartet die Spielewelt noch
heute, doch hat Capcom ein Einsehen gehabt,

und so kénnen nun auch PlayStation-2-Spieler

sich mit Claire Redfield auf die Suche nach

ihrem verschollenen Bruder Chris begeben.

Der wurde ndmlich schon seit dem Ur-Resi-

dent Evil nicht mehr gesehen ...

Wo steckt Chris Redfield?

Schon im indizierten zweiten Teil der Serie
suchte Claire — damals erfolglos — nach ihrem
Bruder. Diesmal fihrt sie die Suche nach Chris

Fiir wen arbeitest du?-Wer

. s i!i- 2 c ; %
hat dieh hergebracht? i e ;
0 ALFRED ASHFORD Mit dem exzentrischen Besitzer der Insel ist gar nicht gut I MIT DEM HOLZHAMMER Bei solchen Kommentaren von Claire féllt es schon
Kirschen essen, wie Claire schon friih feststellen muss. ziemlich schwer, die richtigen Losungen fiir die Rétsel zu {ibersehen.
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zunéchst in die Pariser Umbrella-Zentrale, wo
sie von den Wachtruppen entdeckt und nach

hartern Kampf gefangen genommen wird. - Nicht besser oder SChleChter,
Kurze Zeit spater findet sie sich in einer dun- so“dern anders “nd mehr

klen Gefangniszelle auf einer abgelegenen i i ; :
Insel wieder ... Die Videosequenz, inder  Di€ Unterschiede zwischen Dreamcast- und PlayStation-2-

b e Vorgeschichte erzahit wird, zhlt Version des Spiels halten sich insgesamt sehr in Grenzen.

zu den besten Videospiel-Intros der Daher gehen wir hier vorwiegend auf die Unterschiede zwischen dem Ur-CODE: Veronica
letzten Jahre und stimmt hervorra- und der Neuauflage ,Complete Version” (in den USA und Europa , CODE: Veronica X' ge-
gend auf das folgende Spiele-Erlebnis nannt] ein. Der Richtigkeit halber sei erwéhnt, dass diese Neuauflage auch fiir den Dream-
ein. Eine Uberraschende Wendung cast erschienen ist — allerdings nur in Japan. Der offensichtlichste Unterschied ist die neue
| markiert den Ubergang von Einleitung Frisur von Steve Burnside — bei Capcom weiR man halt, wie man den fanatischen Anhéngern ei-
, 2 Spiel: Claire wird von ihrem Warter ner Serie das Geld aus der Tasche zieht. Zudem gibt es drei neue Zwischensequenzen, die Albert
freigelassen, da ein Angriff auf die Insel : z Wesker stérker in die Handlung einbe-
fur einen Ausbruch des geféhrlichen o == zichen, und auch der Abspann wurde el
T-Virus gesorgt hat - es hatte seiner Mei- RN e veréndert. Bei der japanischen Fassung o arstan
nung nach eh keinen Sinn, sich nach e : hat man am Anfang iibrigens die Wahl Teil der Serie
drauf3en zu wagen. Schon wenige Meter wei- i W@ zwischen drei Schwierigkeitsgraden — feiert iiberra-
ter wird klar, was der Warter gemeint hat: Die 6 auf ,Very Easy” kann beispielsweise schend sein
Menschen auf der Insel sind zu menschen- § ? beliebig oft abgespeichert werden. Comeback.
fressenden Zombies mutiert und nur mit ei- Laut dem deutschen Vertrieb Electro-

nem Messer bgwaffnet siﬁd Claires Uberle- S W iitd Bevder nic Arts soll auch das deutsche Spiel
benschancen ziemlich gering. Auf der Flucht Sehl Vehzen: diese Auswahl bieten, unsere Testver-

findet sie allerdings nicht nur eine Pistole, I MEHR WESKER Die neuen Zwischensequenzen Ol e

sondern auch einen Leidensgenossen: setzen die Figur des Bésewichts besser in Szene.  Schwierigkeitsgrad spielbar.
Der Hitzkopf Steve Burnside ist E

ebenfalls noch nicht vom T-
Virus be-

INFO Unterschiede zum Dreamcast-Original

|

F |

’

3
2 ALBERT -

/ WESKER Der

Immer mit der Ruhe... hab S ctzten Endes _wirs!'t‘i'u nur
mich doch entsehuldigt, nttiuseht sein.

B NEUE FRISUR Es darf dariiber spekuliert werden, aus welchen Griinden Steve nicht mehr wie Leonardo
DiCaprio aussieht. Links der Original-Haarschnitt, rechts die neue Frisur aus der Complete-Version.

fallen und sucht nach einer Moglich- lauft die Handlung des Spiels nicht so gerad-
keit, von der Insel zu fliehen. Zwar linig, wie man zuerst annehmen kénnte: Das
halt er anfangs nicht viel von einer Schicksal von Ashfords Schwester Alexia, die
Zusammenarbeit, im weiteren Verlauf ~ angeblich in einem eigenen Schloss auf der
des Spiels werden sich die Wege der Insel'wohnt, wirft immer wieder Fragen auf.
beiden aber noch oft kreuzen. In dem Und auch das Auftauchen von Resident Evik
exzentrischen Besitzer der Insel, Veteran Albert Wesker macht die Geschichte
Alfred Ashford, finden die zwei nicht gerade durchsichtiger — der namlich hat-
Protagonisten bald einen ge- te seinen Tod im ersten Teil der Serie nur vor-
meinsamen Feind. Doch ver- getauscht und macht Claire nun mit Uber-

Al i ﬁk. Sk, L

I KLEINER TIPP Es empfiehlt sich auf jeden Fall, den resignierten Gefangnis- 0 DAUERFEUER Steve Burnside vertraut lieber seinen automatischen Waffen
wirter vom Anfang des Spiels nicht véllig zu vergessen. als anderen Menschen. Den Grund fiir diese Einstellung erfahren Sie spiter.
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Resident Evil CODE: Veronica X

H GESCHICKTES VORGEHEN Wer gezielt herumstehende Fésser hochjagt, spart oft eine Menge
Munition. Mancher Zombie ist aber auch im brennenden Zustand noch geféhrlich!

einer spannenden Angelegen- 4
heit. Mit suggestiven Kamera- B¢
fahrten und einem filmreifen '
Soundtrack werden die Auftrit-
te der zahlreichen Widersacher ’.

Claires immer wieder perfekt

: g in Szene gesetzt. Doch nicht

‘ o : immer wird zuerst Spannung

— Q: ; iz aufgebaut — eine gut getimte

B KEINE DVD-QUALITAT Die wenigen Videose- Ubsaschung wirkt schiieflich [N

quenzen im Spiel sind leider ziemlich unscharf. oft viel schockierender als der lan- )
ge angekiindigte Auftritt eines End- \ ¥

menschlichen Fahigkeiten zu schaffen. Wird gegners. Die sehr atmospharische
Claire und Steve die Flucht gelingen? Was Soundkulisse ist dabei genauso wich-
kommt danach? Und wo steckt jetzt eigent- tig wie die hervorragende Grafik des ; :
: i o ) AL der Serie war sie auf
lich Chris? Spiels: Erstmals in der Serie wird die :

: 2 der Suche nach ihrem

il . ! komplette Umgebung in Echtzeit be- Bruder Chris

Genial inszenierter Horrortrip  rechnet, was eins frei bewegliche Kamera
Nicht nur die zahlreichen (iberraschenden ermdglicht. Und die wesentlich detaillierte-
Wendungen machen CODE: Veronica X zu ren Figuren und Monster wirken dank der

i CLAIRE REDFIELD
Schon im zweiten Teil

INFO Die Devil-May-Cry-Demo

Von 2Zombies zu
(Halb-)Damonen

Auch der deutschen Version von CODE:
Veronica liegt eine spielbare Demo des
kommenden Knallers Devil May Cry bei!

Das neueste Resident Evil-Abenteuer ist grafisch zwar eine

Waucht, verblasst aber regelrecht gegen das kommende Cap-

com-Spiel Devil May Cry! Mit superfliissigen 60 Frames pro

Sekunde holen die Entwickler dabei eine der beeindruckends-

ten 3D-Welten auf der PlayStation 2 aus der Hardware. Spie-

lerisch geht Devil May Cry aber einen etwas anderen Weg als

Resident Evil und prasentiert sich noch actionreicher: Dantes

Schwert-Akrobatik und Zwei-Pistolen-Ballereinlagen wirken

sehr spektakular und stehen klar im Vordergrund, richtige R4t- M DEVIL MAY CRY Die spielbare Demo von Dantes Abenteuer beeindruckt mit
sel soll es laut den Entwicklern dabei kaum geben. superfliissig prasentierter und optisch brillanter Echtzeit-Umgebung.




hohen Auflésung gleich um einiges realisti-
scher, als es ihre grobkantigen PSone-Pen-
dants damals vor statischen Renderkulissen
taten. Da ist es nur logisch, dass die Zwi-
schensequenzen zum gréfiten Teil in der nor-
malen Spielgrafik prasentiert werden —im-
merhin warten die Polygonmenschen alle-
samt mit einer detaillierten Mimik auf und
bewegen den Mund ziemlich synchron zur
(englischen) Sprachausgabe. Die ist (ibrigens
einerseits der einzige Schwachpunkt der Pra-
sentation, andererseits aber perfekt passend
zum Ambiente der gesamten Serie — das
vollig Uberzogene, hohe Lachen von Alfred
Ashford sei als bestes Beispiel fur den Trash-
Faktor genannt. Die Ladezeiten zwischen
den einzelnen Rdumen betragen einige Se-
kunden und werden serientypisch mit der
Animation der sich 6ffnenden Tur tber-
brickt. Selbst diese Notlosung hat Capcom
kurzerhand zum Feature erhoben: Wenn .

hinter einer Tlr irgendetwas Béses lauert,

zeigt man erst eine langsame Kamerafahrt

auf die Klinke und der Herzschlag der

Spielfigur ist nicht nur deutlich zu héren,
sondern durch das Dual-Shock-Pad
sogar fuhlbar.

Alles wie gehabt ...
Wiéhrend die Grafik einen gewaltigen
Sprung nach vorne gemacht hat, zeigt
sich der eigentliche Spielablauf von Re-
sident Evil nach wie vor unverandert.
Mit allerlei Feuerwaffen schafft sich
Claire die Zombie-Horden vom Leib,
eine automatische Zielfunktion sorgt
dafiir, dass dem Spieler keine Hochst-
leistungen am Joypad abverlangt
werden. Generell liegt die Schwierigkeit
bei CODE: Veronica vor allem darin, gut
mit den vorhandenen Mitteln zu haushalten.
Die Munition ist zwar nicht wirklich knapp,
aber verschwenden sollte man sie trotzdem
nicht — oft empfiehlt es sich, einfach an ei-
nem Zombie vorbeizulaufen. Starkere Waf-
fen wie Explosiv-Pfeile oder Granaten sollte
man sich auch fir entsprechend harte Wie-
dersacher autheben. Auch die diversen Heil-
mittelchen sind nicht gerade im Uberfluss

i

B KAMERA-SPIELEREIEN Resident Evil CODE: Veronica ist der erste Teil der Serie, der in Echtzeit berechnete Hintergriinde statt vorberechneten, statischen

INFO Kleine Monsterkunde

Jede Menge fieser Zeitgenossen

Was ware ein Resident Evil ohne stohnende Zombies? Laut Capcom sind
diese mutierten Gegner Ergebnisse eines T-Virus-Ausbruchs. Wir hatten
auf einen Ausbruch aus Karl Moiks Mutantenstadl getippt ... .

B RIESENSPINNE Diese Monster verbeiRen sich gerne in unsere | RIENMDTTE Insekten, die

Helden. Auch nach schwersten Verletzungen noch geféhrlich!

einem giftige Larven einpflanzen.

- 5

B FLEDERMAUSE Ein brennendes
Feuerzeug hilt sie auf Distanz.

B HUND Die Hunde sind schnell,
am Boden aber ziemlich wehrlos.

0 ZOMBIE Der Klassiker. Langsam
und so nur in Gruppen geféhrlich.

H HUNTER Hiiten Sie sich vor der
giftigenVVersiun, dem Sweeper!

Bildern bietet. Die frei bewegliche Kamera bietet oftmals interessante Perspektiven — der Effekt bei Sicht durch Wasser ist zum Beispiel gut gelungen |

Y Resident Evil CODE: Veronica X|




m Resident Evil CODE: Veronica X |

INFO Kleine Waffenkunde

kampf zu gebrauchen und
wird schnell iberfliissig.

H MASCHINEN-PISTOLE Feuert
schnell und vollautomatisch.
Es gibt keine Zusatz-Munition! ziges 50%-Munitions-Paket.

B KAMPF-MESSER Nur im Nah- B PISTOLE Die erste Feuerwaffe ist noch nicht sonderlich
stark. Kann spater zu einer Halbautomatik (siehe Bild rechts)
mir 3-Schuss-Modus und Griff aufgeriistet werden.

H STURMGEWEHR Noch stirker B GLOCK 17 Normale Pistole.
als die MP. Es gibt nur ein ein- Die Feuerkraft Idsst sich

Das Waffenarsenal des Zombiejagers
Nur mit einem Messer kann das Zerlegen der Zombies lange dauern - zum Gliick feiern einige Waffen-Favoriten
aus friiheren RE-Episoden ihr Comeback! Wir stellen die gangigsten Waffen bei CODE: Veronica niher vor.

durch Aufriisten verbessern.

B ARMBRUST Alternative zur
Pistole. Besonders effektivmit dene Munition wahlbar. Zie-
speziellen Explosiv-Pfeilen!

B SCHROTFLINTE Der Klassi-
ker. Besonders niitzlich ge-
gen Griippchen von Gegnern.

H GRANATWERFER Verschie-

len von weitem ist schwierig.

H 357ER MAGNUM Die stérks-
te normale Waffe totet jeden
Standard-Gegner auf Anhieb.

vorhanden. Hierbei zeigt sich, dass CODE:
Veeronica ein echtes Resident Evilist: Claire
heilt sich meist mit griinen Krautern und auch
die bewahrten Mischungen mit verstarkenden
roten und entgiftenden blauen Krautern funk-
tionieren noch genauso, wie man das vom
ersten Teil der Serie gewohnt ist. Ebenso

GEFANGNIS

+ [TEM
 SPEICHERPKT
¢ ITEMBOX

@ zoom

B UBERSICHTLICH Sobald Sie die Karte gefunden
haben, wird alles automatisch mitgezeichnet.

e

s < o £ 2 it l
B BEKANNTER EFFEKT Steves Matrix-artig prasentierter Sprung mit schwenkender Kamera wihrend der

typisch und nach wie vor nervig ist das be-
grenzte Inventar der Heldin: Anfangs kann
man gerade mal acht Gegenstéande tragen,
auch die spateren zehn sind noch knapp be-
messen — grolRere Waffen verbrauchen zum
Beispiel gleich zwei Platze! Die Losung fir
das Logistik-Problem sind natUrlich wieder
einmal die zahlreichen Holzkisten, deren ge-
meinsamer Inhalt auf magische Weise von je-
der einzelnen von ihnen erreichbar ist. Und
meist findet sich in unmittelbarer Nahe einer
solchen Kiste auch die typische Schreibma-
schine — selbstverstandlich dienen diese auch
bei CODE: Veronica X dazu, den Spielstand zu
sichern, und wie immer kostet jede Speiche-
rung Sie ein Farbband. Immerhin sind die
diesmal wirklich in rauen Mengen vorhanden.

Ratsel ohne Anspruch

Ahnlich wie die Actioneinlagen selbst von

relativ ungetibten Spielern zu meistern sind,

gestoppten Bewegung ist eine der spektakulérsten Zwischensequenzen im Spiel.

prasentieren sich auch die Ratsel bei
CODE: Veronica X nicht unbedingt an-
spruchsvoll. In den meisten Féllen ist die 1
Sache klar, sobald man das Problem er-
kannt und den zur Lésung bendtigten
Gegenstand gefunden hat.: Das Glas-
auge kommt in die Statue, der ein Auge
fehlt. Das Bild kommt da an die Wand,
wo es auf einem &lteren Gemélde noch
zu sehen ist. Und der Silberschlissel
dient natlrlich dazu, die Tlr mit der sil-
bernen Verzierung zu 6ffnen. Gerade bei
den Schlissel{karte)n wird dem Spieler
das Denken fast vollig abgenommen:
Wird einer davon nicht mehr bendtigt,
blendet das Spiel sogar eine ent-
sprechende Meldung ein!

0 CHRIS REDFIELD
Der S.T.A.R.S.-Vete-
ran aus dem ersten
Resident Evil gilt
seitdem als vermisst.



offnenl!l

Jetzt muss man nur noch

weglegen?” be-
statigen. Das
schafft einerseits
Platz im Inventar,
verhindert aber
auch jegliche Gri-
belei, woflr der
Schllissel denn
eventuell noch gut
sein kénnte. Aber
letztendlich liegt
der Reiz des Spiels
ja eh weniger in den
Puzzles als vielmehr
in der Spannung, wel-
che basen Uberra-
schungen wohl hinter
der endlich gedffneten
Geheimtlr lauern —
oder bereits
davor ...

Ieh kann dfe Tir nicht

B FILMREIF Unzihlige Zwischensequenzen setzen die spannende Geschichte
des Spiels perfekt in Szene. Die Sprachausgabe ist dabei in Englisch gehalten.

Hervorragende Umsetzung

Bei der Umsetzung von CODE: Veronica auf
die PlayStation 2 hat Capcom ganze Arbeit
geleistet — die Unterschiede zum starken
Dreamcast-Original muss man schon mit der
Lupe suchen! Abgesehen von den offensicht-
lichen Anderungen bei der so genannten
Complete-Version (daher das , X" im Titel, sie-
he Extrakasten) gegenuber dem Original ist
uns nichts Bemerkenswertes aufgefallen.
Selbst die minimalen Fehler in den ansonsten
sehr guten deutschen Texten wurden 1:1 von
der Dreamcast-Fassung Ubernommen. Ein Kri-
tikpunkt ware die Qualitat der Rendervideos,
die gegenliber der Sega-Version nicht verbes-
sert wurde. Mag das Intro noch klasse ausse-
hen, die (wenigen) Videos im Spiel sind grob-
kornig und blass. Hier hatten wir uns echte
DVD-Qualitat gewiinscht! Auch die Standard-
Animationen hétte man ruhig mal (iberarbei-
ten kénnen: Wenn Claire sich auf der Stelle
dreht, ohne sich zu bewegen, sieht das ein-
fach billig aus — und die dazu eingespieiten
Schrittgerdusche machen’s nicht besser. Auch
die sonstigen Schwaéchen sind letztendlich die
gleichen, die schon alle Resident EviLTeile
plagten: Das standige Umladen von Gegen-
stdnden aus dem Inventar in Kisten und zu-
rick nervt, die Ich-bezogene Steuerung aus
wechselnden Perspektiven ist gewdhnungs-
bedurftig und selbst mit dem Analog-Stick ei-
gentlich nur digital méglich. Die spannende
Geschichte trostet aber dartiber hinweg und
auch der Umfang stimmt diesmal — ohne
Ldsung ist CODE: Veronica wohl selbst nach
einem langen Wochenende noch nicht durch-
gespielt. Geduldige Splatter-Fans durfen sich
Ubrigens freuen: Die deutsche Fassung ist
nicht gekdrzt und kommt im Gegensatz zu
Onimusha ohne riesige PAL-Balken aus. Zu-
dem liegt dem Spiel eine spielbare Demo des
actionreichen Knallers Devil May Cry bei, das
grafisch zu den besten PS2-Spielen gehort.
Fans der Serie, die CODE: Veronica bisher
mangels eines Dreamcasts noch nicht ge-
spielt haben, werden hier ohnehin blind zu-
greifen, doch auch allen anderen Fans span-
nender Action-Adventures sei Capcoms neue
Genre-Referenz warmstens ans Herz gelegt.
Michael Pruchnicki

H ABWECHSLUNG MUSS SEIN Fiir eine kurze Zeit kénnen sie auch die Kontrolle
iiber Steve {ibernehmen, der iiber jede Menge Feuerkraft verfiigt.

MEIN FAZIT = iz oy

{ Ich weiB gar nicht, wie oft ich das Spiel
schon in den verschiedenen Versionen ge-
 spielt habe. Aber irgendwie macht es im-
VST mer noch SpaB! CODE: Veronica ist nicht
CELITEE unbedingt perfekt und notorische Resi-
dent Evil-Hasser werden auch mit dieser Episode wohl
nichts anfangen konnen. Aber die spannende Story,
die starken Charaktere und nicht zuletzt die grandiose
Présentation machen das Spiel zumindest zum ein-
deutig starksten Teil der Serie. Ganz im Trend der Zeit
ist das Ganze weniger eine Herausforderung als viel-
mehr ein Erlebnis. Umso erfreulicher, dass im Gegen-
satz zu aktuelleren Genrevertretern wie Onimusha
hier auch der Umfang stimmt! :

L | 88%
Drei verschiedene Spielfiguren und extrem abgedrehte Gags
zeichnen den Nachfolger von MDK aus

Grafisch durch vorberechnete Hintergriinde eine Wucht, aber
leider nicht sonderlich umfangreich.

Sonys Action-Adventure irgendwo zwischen Resident Evilund
iderreicht ni 2 di er Vorbilder.

GRAFIK SOUND SPASS

85% 88% 93% WERTUNG = L

SARIE T i !
~Schaurig schon und schon
spannend: Wer’s noch nicht

kennt, der sollte CODE: Veronica
. nicht verpassen!”

Veronica X |

Resident Evil CODE




ATV Offroad

Test

B HOCH HINAUS ATV Offroad besticht durch eine hervorragende Optik, detail-

lierte Strecken und das sehr realistische Fahrverhalten der Quad-Bikes.

A 5

H SPRUNGHAFT D Cumputeegner kleben
zuriick, ,warten” sie auf Sie. Fahren Sie vornweg, schlieBen sie schnell auf.

mer beisammen. Bleiben Sie

ATV Offroad

» GENRE
Rennspiel
»SPIELER

Sony
»INTERNET

In Sonys Offroad-Rennspiel
kampft die gute Fahrphysik

gegen eine schlechte Gegner-Ki.

ffroad-Fans wurden auf der PlayStation

2 bisher eher noch etwas stiefmutter-
lich behandelt. Die Liste von Rennspielen,
in denen man auch jenseits asphaltierter
Pisten um die Wette fahren kann, beinhal-
tet ganze drei Titel. Die Entwickler von

H SUPERMANN? Fiir sol-
che halsbrecherischen
Tricks braucht es schon
einiges an Ubung und
Routine. Fiir die Rennen
sind die Stunts aller-
dings nicht wichtig.

Rainbow Studios hatten nun ein Herz fr
Konsolenspieler und nutzten ihre Erfahrung
von dem PC-Titel Motocross Madness flr
ein dhnliches PS2-Spiel. Doch statt auf
zwei Radern durch den Schlamm zu heizen,
dirfen Sie auf einem von elf Quad-Bikes

namhafter Hersteller wie Yamaha, Kawa-
saki und Honda Platz nehmen. Und die
vierradrigen All Terrain Vehicle (abgekirzt
ATV) miissen einiges aushalten kdénnen,
wenn Sie sie quer durchs Geléande jagen
und mit ihnen meterweit lber steile Higel
springen. Um ihnen das Renngeschehen
moglichst realistisch erscheinen zu lassen,
legten die Entwickler den Schwerpunkt Ih-
rer Arbeit auf die Fahrphysik. Die Game-
Engine berechnet Fliehkrafte und achtet
auf den Neigungswinkel des Untergrundes.




INFO Spielmodi :

Wettkampf ohne Grenzen?
ATV Offroad wartet insgesamt mit 23 verschiedenen Strecken auf, die sich auf fiinf verschiedene Events ver-
teilen. Einige der Pisten miissen erst mit dem Profi-Karriere-Modus freigeschaltet werden.

Profi-Karriere

Fahren Sie zehn abgegrenzte Out-  Messen Sie sich in den Modi
Ubung, Einzel- und Zeitrennen
mit vier anderen Gegnern (Kl
oder menschlich) auf einer von
zehn verschiedenen, abgegrenz-
ten Qutdoor-Strecken. Abkiirzun-
gen sind nicht erlaubt!

door-Strecken. Um weiterzukom-
men, miissen Sie mindestens
Zweiter werden. Zwischendurch
sollten Sie Ihr Quad in der Werk-
statt auf die unterschiedlichen
Streckenverhéltnisse einstellen.

MAXXIS Nation

al Stadion Supercross

Hier miissen Sie in geschlosse-
nen Stadien beweisen, wie gut
Sie die Sprungsteuerung beherr-

es die Modi Ubung, Einzel- und
Zeitrennen.

Freestyle-Wettkampf Querfeldein-Enduro

In riesigen Outdoor-Arealen
miissen Sie tiber Hiigel und
Schanzen springen und dabei
schen. Die Strecken sind teilwei- innerhalb eines bestimmten

se extrem hiigelig. Auch hier gibt  Zeitlimits méglichst viele rick- -
gratbrechende Stunts vorfiihren
und so Punkte verdienen.

Auch hier geht es Querfeldein
durchs Gelande. Allerdings mis-
sen Sie dabei einem Wegpfeil
folgen und nacheinander alle
Checkpoints durchfahren. Ab-
kiirzungen sind erlaubt und
sogar gewollt.

Jeder noch so kleine Fahrfehler wird sofort
bestraft. So passiert es Ihnen gerade am
Anfang etwas haufiger, dass Sie sich mit
Spriingen und Gewichtsverlagerung ver-
schatzen und lhr Polygon-Fahrer ein paar
mal ofter als geplant nach einem spekta-
kularen Abgang den Boden kiisst. Um das
zu verhindern, sollten Sie sich ganz genau
mit der einfachen Steuerung vertraut ma-
chen. Mit dem linken Analogstick kénnen
Sie nicht nur nach links und rechts lenken,
sondern auch mit Druck nach vorn oder
hinten das Gewicht auf Vorder- und Hinter-
reifen verlagern. Letzteres ist besonders
wichtig, wenn Sie Spriinge Uber higelige
Strecken kontrollieren wollen. Um mehr

B HOHER HANDSTAND Im Freestyle-Modus miissen Sie
beweisen, dass Sie gute Tricks draufhaben.

Schwung zu bekommen, ziehen Sie am
Anfang einer Steigung einfach den Analog-
stick zurlick und drlicken ihn an der Kuppe
ganz schnell nach vorn.

Gut gefahren?

Dumm gelaufen!

Haben Sie die Steuerung im Griff, geht’s
raus auf die Piste und rein in die finf mehr
oder minder verschiedenen Events. Flr Fans
von Spielen wie Tony Hawk's Pro Skater gibt
es den Freestyle-Modus. Hier missen Sie
auf offenem Gelénde Gber Higel und unna-
tlrliche Hindernisse springen und dabei in
einem gewissen Zeitlimit moglichst viele
Tricks vorfUhren. Jeder Fahrer hat das glei-
che Repertoire von insgesamt 16 Stunts, die
man bei héheren Spriingen mit etwas Ubung
leicht kombinieren kann. Der Modus, der am
meisten Spal macht, ist der Querfeldein-En-
duro-Wettkampf. Hier geht es in die freie Na-
tur, wobei Sie so viel abkirzen kénnen, wie
Sie wollen. Es miissen lediglich nacheinan-
der alle Checkpoints angefahren werden. Im
MAXXIS-National sowie im Profi-Karriere-
Modus mussen Sie sich auf abgegrenzten
Strecken in freier Natur mit vier Computer-
gegnern messen. Dumm ist dabei nur, dass

Sie keinerlei Abklrzungen fahren dirfen,

um sich einen kleinen Vorteil vor lhren Kon-
kurrenten zu verschaffen. Verlassen Sie den
markierten Bereich, werden Sie automatisch
einige Sekunden spéter dahin zurlickgesetzt,
wo Sie die Abklrzung genommen haben.
Das Gleiche gilt fur den Stadion-Supercross-
Modus, in dem Sie Stadien-Rennen fahren.
Gerade in den letzten drei Wettbewerben

B FUR KONNER Besonders in der Halle solite man
sein Quad sehr gut im Griff haben.

 STAUB AUFWIRBELN Die freien Offroad-Strecken
machen eindeutig am meisten SpaR.

0 NEBLIG Der Zweispieler-Modus l4uft erstaunlich
fliissig. Die Sichtweite wurde stark verringert.

=38 ATV Offroad




-3 8 ATV Offroad

INFO Die Querfeldein-Strecken

Mit Liebe zum Detail

Besonders die Enduro-Strecken, in denen Sie véllig frei durch die Natur
heizen konnen, zeichnen sich durch eine groBe Detailverliebtheit aus.

Wie viel Miihe sich die Entwickler gerade bei den grenzenlosen Outdoor-Strecken gegeben haben, merkt man erst im
Freestyle-Ubungsmodus, wenn man ohne Zeitlimit durch die Levels fahren kann. Yardley Station zum Beispiel ist gin
groer Giiterbahnhof, wo Sie tiber Schienen und durch Lagerhallen heizen diirfen. Auf dem Militaribungsgelénde Fort
Roberts stehen Ihnen Panzer im Weg oder fliegen Diisenjets tber Sie hinweg. Etwas auRerhalb kénnen Sie sogar eine
Giftmiilldeponie entdecken! In Harp Valley miissen Sie mit hohen Spriingen etwas vorsichtig sein, wenn Sie nicht an
einer Starkstromleitung héngen bleiben wollen. Dafiir kinnen Sie aber einen Campingplatz unsicher machen. Bei so

viel Liebe zum Detail fehlen eigentlich noch unbeteiligte Einwohner, die verschreckt vor Ihnen davonlaufen.

N TIEFFLIEGER In Fort Roberts zischen sogar
Diisenjets {iber Ihren Kopf hinweg.

H ZUGUNGLUCK Im Yardley Station miissen Sie

vorsichtig sein beim Uberqueren der Gleise.

kommt der groRte Kritikpunkt an ATV Off-
road zum Tragen: die Gegner-Kl. Fallen Sie
aus Grlinden fahrerischer Inkompetenz

weiter zurlick, treten die anderen ein biss-

H FOLGE DEM PFEIL! Auf den Offroad-Strecken fin-
den Sie sich dank des Richtungspfeils gut zurecht.

U QUAL DER WAHL Die Wahl des richtigen Quad-
Bikes, je nach Strecke, ist enorm wichtig.

H ELEGANTER ABGANG An solche Anblicke sollten
Sie sich als Anfinger schon mal gewdhnen.

chen auf die Bremse und lassen Sie auf-
holen. Rasen Sie dann an ihnen vorbei und
fahren perfekt, hangen sie Ihnen trotzdem
ganz dicht am Heck. Auf3erdem rotten sich
Ilhre Konkurrenten mit Vorliebe gleich nach
dem Start zu einem Grlippchen zusammen
und kleben fir den Rest des Rennens
ganz nah aneinander. Komischerweise
behindern sie sich dabei so gut wie nie.
Unfair: Bei Stlrzen missen Sie sich erst
sekundenlang den Flug lhres Piloten an-
schauen, bis Sie dann endlich an den Aus-
gangspunkt Ihres Unfalls zurlickgesetzt
werden. Passiert dagegen einem Com-
putergegner dasselbe Missgeschick, er-
scheint er sofort wieder da, wo er auch
ohne den Sturz gewesen ware!

Technisch iiberzeugend
Eigentlich schade, dass dadurch der Spiel-
spald so gewaltig getriibt wird, denn an-
sonsten wére ATV Offroad ein héchst moti-
vierendes Rennspiel, das auch grafisch ei-
niges hermacht. Die Quads bewegen sich
superfliissig durch flimmerfreie Areale. Und
gerade die Enduro-Strecken zeichnen sich
durch viele Details (schén modellierte Bau-
me, Gebaude und kiinstliche Hindernisse)
und eine ungeheure Sichtweite aus. Letzte-

! |

H KURZSICHTIG Im Vierspieler-Modus ist die Sicht-
weite noch geringer. Es bleibt aber iibersichtlich.

Stefanie
Schwarz

Was ich thnen sonst noch empfehlen kann:

nugg , ) 81%
Zwar geht es hier nicht um irgendeinen sportlichen Wett-
kampf, aber die Areale sind auch weitlaufig und groR.

E 0 76%
Offroad-Rennspiel, bei dem Sie durch die Natur heizen und viel
Zeit mit dem Tuning lhres Lieblingsjeeps verbringen diirfen.
; o U 75%

Hier wird das Offroad-Vergniigen zwischendurch leider immer
" mal von einigen Slowdowns getriibt.

res allerdings nur im Einzelspielermodus

— ab zwei menschlichen Teilnehmern im
Splitscreen-Modus wird es etwas nebliger
im Hintergrund. Auch der grungige Sound-
track bietet eine nette Auswahl an passen-
der Hintergrundmusik. Zwar sind Titel wie
Soundgardens ,Spoon Man" schon etwas
alter, was sie aber nicht schlechter macht.

Stefanie Schwarz

§ TRICKREICH Die fiinf Offroad-Strecken glénzen
mit vielen witzigen Details und Weitlaufigkeit.

SR PlayStation 2

GRAFK  SOUND  SPASS
86% 80% 77%

Dank der grauenhaften Gegner-Ki
gibt es leider doch einige Punkt-
_abziige in der B-Note.”




< @;ﬂ Bei Magic: Die Zusammenkunft’ bestimmst du wo es lang geht. Das erfolg-
: reichste S_amn}elkartenspie] der Welt ist die absolute Herausforderung flir dei-
nen\[e;;;sfaﬁd.'_ 1 brauchst Nerven aus Stahl um bei diesem Spiel zu bestehen.

Es gibt keinen besseren Einstieg bei Magic: Die Zusammenkunft® als das
Starter Set der 7. Edition. Es enthalt alles,was zwei Spieler fur ihr erstes Spiel

afesd uasyr pun

Bitte schickt mir die kostenlose Demo-CD
von Magic: Die Zusammenkunft”®.

| Vorname: mainnlich/weiblich: 2 mé;
Name: E_,:g-g _

i Strafle: Hausnumm g E g

| | Stadt: PLZ: g

| Land: Geburtsdatum: . E

| E-Mail Adresse:
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B EINSAME ZWEIKAMPFER Im Zweispielermodus ist s@mtlicher Verkehr von H ENGPASS Wechselt ein Mehrachser vor lhnen die Fahrbahn, sollten Sie
den StraBen verschwunden, was die Rennen kurz und eintdnig macht. zusehen, dass Sie nicht zwischen ihn und die Wand geraten.

lich temperamentvollen Klassen von No-
Name-Schlitten einen fahrbaren Untersatz
zu wahlen und wahrend der folgenden Spiel-
: zu machen und in Einzelrennen erste Wett-
kampf-Erfahrung zu sammein.
GENRE = = : :
Geschwindigkeitsduelle zwi-  perweg nach oben
»»SPIELER ] i By :
Versuchen Sie schliellich Ihr Glick im Karrie-

Nachte kraftig mitzumischen. Bevor Sie sich
T :
»»> HERSTELLER SChen Lastwagen I.II'Id Leltplanken: re-Modus, so steht Ihnen vorerst nur ein klei-
[Ubisoft |

sich, den Free-Ride-Modus anzuwéhlen, um
sich mit Verkehrsnetz und Fahrzeug vertraut

1-2

in den Quest-Modus stlirzen, empfiehlit es
Ubi Soft

» INTERNET . - = ner Teil des StraRensystems offen, in dem Sie
|I‘l TOkIO SII‘Id dle Raser |OS. sich jedoch frei bewegen dirfen. Mit wach-

sendem Erfolg verschwinden nach und nach

ey, die Nacht-Strecke sieht ja richtig cool noch recht schick, doch spétestens nach die zahlreichen Absperrungen am Strecken-
aus!” ,Schon Allerdings besteht das einer Stunde Spazierfahrt durch ein endloses rand und geben den Zugang zu neuen Aus-
{ ur aus Nachtstrecken.” Und das Schwarz-Grau-Gelb aus Beton, Asphalt und fahrten und Stadtvierteln frei. Das eigentliche
) d ar Umleitungspfeilen regt sich der Wunsch nach Spiel besteht nun darin, die rund 400 illegalen
: - Abwechslung. Die dem zugrunde liegende Rennstars auf der eingeblendeten Karte aus-
§ AFTER DARK Nach L Idee sieht wie folgt aus: Spat nachts, wenn findig zu machen, herauszufordern und im
Einbruch der Dunkel- - . die Wagen der meisten braven Birger Fahrduell zu schlagen. Die interessanteste
heit beginnt auf Tokios “inihren Garagen schlummern, lie- Komponente stelfen dabei die (ibrigen Ver-
' StraBen der Kampf um fern sich auf den StraRen Tokios kehrsteilnehmer dar, die Sie mit Geschick und
Geld und Ruhm. berlichtigte Verkehrsrabauken  Kaltschnauzigkeit gegen Ihren Rivalen aus-
: Kopf-an-Kopf-Duelle. Sie spielen konnen. Bedrédngen oder rammen Sie
haben nun die Gele- beispielsweise einen Lkw aus der richtigen
genheit, aus drei Position, so wird der Fahrer oft auf einen
unterschied- anderen Fahrstreifen ausweichen oder ins
Schlingern geraten. Gelingt es Ihnen, solch
ein Manover in einer engen Tunnelpassage
abzuziehen und sich schnell genug aus dem
Staub zu machen, dirfte Ihr Verfolger fir kur-
ze Zeit auller Gefecht gesetzt sein. Gerade
diese Uberhol-Aktionen und die recht realisti-
-"Schen Reaktionen der , Zivilisten” machen
“die Rennen interessant. Leider befinden
‘ sichjj insgesamt nur wenige Fahr-
Y zeuge den Autobahnen und im Split-
dus sind die Stral3enzige -
n der superflissigen Per-




formance - vdllig verlassen. In diesen Passa-
gen entscheiden eigentlich nur Geschwindig-
keit und Kenntnis der relativ unproblemati-
schen Strecken Uber Sieg und Niederlage;
wer sich in einem flotten Wagen die Fuh-
rungsposition gesichert hat, wird sie kaum
wieder loswerden. Gut gelungen wiederum
sind die Charaktere lhrer Gegenspieler, ihre
Tucken und Schwachpunkte. So mag ein Ri-
vale immer wieder versuchen, Sie zwischen

Angemacht und abgehangt

Nur wer den gnadenlosen Zweikampf nicht scheut, wird Konig der StraBe.
Doch die Konkurrenz schlaft nicht und fahrt mit heiBen Reifen.

Um sich einen Namen als verwegener Fahrkiinstler zu machen, miissen Sie erst einmal die alten Renn-Hasen der
Stadt ausfindig machen. Gliicklicherweise zeigt Ihnen die Karte auf der linken Bildschirmseite an, welche gegneri-
schen Fahrer sich in Ihrer Umgebung befinden. Das gelbe Symbel stellt Ihren Wagen dar, blaue Symbole entspre-
chen unbekannten Gegnern, Griine wurden schon bezwungen, Rote hingegen waren lhnen in den bisherigen Ren-

fremden Fahrzeugen einzuklemmen, und

ein anderer auf der Geraden regelmafig die
Nase vorne haben, sich in den Kurven jedoch
Bl6Ren geben. Nach jedem Duell erhalten Sie
Bares (auch fir Verlierer gibt's einen Trost-
preis), flr das Sie sich neue Wagen zulegen
oder |hr aktuelles Geschoss aufmotzen kon-
nen. Freie Hand haben Sie Ubrigens auch

bei der Musikauswahl an der umfangreichen
Juke-Box, deren Repertoire allerdings eher
durch Quantitét als durch Qualitat auffallt.

MEIN FAZIT B
Tokyo Extreme Racers arcadelastiges,
| aber sauberes Fahrverhalten bei einer

| konstanten Framerate von 60 Bildern
NCCLICE pro Sekunde ware vorbildlich, verbréchte
SIS man nicht im Gegenzug einen GroBteil
dieser Fahrerei auf leer gefegten, stockdunklen Stre-
cken. Das wird auf Dauer nicht nur optisch etwas ode.
Die pflichtgemaB eingebaute Zweispieler-Option kann
man so meiner Meinung nach getrost in den Ausguss
kippen. Unbestreitbares Herzstiick des Titels stellt je-
doch der Quest-Modus dar und hat man erst seinen
ersten Duellsieg um Haaresbreite verpasst, lasst sich
das Verlangen nach einer deftigen Revanche und ei- |
nem schnelleren Motor nur noch schwer ziigeln.

Alternativen

An spielerischem Umfang und grafischer Brillanz ist der Renn-
spiel-Uberflieger auf der PS2 derzeit nicht zu tiberbieten.

Die Jagd nach Power-ups und coole Stunts verpassen dem
Funracer das gewisse Etwas, das Tokyo Extreme Racer fehlt.

Wenn Sie lieber bei Tageslicht durch schwiile Metropolen
heizen, liegen Sie bei Namcos PS2-Starttitel richtig.

R BN BTN TSy e

nen {berlegen. Haben Sie einen Rivalen eingeholt, diirfen Sie ihn zum schweiltreibenden Duell fordern.

H DER DA! Ernsthafte Konkurrenten erkennen Sie
an einem farbigen Symbol iiber dem Wagen.

B HART AUF HART Je mehr Vorsprung Sie gewin-
nen, desto schneller verliert Ihr Rivale Energie.

B EN GARDE Erscheinen zwei rote Energiebalken,
konnen Sie den Gegner mit der Lichthupe reizen.

RIVAL'S PRIZE
5P REMAIN

BATTLE DISTANCE

BONUS
TOTAL PRIZE

H SIEGER Wer sich am ldngsten vorne behauptet,
gewinnt mit dem Rennen Geld und Ansehen.

Durch das kiihle Nacht-und-Nebel-Ambiente
drickt sich das Spiel auch um Grafikfeinheiten
wie Hintergrundtexturen und hohe Sichtweite.
Glénzende Autos, nette Scheinwerfereffekte,
Schatterispiele zwischen den Stralenlaternen
und jenseits der Asphaltwiste gré3tenteils
durch Lichtpunkte angedeutete Briicken, Wol-
kenkratzer und Werbetafeln: Recht viel mehr

RIVAL

ROUND 0OO1

‘ vove B W W W W -{:’..-;;

— AN

- sy 0

b Fobl)

w1

e mph B

B AUSSER KONTROLLE Besondere Aufmerksamkeit wurde den Lichtspiegelungen auf dem Fahrzeuglack
gewidmet. StoRt ein Fahrzeug auf ein anderes, so wird dieses physikalisch glaubwiirdig abgedréngt.

gibt das néchtliche Tokio grafisch nicht her.
Der Gesamteindruck ist technisch okay, aller-
dings auf Dauer recht trostlos — und immer
wieder findet man sich im Optionsmen( wie-
der, auf der Suche nach einem bisher (iberse-
henen Icon, das es einem erlaubt, etwas mehr
Leben - also Verkehr — auf die Pisten zu holen.
Stefanie Schetter

PlayStation 2

Ohne Altersbeéchrénkung
Entw

DVD
GRAFIK SOUND SPASS

75% 65% 78%

»Fiir Nachteulen und Tuning-Fans
eine Freude, grafisch wie spielerisch
jedoch recht abwechslungsarm”

BT Tokyo Extreme Racer




B UBERDOSIS? Stellen Sie sich solche Bilder in Bewegung und in wechseln-
den Farben vor. Das packt der stérkste Magen nicht lénger als fiinf Minuten.

Hmoderngroove

Ministry of Sound :o-

VIEW QUEUE

RODO TO QUEUE FLRY A

B AUSWAHL 3D-0bjekte, 2D-Grafiken, Fotos und Videoclips stapeln sich im
Menii — einzeln langweilig, kombiniert gesundheitsgefihrdend.

Moderngroove:

Ministry of Sound Edition

» GENRE

Musik-Anwendung
» SPIELER
1

Ubi Soft
»»INTERNET

Schnell und grell: Nach diesem
e Optischen Overkill sind Sie reif fiir

eine Sehnerven-Transplantation.

Is ,das ultimative Livestyle-Accessoire

des Sommers” preist Ubi Soft sein li-
zenziertes Anwendungsprodukt fir die PS2
an und nimmt dem Kaufer knapp 60 DM
dafiir ab. Gllcklicherweise verschafft einem
bereits der erste Blick auf die Packungsriick-
seite eine gute Vorstellung davon, was man
fir sein Geld bekommt: ,Dynamisch gene-
rierte Visuals"” zu , Uber 5 Stunden der ak-
tuellsten Dance Hymnen*, mit insgesamt
knapp 2.000 einblendbaren Grafikelementen
und der Méglichkeit, per Tastatur Texte auf
den Bildschirm zu schreiben. Das laut Ubi
Soft ,innovative Gameplay” sieht folgender-
malden aus: Sie machen die Konsole an, le-
gen die Scheibe ein und nach satten 75 Se-
kunden Ladezeit werden Sie mit einem elek-
tronischen Klangteppich berieselt, begleitet
von hypnotisch pulsierenden Fantasieformen
und zusammenhanglosen Videoschnipseln.

Wenn Sie jetzt die Kndpfe und Sticks auf
Ihrem Controller betétigen, wechseln die
durcheinander flieRenden Grafikbausteine
die Farbe, flackern, verandern ihre Bewe-
gung oder es tauchen ,Effekte” wie Blasen
auf. Falls Sie sich zu diesem genialen Kon-
zept noch mehr , Spieltiefe” wiinschen und
nach lhren ersten kiinstlerischen Experimen-
ten noch klar genug sehen kénnen, um die
Start-Taste auf lhrem Pad zu finden, diirfen
Sie diese jetzt driicken. Nun gelangen Sie in
ein kleines MenUsystem, in dem Sie sich die
spannenden DJ-Karrieren von Tall Paul, Paul
Dakeyne, Ferry Corsten, Krafty Kuts und Paul
Jackson durchlesen oder einen ihrer jeweils
zwolf Tracks plus diverse Mixes anwéhlen
kénnen. Dazu lassen sich verschiedene
Sternchen, Spiralen, Fotos etc. in die , Play-
list” laden, aus der Sie die entsprechenden
Elemente in den rhythmisch flimmernden

| NEGATI\I Mit den Analogsticks drehen Sie bel-
spielsweise Objekte vor dem Hintergrund.

. . oo
0 LAGEN UBER LAGEN Selbst getippte Texte (iiber
Pad oder Tastatur) scrollen iiber den Schirm.

Video-Matsch einfligen dirfen. Eine Még-
lichkeit, besonders augenkrebsverdachtige
Eigenkreationen fur die Nachwelt abzuspei-
chern, existiert nicht. Welch ein Segen.

Stefanie Schetter

MEIN FAZIT | schwach

 Dieses , Vollprodukt” erinnert mich von
der spielerischen Qualitat her verdammt

"B an den Ladezeiten-Bildschirmschoner von
LICIELI ur Fighters, wo man durch Blasen-Tunnel
BLCE fliegen und Quietsch-Téne dazu einspie-
len konnte. Mein Tipp: Kaufen Sie sich zum selben
Preis ein Magisches Auge-Buch und die neuste Minis-
try of Sound-CD. Oder falls Sie ernsthaft mit Musik-
tracks und psychedelischen Videos experimentieren
wollen, holen Sie sich den MTV Music Generator 2.

OvD
GRAFIK SOUND SPASS

«Da es sich um ein Anwendungs-
programm handelt, vergeben wir
keine Wertung.”
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— ST Ve Chllenge

B AUSGELASSENE FREUDE Dwight Yorke feiert seinen Filhrungstreffer gegen die Madrilenen. Die

Gesichter der Spieler und die Jubelszenen nach Toren sind den Entwicklern besonders gut gelungen.

UEFA Challenge

» GENRE
FuBball
»»SPIELER

1-2
»»HERSTELLER
Infogrames

» INTERNET

www.uefachallenge.com

ie Grundvoraussetzungen fir ein gutes Ful-
ballspiel hatten bei diesem Titel gar nicht

besser sein kdnnen: Das Entwicklerteam Shef-
field House durfte nicht nur (ber die offizielle

UEFA-Lizenz verfligen, sondern auch mit neun
Weltstars, darunter Luis Figo und Stefan Effen-

0 DER 116-MIL- |
“ LIONEN-MANN
Luis Figo ist
durch seinen
Transfer zu
Real Madrid
zum absoluten
Superstar
avanciert.

Eine teure Lizenz und internationale
Stars - was kann da schief gehen?
Leider viel zu viel!

berg, ., zusammenarbeiten”, um das nétige Fein-
tuning am Gameplay vorzunehmen. Gebracht
hat dies leider nicht allzu viel. Das Geschehen
auf dem Platz platschert ohne groRe Hohepunk-
te vor sich hin. Besonders die vielen und vor al-
lem zu leichten Torerfolge sorgen eher fir Frust
als fur Spielspal®. Durch eine duRerst dirftige
Gegner- und vor allem Torhiterintelligenz kann
es namlich schon mal vorkommen, dass es
selbst auf dem hdchsten Schwierigkeitsgrad zu
einem halben Dutzend oder mehr Toren in einer
einzigen (!) finfminitigen Halbzeit kommt. Die
vielen Treffer fallen nicht zuletzt wegen des
unausgewogenen Spielgeschehens und der
ebenfalls nicht berauschenden Kollisionsabfrage.
Auchdie Ballphysik hétte nochmals (iberarbeitet
werden missen, um wenigstens ein Flinkchen
Realismus zu bieten. Zumindest grafisch ist das
Spiel einigermal®en okay. Ordentliche Animatio-
nen und eine durchweg gute Présentation las-
sen zumindest ein paar der spielerischen Schnit-
zer wieder vergessen. Auch in puncto Spielmodi
kann sich UEFA Challenge sehen lassen. Neben
obligatorischen Spielarten diirfen Sie in der Club

MEIN FAZIT 8

B UNTER KONTROLLE Bei Standardsrtuatmnen diirfen
Sie Hérte und Richtung des Schusses bestimmen.

B LIZENZWIRRWAR Bei den Nationalteams tragen
nur die neun lizenzierten Stars Originalnamen.

B NACHSCHUSS! TOR! In vielen Féllen kinnen Sie
durch konsequentes Nachsetzen zum Erfolg kemmen.

Challenge ein Team durch mehrere Spielzeiten
zu Erfolgen fiihren. Insgesamt bietet das Spiel
Gber 100 Club- und Nationalmannschaften. Die
vielen einstellbaren Details, die an sich recht in-
teressanten Spielmodi und die ordentliche Grafik
rechtfertigen aber trotzdem keine Ladezeiten
von weit Uber einer Minute.

Wolfgang Fischer

__System HYASES

GRAFIK  SOUND  SPASS
70% 61% 60%

~Aufgrund gravierender
spielerischer Mangel reicht es nur
fiir einen hinteren Mittelfeldplatz. “




Gewinnspiel

- Red Faction

THQs spannender Ego-Shooter hat gleich einen ful-
minanten Start hingelegt und schoss nicht nur in die

Top 3 der Verkaufscharts, sondern wurde auch von lhnen
zum derzeit heliebtesten Spiel gekiirt. Als kleines Danke-
schon packte Hersteller THQ ein paar

Fan-Pakete zusammen, die jeweils
ein T-Shirt mit coolem Red Fac-
tion-Logo, ein Poster, ein PS2-
Spiel und eine fette Wasser-
pistole enthalten.

(L EIN Red Faction

8 x Fan-Paket Red
Faction mit jeweils ei-
: : nem Poster, einem
PS2-Spiel Red
B | : Faction, einem
T-Shirt und
einer
‘ - Wasser-
Damit Sie sich einen dieser coolen Preise sichern kénnen, | pistole.

miissen Sie zunachst noch folgende Frage beantworten:

Wie heif’t die heroische
Anfiihrerin der Red Faction?

Rufen Sie uns unter 01 90/08 58 61 * an

und geben Sie uns das Lésungswort bequem
telefonisch durch oder schreiben Sie uns eine
Postkarte an Computec Media AG, Redaktion
Play Zone, Kennwort: Red Faction, RoonstraBe
21, 90429 Niirnberg. :

Teilnahmeschluss ist der 5. September 2001. Die
Gewinner werden schriftlich benachrichtigt. Der
Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von THQ
und der Computec Media AG sind von der Teilnahme
ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in bar
ausgezahlt werden.

Teilnehmer aus dem Ausland konnen aus technischen
Grunden leider nicht per Telefon teilnehmen.

Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie
lhr Einverstandnis zur Veroffentlichung lhres Namens
im Gewinnfall.

*(Dieser Service der Computec Media AG kostet Sie 24 Pfennig pro
Minute und einmalig DM 1,50)

Vi
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I3 8 Wacky Races

il SPRUNGHAFT Manche Strecken filhren {iber Land, Wasser und sogar durch
die Luft. Die Autos kdnnen aber problemlos iiber das Meer hiipfen.

Wacky Races

» GENRE
Rennspiel
»SPIELER

1-4
»»HERSTELLER
Infogrames
»INTERNET

chon auf der PSone war dieses Genre bei

den Entwicklern sehr beliebt: Funracer mit
Zeichentrickfiguren. Auf der PlayStation 2 sind
wir bisher davon weitgehend verschont geblie-
ben. Doch jetzt kommt einer, der tatsachlich
eine Bereicherung ist. Wacky Races basiert auf
einer gleichnamigen Zeichentrickserie aus dem
Hause Hanna-Barbera. Das sieht man dem Spiel

auch an. Die durch Cel-Shading entstehende Zei-

chentnckopnk ist wohl nicht jedermanns Sache.

WAGER L

H JEDER GEGEN JEDEN Zu viert kénnen Sie auch in
groBen Arenen gegeneinander kampfen.

T ALLEN MITTELN
B Fairness wird bei
Wacky Races nicht ge-
~ rade groR geschrieben.

Solider und spaBliger Funracer mit
Zeichentrickfiguren, die kaum
noch jemand kennt.

Dafir hat Wacky Races sonst alles, was ein
guter Funracer braucht. Mehr als 20 abwechs-
lungsreiche Rennstrecken, lustige Power-ups
und Waffen, die sich je nach Charakter unter-
scheiden. Das Ganze lasst sich im Arcade- oder
Abenteuermodus spielen. Im Letzteren sind
eine ganze Menge Boni wie etwa Waffen oder
Strecken freizuspielen, wenn man die Heraus-
forderungen gewinnt. In der Arcade-Variante gibt
es mehrere Mdglichkeiten: Zeitrennen, Einzel-
rennen und Pokale. Die zu gewinnen dst mit der
eingéngigen Steuerung sehr einfach. Eigentlich
benétigt der Spieler neben dem Analogstick nur
die X-Taste als Gaspedal und die anderen Tasten
flir die Waffen. Im Zwei- bis Vierspielermodus
ist das fast noch lustiger. Hier gibt es auch eine
Kampfdisziplin, bei der in verschiedenen Arenen
der Starkste gewinnt. Ein bisschen unfair sind
nur die computergesteuerten Gegner. Dle schle-
Ren einen gerne kurz vor der Ziellinie noc
Technisch gibt es dagegen nichts ausz:

§ AUSGEKNOCKT Besonders wenn man fiihrt, kimpfen die computergesteu-
erten Gegner sehr unfair und hauen einen kurz vor dem Ziel noch weg.

0 FARBENFROH Auch in der Ego-Perspektive fallt
auf: Wacky Races ist vor allem sehr bunt.

MEIN FAZIT | = Gut
| Wacky Racesist ein sehr lustiger Fun-
 racer, der mit verriickten und anspruchs-
1| vollen Rennstrecken aufwartet. Optisch
 liegt das Spiel nicht auf der Hohe der Zeit
Bl (das ist aher sicherlich Ab5|cht) techmsch_

Kursen und Splelmodl |st doch emlges gebuten Nur
die Strecken kénnten etwas langer sein. Und einen
Innovationspreis gewinnt Wacky Races auch nicht:
Ein guter PS2-Klon von Crash Team Racing.

Mit 60-Hertz-Option l3uft das Spielgeschehen im-
mer flissig und schnell (iber den Bildschirm.

Albrecht Ott

GRAFK  SOUND  SPASS
60% 68% 78%

»Ziemlich buntes und siiBes Renn-
spiel, das aber auch altere Rennspiel-
fans begeistern diirfte”




B DAS ZIEL IM GRIFF Da Linda nicht springen kann, hlt sie sich mit dem Schal
an der Umgebung fest und benutzt ihn als riesige Schleuder fiir sich selbst!

»» GENRE

Treasures neues Spiel Freak Out ist

» SPIELER

Treasure/SWING!
»INTERNET

e dUBerst schrag und originell -

aber reicht das alleine schon?

n der Rolle der Heldin Linda missen Sie bei

Treasures neuestem Spiel aus lhren zwolf
Schwestern Démonen austreiben. Da kommt's
gerade recht, dass der auf Linda angesetzte
Damon nur ihren Schal erwischt hat und sich
in dieser Form sogar als hilfreicher Begleiter
entpuppt! Mit dem linken Analogstick steuern
Sie Linda, die sich aufgrund ihrer kurzen Beine
nur langsam bewegen und nicht springen
kann. Hier schafft der ddmonenbesessene
Schal Abhilfe: Mit dem rechten Analogstick
konnen Sie jeden Punkt der Umgebung oder

/.

! GROSSMAUL Die Endgegner haben meist einen besonders verwundbaren Punkt - hier sollten Sie etwa

eines Gegners greifen und Linda vorwarts
katapultieren — oder auch gegen den Gegner,
was mehr Schaden als das ebenfalls mégliche
Zerren verursacht. Es gibt nur eine Hand voll
Levels, in denen Sie eh nur genug Punkte
sammeln missen, um die Turen zu den zwolf
Endgegner-Schwestern zu 6ffnen. Alternativ
kénnen diese Punkte fiir eine besonders
starke Exorzismus-Attacke genutzt werden.
Die knallbunte Grafik ist zwar detailarm, bie-
tet aber einige wirklich gelungene Effekte.

Michael Pruchnicki

am besten an der Zunge zerren! Leider ist die comicartige Grafik insgesamt sehr detail- und texturarm.

H IMMER WIEDER Bei Freak Out kommt man um diese vollbusigen Damen nicht
herum — es sind namlich die einzigen Gegner in den normalen Levels!

Freak Out

EN——

o
o R ol

Gy |

¥ DER REIHE NACH Mit der Zeit 6ffnen sich hier im-
mer mehr Tiiren zu neuen Levels und Endgegnern.

f w L
Ich mag eigentlich originelle Konzepte und
auch die seltsame Grafik von Freak Out

3 konnte mich im Gegensatz zu so manch
LIELEE anderem nicht abschrecken. Trotzdem
LU Kann mich das Spiel nicht wirklich iber-
zeugen: Die normalen Levels sind extrem 6de und wir-
ken aufgesetzt — wie bei vielen Treasure-Spielen sind
die Endgegner die wahren Stars. Doch leider sind diese
schnell durchschaut und die Taktiken gegen sie ahneln |
sich auch oft. Kein Wunder, ist doch die Bewegungs-
freiheit von Linda arg begrenzt. Oft kdmpft man oh-
nehin mehr mit der ungtinstigen Kamerafiihrung als
mit den Gegnern. Von den Action- und Technik-Profis.
bei Treasure hatte ich nicht nur grafisch mehr erwartet!

" om 119,05
G0N Erhaltlich

GRAFIK  SOUND  SPASS

60% 73% 60%

«Das originelle Spielkonzept
kann nicht iiber die fehlende
Abwechslung hinwegtauschen!”

Freak Out

Test




B BAHNSCHRANKE Hier ist der Zugang zum Feuer
wegen der Bahngleise stark eingeschrénkt.

»» GENRE

§ FLAMMENDES
INFERNO Feuer
im Hochhaus
ist sehr gefahr-
lich. Doch Ret-
tung nahtin
Gestalt eines
Hubschrau-
bers.

Die Leben Unschuldigér stehen auf

» SPIELER

Take 2
»INTERNET

dem Spiel! Retten Sie Menschen in
B2 o

Not mit dem Hubschrauber!

Ich will Feuerwehrmann werden!” So lautet
ein haufig gedauerter Jungentraum. Take 2
macht diesen Traum jetzt zumindest auf der
PlayStation 2 wahr und bringt ein Feuerlésch-
spiel auf den Markt. Ein Kinderspiel ist das aber
nicht: Sie fliegen einen Hubschrauber durch ei-
ne moderne Stadt. Die ist voller Hochhéuser,
die im Weg herumstehen. Haben Sie ein bren-
nendes Gebdude gefunden, sollten Sie schnell
die Uberlebenden retten und den Brandherd
|6schen, bevor sich das Feuer ausbreitet. In ei-
nem anderen Spielmodus unterstitzen Sie die
Polizei bei Verfolgungsjagden. Aus der Luft su-

¥ NIX WIE RAUS Das Gebaude ist schon verbrannt,
da gilt es nur noch, Opfer zu retten.

B WIE EINE KLETTE Bei der Verfolgungsjagd sollten
Sie den Bus nicht aus den Augen verlieren.

chen Sie Verbrecher in Fluchtwagen. Wenn Sie
eins finden, mlssen Sie ihm dicht auf den Fer-
sen bleiben, damit die Streifenwagen es nicht
verlieren. Beide Varianten steuern sich sehr ein-
géngig mit dem linken und rechten Analogstick.
Trotzdem gehért einiges an Ubung dazu. Durch
die Hauserschluchten fliegen ohne anzuecken,
die Brande zu bekampfen ohne selbst in Flam-
men aufzugehen oder die Richtung beibehal-
ten, wenn Wind weht - das alles will gelernt
sein. Auch ein bisschen Strategie gehért dazu:
In den Hubschrauber passen nur eine bestimm-
te Zahl Geretteter. Deswegen sollten Sie zwi-
schendurch ein paar Opfer ins Krankenhaus
bringen. In dieser Zeit konnte aber schon das
néchste Feuer verheerend wirken. Auch will
gut Uberlegt sein, ob bei einem Brand das Lo-
schen oder das Retten Prioritat hat. Gehen Sie
erst ans Loschen, kénnten in dieser Zeit Opfer
verbrennen; fangen Sie dagegen mit der Ber-
gung an, breitet sich das Feuer vielleicht aus.
Nur technisch ist das Spiel noch nicht ganz aus-
gereift. Das extreme Kantenflimmern stammt
mit Sicherheit nicht von der Brandhitze und
kann Kopfschmerzen verursachen.

Albrecht Ott

B SPRUHREGEN Mit Wasser miissen Sie sparen,
sonst sind die Tanks leer, bevor das Feuer aus ist.

N i

B WIE ZUNDER Die Flammen an der Markise sind
sehr geféhrlich, sie greifen gern aufs Haus {iber.

MEIN FAZIT | Gut |

| Endlich mal ein recht originelles Spiel-
- prinzip: Menschen retten, statt sie zu ver-
nichten. Nicht nur dank dieser Idee ist Ci-
ty Crisis ansprechend zu spielen. Es bietet
Ot auch massenhaft Action und mit stetig

steigendem Schwierigkeitsgrad lange Zeit SpielspaB.
Leider sieht es optisch wie ein mittelmaBiges PSone-
Spiel aus, was stark auf die}lVenun’g driickt.

GRAFIK SOUND SPASS

46 56% 74%

~Einsatz im Rettungshubschrauber:
Ein Spiel fir Menschenfreunde und
Action-Fans”




» GENRE
Action

» SPIELER

1-2
»»HERSTELLER
300

»INTERNET

www.3do.com/wdliwarjetz

passt. Und die ist schon wie beim Schwes-
terspiel WDL Thundertanks eher schlecht als
recht. Sie fliegen mit einem von acht Flugzeu-
gen in AuRenansicht durch karge Arenen mit
sparlichen Texturen und dirfen immer die-
selben Explosionen bewundern. Ihr Ziel ist
es hauptséachlich, nahezu alles im Level mit
Kanonen, Bomben und Raketen zu zerstdren.
Dazu gehdren Panzer, Geschlitze, feindliche
Flugzeuge und Gehéaude. Zwischendurch soll-
ten Sie jede Menge Power-ups einsammeln,
um lhre Kampfkraft zu steigern. Je nach Spiel-
modus haben Sie sogar noch eine Aufgabe
zu erflllen, wie Flaggen einzusammeln und
zum Stltzpunkt zurlickzubringen oder mehr
Geld als die Gegner zu schnappen. Mit der
schwammigen Steuerung ist das allerdings
nicht immer so einfach. Gerade wenn Sie et-
was einsammeln wollen, muissen Sie es ge-
nau treffen, fliegen aber oft unverstandlicher-
weise daran vorbei. Neben dem Einspieler-
modus kdnnen auch zwei Spieler in Split-
screen-Ansicht gegeneinander antreten. Aller-
i dings leidet hier nicht nur die Ubersicht, son-
dern vor allem die Framerate. Wéahrend man
versucht, sich gegenseitig in nervigen Dog-
fights vor die Kanone zu bekommen, kommt
das Spiel doch ab und zu ins Stocken — vor
allem wenn mehr auf dem Bildschirm los ist.
Unverstandlich, denn an der wenig aufwendi-
gen Grafik kann es nun wirklich nicht liegen.
Stefanie Schwarz

bwoh! WDL Warjetz auf der PSone nicht

gerade der erfolgreichste Titel war,
kommt nun eine Umsetzung fir die Play-
Station 2. Und viel hat sich nicht gedndert.
Das Spiel ist dasselbe geblieben, lediglich die
Grafik wurde fiir die 128-Bit-Konsole ange-

B SCHIFF AHOI! Zerstéren Sie am besten erst ein-
mal alles, was Ihnen geféhrlich werden kann.

§ DOPPELDECKER Der Zweispieler-Splitscreen-
Modus leidet gewaltig an Framerate-EinbuBen.

I BOMBENSTIMMUNG Die Explosionen sehen beim ersten Mal noch iiberraschend gut aus. Leider wird
dieser Anblick mit der Zeit ziemlich langweilig. GroRe Abwechslung gibt es nédmlich nicht.

Ob 3DO mit einer hoheren Auflosung
seiner WDL-Flugshow vielleicht
etwas mehr Auftrieb verleihen kann?

I FEUER UND WASSER Jimmy ,Hell
Catz" Jackson und Kate Maxwell
kommentieren das Geschehen.

© A
B FLAGGE ZEIGEN Hier miissen Sie alle Flaggen
einsammeln und zu lhrem Stiitzpunkt bringen.

Stefanie

Schwarz

Ab 12 Jahren

GRAFIK  SDUND  SPASS
42 40% 46%

~Schwach. Noch nicht einmal
grafisch gibt es groBe Unterschiede
zur PSone-Version.”

I T woL Warjetz




AEVA A8 Budget

Klassiker zum kleinen
Preis - hier stellen wir
lhnen die interessantesten
Wiederveroffentlichungen vor.

Rayman 2: The Great Escape

@& Die Qual der Wahl: Pixeliges Schnéppchen oder kostspielige Neuauflage?

In Rayman Revolution hipft sich der niedliche Zeichentrickheld ja bereits in schickster
PS2-Grafik die Seele aus dem Leib, um seine Freunde aus den Fangen gefahrlicher Pi-
raten zu befreien. Unserer Meinung nach ist diese technisch wie spielerisch aufpolier-
te Neufassung von The Great Escape ihre 120 Mark voll und ganz wert. Doch sollten
Sie zurzeit knapp bei Kasse sein, winkt lhnen nun die Gelegenheit, sich die PSone-Ver-
sion fur knapp 60 Mark zu sichern. Diese enthélt zwar einige Features und Passagen
weniger, spielt sich jedoch ebenfalls hervorragend und sieht, gemessen an den Stan-

dards der ,alten” Konsole, immer noch

ern Sie Rayman durch hindernis- und
minispielreiche Stmpfe, Walder, Unter-
wassertunnels und vieles mehr. Dabei
traktieren Sie |hre Gegenspieler mit
Lichtkugeln, sammeln glihende Lums
und nutzen Raymans vielféltige Bewe-
gungsmaoglichkeiten. (ses)

s Laserstrah!en und Fallben]e
erschweren Rayman das Vorankommen.

fabelhaft aus. In 20 riesigen Levels steu-

Mit gutem Timing lassen sich die
Lums auf dem Baumstamm auch noch einsacken.

GRAFIK SOUND SPASS

89% 924 92%

Ace Combat 3

LTS Bevor die Serie auch auf der PS2 durchstartet, diirfen sich Flug-

Einsteiger mit der Platinum-Version des Vorgangers aufwéarmen.

Fans von Flugsimulationen der actionreichen Art kommen bei Ace Combat 3 auf ihre Kos-
ten, sofern sie sich mit der gut eineinhalb Jahre alten Aufmachung arrangieren kénnen.
Namco reiht die 36 Einzelmissionen nicht stur aneinander, sondern verzweigt die Gescheh-
nisse — je nachdem, wie gut oder schlecht Sie abschnelden Die Entwicklung der Story, an-
gereichert mit interessanten Cha-
rakteren und variierenden Endse-
quenzen, macht so den Hauptreiz
des Titels aus. Eine eingeblendete
Karte und Radaranzeige erleichtert
die Orientierung und drei Schwie-
rigkeitsgrade verschaffen sowohl
Einsteigern als auch erfahrenen
Konsolen-Piloten eine Chance, die
effektreichen Tag- und Nachtein-
sétze rund um den Erdball erfolg-
reich zu meistern. Kritikpunkte: Der
Techno-Soundtrack wirkt etwas
fehl am Platz und auRerdem exis-
tiert kein Mehrspielermodus. (ses)

! In 36 spannenden Missionen jagen Sie iiber die
verschiedensten Landschaften des Globus hinweg.

TIICH Action.
i LGS Namco
LG Erhaltlich
MG DM 49,95

GRAFIK SOUND SPASS

824 75% 79

BUDGET Erscheint demnaichst

Titel Genre Preis
Ace Combat 3 Action DM 49,95
Cold Blood Adventure DM 49,95
F1 Racing Championship  Rennspiel - DM 29,95
Rayman 2: The Great Escape Jump & Run DM 59,95
Tony Hawk's Pro Skater2  Spartspiel DM 49,95

Oktober

Aladdin — Nasiras Rache  Jump & Run DM 49,95
Crash Bash ~ Action DM 49,95
Dschungelbuch Groove Party Musikspiel DM 49,95
Spyro 3: Year of the Dragon Jump & Run DM 49,95




DIE

REVOLUTION

BEGINNT!

SCHLAGT ZURUCK

PDES racaTtTieo M

Wir haben Geschutztirme mit unserer neuen Geo-ModTM Technologie zum Einsturz gebracht, haben Ultors Fahrzeuge entfuhrt,
indem wir einen Hinterhalt an den Versorgungslinien gelegt haben, und haben Bunker ausgeraubt, um ein eindrucksvolles
Waffenarsenal anzuh&ufen. Seht selbst, was Ultors Uberwachungskameras bei unserem letzten Uberfall aufgezeichnet haben, und
schlieft euch der Revolution an!
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Virtueller 3D-Surround-Sound fiir die PlayStation 2.

Ein kompakter kleiner Turm, der auch die PlayStation 2 selbst beherbergt: Das ist die
PS2 Soundbase von Brooklyn. Das sieht nicht mal schlecht aus, alles ist einheitlich im
Konsoclenschwarz gehalten. Nur ein bisschen plastikmaRig wirkt es schon. ¥ EINHEIT Vom
Der Verstérker bietet neben einem Volumenregler einen separaten Regler Design her ist
flr den Bass und einen Schalter fur virtuellen Surround-Sound. Durch den die Soundbase
gedréngten Aufbau hat der Anwender zwar kein lastiges Kabelgewirr, dafir durchdacht, der
stehen die Boxen fir das linke und das rechte Signal aber zu nahe beieinan-  E{ELLRILEIPZI01
der. Nicht nur dadurch ist der Klang leider nicht (berzeugend. Trotz virtuel- nicht so richtig.
lem Surround kommt kein réumlicher Eindruck zustande. Der Bass klingt
entweder dlinn oder er scheppert bei héheren Lautstérken. Hinzu kemmt das
schlechte Bild, das durch das mitgelieferte Kabel erzeugt wird; wer ein richtig
scharfes Bild will, sollte ein anderes Kabel verwenden. Die meisten moder-
nen Fernseher bieten einen besseren Klang. So ist die Soundbase kaum zu
empfehlen, obwohl sie mit
knapp 200 Mark erheblich bil-
liger ist als andere Surround-
systeme, die sich zur Zeit auf |- ; . voLuME
dem Markt befinden. Wer un-
bedingt Kinoton auf der Play-
Station 2 haben will, muss DESIGN  VERARBEITUNG  KOMFORT |

eben ein bisschen mehr 80% 70% 67%

Geld dafir ausgeben. (ao)

Stealth Stand

Dieses vielseitige Gerat bietet Multi-Tap,
Fernbedienung und Sténder in einem!

Mi;&;;’u:a.n‘_ﬂ-&ﬂ
Zubehor fir die PlayStation 2 gibt es wie Sand am Meer, T
manches sinnvoll, manches weniger sinnvoll. Die Firma
Vidis hat jetzt alles zusammengeworfen und zu einem sehr
sinnvollen Gerat kombiniert: dem Stealth Stand. Auf den ers-
ten Blick sieht das Produkt aus wie einer dieser (iberfliissigen
Vertikalstander flir die Konsole, komplett mit Fachern fiir DVDs
und Memory Cards. Doch es ist weit mehr als das: Ein Kabel ver-
bindet den Stealth Stand mit dem Controllerport der PlayStation 2
und schen entfalit lastiges Umstecken. Vier Anschliisse fir Game- =
pads sind in dem Stander enthalten. Sie kénnen also die Control-
ler immer im Stealth Stand stecken lassen, egal ob Sie alleine
oder zu viert spielen wollen. Und es héngt dann nicht einmal ein klobiges Multi-Tap
die ganze Zeit an |hrer PlayStation 2 herum. AulRerdem wird eine DVD-Fernbedienung
mitgeliefert, deren Empfangsgerat ebenfalls im Stealth Stand integriert ist. Umstecken
ist also nicht mehr nétig, wenn Sie zwischen Sehen und Spielen wechseln wollen. Sie
mussen nur noch einen Knopf an der Fernbedienung betétigen und schon kénnen Sie die
jeweils andere Funktion nutzen. Damit Sie die Fernbedienung immer wiederfinden, ist eine
kleine Mulde am Stealth Stand ausgespart, in die das Bedienungsgerit genau hineinpasst.
Diese liegt dann immer unter der Konsole griffbereit. Ein (iberaus praktisches und vielsei-
tiges Zubehdrteil also, das da unter dem Brooklyn-Label auf den Markt kommt. Und fiir
knapp 100 Mark auch gar nicht so teuer, wenn man bedenkt, was alles dabei ist. (a0)

Bfookiyn

et aurgn=

N VIELSEITIG Der
Stealth Stand
erspart einem
nicht nur das Um-

stecken, er sorgt
auch fiir sicheren
Halt der Konsole.
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FreeStation
Weniger Kabelsalat bei allen Controllern

Selbst den Profis in der Play-Zone-
Redaktion ist das schon passiert:
Jemand stolpert (iber ein Cont-
rollerkabel, die Konsole fallt auf
den Boden und ist nicht mehr

zu gebrauchen. Mit der Free- |
Station von Vidis kann das so {'
schnell nicht mehr vorkom-

men. Sie besteht aus einem
Infrarot-Empfangsgerat fir i
die PSone und einem Cont- l
roller-Port mit Infra-
rot-Sender. Dieser
kann in einiger Ent-
fernung der Konsole
auf den Tisch gestellt
werden und bietet
Platz fir zwei Cont-
roller jeder Art. Das heif3t, Sie kénnen
die Entfernung zwischen Konsole und Spiel-
platz ohne Kabel Uberbrlicken, die Leitungen gehen dann nur

noch von der Freestation ab. Der andere Vorteil ist, dass Sie damit alle
Arten von Bedienungsperipherie als Infrarot-Controller nutzen kénnen,
Auch ein Lenkrad oder Ahnliches ldsst sich so von weitem verwen-
den. Der Vibrationseffekt wird dabei genau wie die Steuerungsbefeh-
le fast ohne Verzogerung Ubertragen. Der Nachteil ist, dass das Gerat
der Marke Brooklyn nur mit der PSone oder der alten PlayStation
funktioniert. Und dafir sind fast 50 Mark doch ein recht hoher Preis.
AufRerdem sind stolze sechs Batterien zum Betrieb nétig. (ao)

V-Stand 3 in 1
Die gleiche Idee wie Brooklyn

Zwei Kopfe, ein Gedanke.
Da bringt Brooklyn seinen
Stealth Stand auf den Markt
und gleichzeitig kommt
Bigben mit genau dem
gleichen Produkt. Auch
deren V-Stand ist gleich-
zeitig ein Multi-Tap fur
vier Controller. Und
auch der wird mit ei-
ner Fernbedienung
flr DVDs ausgelie-
fert. Beides funk-
tioniert auch pro-
blemlos. Einen
winzigen Nachteil
hat dieses Produkt
aber gegeniber der
Konkurrenz: kein Platz
fir Memory-Cards oder
DVD-Hillen und keine Nische flr die Fernbedienung selbst.
Durch die fehlenden Aufbewahrungsméglichkeiten fir DVDs und
Memory Cards sieht der V-Stand von Bigben aber viel schlanker
aus. Zugegeben, das sind alles nur Spielereien. Die Kaufentschei-
dung durften sie nicht so richtig beeinflussen. Auch der Preis
hilft da nicht, mit fast 100 Mark kostet das Gerat genauso viel
wie der Stealth Stand von Brooklyn. Ordnungsliebende Men-
schen dirften wohl eher zum Stealth Stand von Brooklyn grei-
fen, Astheten zum V-Stand 3 in 1 von Bigben. (ao)

H SCHLANK Der V-Stand |
3in 1 von Bigben ist et-
was kleiner als der von
Brooklyn. Dafiir bietet

er aber nicht so viele
Ordnungsméglichkeiten.

PS2 DVD Remote Controller
4 Gamers bringt ein Gerat 4 Watchers.

Immer mehr PS2-Besitzer benutzen ihre Konsole auch als DVD-
Spieler, deshalb bringen immer mehr Peripheriehersteller Fern-
bedienungen flr diese Funktion auf den Markt (siehe auch unser
Special auf Seite 16). Jetzt also auch 4 Gamers, vertrieben von
Bigben. Viel gibt es nicht dazu zu sagen: Die Fernbedienung funk-
tioniert, hat alle Funktionen, die der Controller auch hat, benétigt
aber keine Kabel. Im Empfangsgerét ist ein Port fliir das Gamepad
angebracht, so dass man nicht umstecken muss, wenn man
zwischen DVD und Spiel wechselt. Lediglich ein Knopf am Emp-
fangsgerat ist zu betétigen. Vom Design her ist die Fernbedie-
nung sehr zweckmaBig: geradlinig, reduziert,
mit leicht angedeuteten Kurven. Die Knép-
fe sind zwar etwas klein, daflr aber
logisch angeordnet, jede Funktion
ist schnell zu finden. Wer nicht auf
die Fernbedienung von Sony warten
will, die demnachst mit vielen zusétz-
lichen Funktionen auf den Markt
kommt, hat mit dem Produkt
von 4 Gamers alle Grund-
funktionen flr rund
60 Mark. (ao)

1 GRUNDAUSSTATTUNG Die Fern-
bedienung von 4 Gamers erfiillt al-
le DVD-Funktionen des Gamepads.

Game Breaker PS2 Cheats
Ganz legale Spieletricks

Schummeln auf der
PlayStation ist an sich
nichts Verwerfliches:
Man betrligt-sich ja
nur selber. Wer also
den leichten Weg
zum Erfolg nehmen
will, braucht Cheats.
Normalerweise fin-
den die sich aktuell
im Internet oder in
der Play Zone. Uber-
sichtlich alphabetisch
sortiert gibt es sie
jetzt auch in einem
Buch, das von Blaze
flr knapp 25 Mark
vertrieben wird.
Natlrlich kann der
Game Breaker nicht
ganz so aktuell sein.
Cheats zu 66 PS2-
Spielen finden sich in dem Taschenbuch —
allerdings nur zu Titeln, die vor Ende Mai auf
dem Markt waren. Natlrlich gibt es sinnvolle
Tipps, aber es sind auch recht unsinnige
dabei. Zu Shadow of Memories heildt
es etwa: ,Wenn Sie das Spiel durchspielen, erscheint eins
von flnf Enden. (...) Je nach Leistung durfen Sie einen ande-
ren Abspann bewundern.” Danke! Toller Cheat! Nicht wirklich
zu empfehlen, dieses Taschenbuch. (ao)

PLAYSTATION 2
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Tiger & Dragon

Ang Lees imposantes Martial-Arts-Epos

A

begeisterte nicht nur die Genre-Fans.

H FASZINIEREND Die teilweise zwar sehr unrealistischen, aber hiichst beeindruckend choreographierten

Kampf-Szenen bestechen durch eine unglaubliche Dynamik und Dramatik.

er erfolgreiche MartiaI—A'rts—Krieger Li

Mu Bai ist seines kdmpferischen Le-
bensweges mide geworden. Deshalb bittet
er seine Freundin, die schéne Kriegerin Yu
Shu Lin, sein Schwert ,, Griines Schicksal”
als Geschenk zu dem Gouverneur Sir Te zu
bringen. Dort angekommen, trifft sie auf Sir
Tes Tochter Jen, die in Yu Shu Lin sogleich
ein Vorbild sieht. Auch sie mdchte das freie
und ungebundene Leben einer Kémpferin
flhren, stattdessen soll sie bald gegen ihren
Willen verheiratet werden, obwohl sie ei-
gentlich den verwegenen Banditenflhrer Lo
liebt. Was niemand weil3: Um ihrem Schick-

hu Lin wissen von ihrer
Liebe zueinander, diirfen sich ihre Gefiihle aber nicht offen eingestehen.

6x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fiir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe

sal etwas nachzuhelfen, hat Jen schon vor
Jahren die Ausbildung einer Wudan-Kriegerin
bei der gesuchten Verbrecherin Jade Fox be-
gonnen, mit der Li Mu Bai noch eine Rech-
nung offen hat. Eines Nachts wird , Griines
Schicksal” gestohlen. Yu Shu Lin kann die
Diebin nicht fassen, ahnt aber, dass es sich
bei der Person um Jen handeln muss. Als Li
Mu Bai von dem Diebstahl erféhrt, macht er
sich sofort auf den Weg, um gemeinsam mit
Yu die kostbare Waffe zurlickzuerlangen. Li
Mu Bai und Yu Shu Lin verbindet eine gehei-
me Liebe, der sie beide niemals nachgeben
durfen. Denn Yu war mit Lis Waffenbruder
verlobt, der im Kampf
sein Leben fur ihn
gab. Eine offene Zu-
neigung wirde das
Andenken des Toten
entehren. Regisseur
Ang Lee erflillte sich

o PO

U

Genug gespielt? Kein

Problem! Machen Sie eine
~ Pause und genieflen Sie einen
~ der hier vorgestellten DVD-Filme!

1 IMPOSANT Tiger & Dragon wurde
dieses Jahr von der Oscar-Jury zum
besten auslé@ndischen Film gewahit.

mit Tiger & Dragon einen Jugendtraum. Er
verband gekonnt zwei wundersame Liebes-
geschichten mit berauschenden Martial-Arts-
Sequenzen. Manchen mag es Ubertrieben
erscheinen, wenn die Kdmpfer Wande hi-
nauflaufen und Uber Hauserdécher fliegen,
doch gerade das macht den Film, der ganz
verdient dieses Jahr vier Oscars eingeheimst
hat, zu etwas Besonderem. (ssw)

w mit Michelle Yeoh, F
LT

B ANGRIFFSLUSTIG Lo weil, dass er als ehrloser
Mann keine Chance bei Jens Familie hat.

Originaltitel: Crouching Tiger, Hidden Dragon
Laufzeit: 115 Minuten (FSK 12)

Darsteller: Chow Yun Fat, Michelle Yeoh, Zhang Ziyi, Chang Chen
Ausstattung: Deutsch/Kantonesisch 5.1 (DD), 2.35:1-/16:9-Format, Making-of,
Audiokommentar, Intervie

Termin: 07. August (Verleih)

otogalerie, Trailer, Teaser

Gl

G Gl




. Stanley Kubrick Collection

' Die Stanley Kubrick Collection enthélt die fnigenéen acht DVDs:

. 2001: Odyssee im Weltraum (hierbei handelt es sich um die villig
. Uberarbeitete Fassung, die bereits in einer Sonderbox erschienen
st), Eyes Wide Shut, Full Metal Jacket, Unrwerk Orange, Shining,
Rarry Lindon, Lofita und die 137-miniitige Dokumentation Stanley
KUbrka A Life in Pictures. Alle altefen Filme wurden tontechnisch ilberarbeitet und
kannen nun in Dolby Digital 5.1 genossen werden. Die Bildformate. smd groBtenteils
4:3 Viollbild. Die Box ist fiir einen Gesamtpreis von nur 199,95 DM zu haben!
Originaltitel: Stanley Kubrick Collection

Laufzeit: 1.116 Minuten (FSK 16) : Termin: 23. August
Darsteller: u. a. Jack Nicholson, Tom Cruise, Nicole Kidman, Malcolm McDowell
Ausstattung: Ton- und Bildformate unterscheiden sich je nach Film, Making-of The
Shining, Spemal -DVD: 137- m[nutsge Doku Sranley Kubrick: A Life in Pictures

Pt et é;;n.r
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Meine Braut
| ihr Vater und ich

== Der Krankenpfleger Greg Focker wollte seiner Freundin Pam ei-
—i gentlich nur bei einer Hochzeitsfeier im Kreise ihrer Familie einen
£ | romantischen Heiratsantrag machen. Dazu kommt es aber nicht,

T denn fiir Greg geht fast alles schief, was schief gehen kann. Er

verliert sein gesamtes Gepack mit dem Verlobungsring fiir Pam, er verscherzt es sich
mit ihrem Vater, einem ehemaligen CIA-Spion, und zu guter Letzt sorgt er noch dafiir,
dass die gesamte Feier zu einem riesigen Fiasko wird.
Originaltitel: Meet the Parents
Laufzeit: 104 Minuten (FSK 6)
Darsteller: Ben Stiller, Teri Polo, Robert De Niro, Blythe Danner
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1 (DD), 16:9-Format, Regie-Kommentare, Trailer,
Am Drehort, unverdffentlichte Szenen, Outtakes
Urteil: Geeril Gt GEMHIT Gl

Termin: 23. August

C !Cuiﬂu

Das Schweigen der
Lammer - Special Edition
Das FBI kommt bei seinen Ermittlungen gegen den brutalen Frau-
enmdrder Buffalo Bill nicht weiter. Als ein weiteres Madchen ver-
schwindet, muss schnellstmaglich gehandelt werden. Spezial-
agent Jack Crawford ist sich sicher, dass der neunfache Mérder
Dr. Hannlba\ Lecter dem FBI helfen kbnnte. Also setzt er die intelligente FBI-Akade-
mie-Schiilerin Clarice Starling auf den ehemaligen Psychiater an. Doch Lecter durch-
schaut den Plan und beginnt geschickt mit Starlings Psyche zu spielen.

Originaltitel: The Silence of the Lambs
Laufzeit: 113 Minuten (FSK 16)

Termin: 02. August

Darsteller: Anthony Hopkins, Jodie Foster, Ted Levine, Lawrence T. Wrentz
Ausstattung: Deutsch/Englisch/Spanisch 5.1 (DD), 1.85:1/16:9-Format, Making-of,
Featurette, Kino-Trailer, Teaser, unveroffentlichte Szenen, Hannibal-Trailer

Starship Troopers
Das Leben auf der Erde kénnte so schin sein, wenn da nicht die
martialischen Insekten vom Planeten Klendathu wéren. Die Killer-
(| Kdfer drohen, die gesamte Welthevslkerung zu vernichten, und so
‘ holt die Erd-Regierung zum Gegenschlag aus. Auf dem Planeten P
=" soll es zur entscheidenden Schlacht der Menschen gegen die
Bugs kommen. Unter den Soldaten, die auf dem Planeten abgesetzt werden, ist auch
Sunnyboy Johnny Rico, der eigentlich zum Militar gegangen ist, um seine Freundin
2u beeindrucken. Doch was ihn und seine Einheit auf P erwartet, ist kein SpaR.
Originaltitel: Starship Troopers
Laufzeit: 130 Minuten (FSK 18)
Darsteller: Casper Van Dien, Dina Meyer, Denise Richards
Ausstattung: Deut./Engl./Span. 5.1 (DD), 1,85:1-/16:9-Format, geschnittene Szenen,
Making-of, Trailer

Termin: 12, Juli

. The Cell

. Auf einer einsamen Farm totet Carl Stargher junge Frauen, indem
. ersie in einem Glasgefangnis langsam ertrankt, Als er dem FBI
. schlieRlich ins Netz geht, landet er im Koma und niemand weil3,

. wosich sein Versteck befindet, in dem sein jingstes Opfer immer
" noch gefangen ist. Die ginzige Hoffnung ist Psychologin Catherine
Deane dle m:thulfe einer Maschine in die Gedankenwelt eines anderen eintauchen
kann. Sie soll in Starghers Bewusstsein den Ort des Versteckes herausfinden. Doch
den wirren Albtraumwelten des Psychopathen ist sie kaum gewachsen.
Originaltitel: The Cell

Laufzeit: 103/105 Minuten (FSK ab 16/18)

Darsteller: Jennifer Lopez, Vince Vaughn, Vincent D'Onforio
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1 (DD, bei FSK 18 auch DTS), 2.35:1-/16:9-Format,
FHmograﬁe Dokus, geschnittene Szenen tsoherte Filmmusik

Termin: 28. August

| The Convent

Eine Partygesellschaft, die ausschlieBlich aus halbstarken Col-

lege-Studenten besteht, begibt sich zu einer verlassenen Kloster-

B schule. Hier richtete Klosterschilerin Christine laut Legende einst

: g alle Lehrerinnen hin. Kaum ist die Mini-Fete im vollen Gange,
NI o chen ein paar Satanisten auf und erwecken durch ein stiim-

perhaftes Ritual alle Nonnen zum untoten Leben. Sogleich beginnen die seelenlosen

Kreaturen, alles niederzumetzeln, was ihnen in den Weg kommt. Der Film nimmt mit

gewollt schlechten Tricks alle mdglichen Filme des Splatter-Genres aufs Korn.

Originaltitel: The Convent

Laufzeit: 77 Minuten (FSK 18) Termin: August (Verleih)

Darsteller: Joanna Canton, Coolio, Adrienne Barbeau, Meghan Perry

Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1 (DD), 4:3-Format, Fotogalerie,

animiertes Hauptmeni

Urteil: Geariil G HE ol o

G G

Urteil: Connill o]

Lost Souls -
. Verlorene Seelen

g Seit ihrer Teufelsaustreibung ist die junge Maya streng katho-

. lisch. Als sie bei einem Exorzismus an einem Frauenmérder hilft,
muss sie mit Entsetzen erkennen, dass der Teufel personlich auf
die Erde zuriickkehren will. Ausgerechnet den Kdrper des athe-
istischen Schriftstellers Peter Kelson hat er sich als sterbliche Hiille ausgesucht.
Und dieser will von Mayas wilden Theorien nichts wissen. Doch nach und nach
geschehen merkwiirdige Dinge, die Peter der Wahrheit ins Auge blicken lassen.
Originaltitel: Lost Souls
Laufzeit: 94 Minuten (FSK ab 16) Termin: 21. August (Verleih)
Darsteller: Winona Ryder, Ben Chaplin, John Hurt, Philip Baker Hall
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1 (DD, DTS), 2.35:1-/16:9-Format, Filmografie,
Audiokommentar, geschnittene Szenen Trailer

Urteil: ¢ Py o Pileacs L e HUY L HUAT
ARER

Genetif] U;xnri L;

: Co'n' Air - Special Edition

Dumrn wenn man das falsche Flugzeug ervwscht Der hoch deko-

dem Start bringen ng’ster unter der Fithrung von Cyrus the Virus das FIugzeug
in ihre Gewalt und tot _dle_Cr.e.w. Der Heimflug wird zum Horrortrip. Doch die Ver-
brecher haben ihre Rechnung ohne Poe und dessen Spezialausbildung gemacht ...
Originaltitel: Con Air — Special Edition

Laufzeit: 110 Minuten (FSK 18) Termin: 30. August
Darsteller: Nicolas Cage, John Cusack, John Malkovich, Stece Buscemi
Ausstattung: Deutsch/Englisch 5.1 (DD), 2,35:1-/16:9-Format, Making-of,
Zerstorung von Las Vegas, Trailer

HAY PLAY LAY
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l TAUSCHEND ECHT Die Figuren wirken allesamt real, inklusive Dreitagebart. H HELDENTRIO Dr. Aki Ross berit sich mltihrem weisen Mentur Dr. Sid und
Besonders die detailliert gestalteten Augen sind hier gut zu erkennen. dem Anfiihrer der Kampftruppe, Capt. Gray Edwards.

LTI ELEN Final Fantasy

Jie Machte in Dir

Am 23. August wird der Schleier geliiftet:
Ist der Final- Fantasy—F:lm das Kino-
ereignis des Jahres?

ber Final Fantasy — Die Méchte in

Dir wurde schon im Vorfeld viel ge- : G
schrieben und noch mehr geredet. ,,So ;
teuer wie Titanic”, lautete eines der weit ; A e 4

verbreiteten Geriichte im Internet. Pro-
duzent Jun Aida kann angesichts solcher
Behauptungen nur lachelnd abwinken:

«Hétte Final Fantasy so viel gekostet wie | CYBORG’ Auf der E3 waren diese Kampfanziige

Titanic, ware ich gefeuert worden”, be- iibrigens ,.in Echt” zu bewundern.
schwichtigt er. Die Vermutungen Uber
solch ausufernde Kosten liegen allerdings teure auf den ersten Blick durchaus fir reale
nahe, angesichts der technischen Brillanz der im Schauspieler halten kénnte, so sorgféltig sind
Vorfeld gezeigten Szenen. Auch wir hatten ja be- die Figuren entworfen. Da stimmt jede Falte,
reits vor einigen Ausgaben ausfihrlich Gber den jede Sommersprosse und jedes Barthaar. Aber
Film und vor allem die technischen Spielereien stimmt auch die Story? Im Jahre 2065 ist die
berichtet. Auf unserer aktuellen DVD finden Erde nur schwer wieder zu erkennen. Ein Me-
Sie dbrigens ein ausfihrliches Making-of zu teorit, bevolkert von einer Heerschar fieser Ali-
dem Fiim. Dort kénnen Sie sich noch einmal - ens, schlug auf dem Planeten ein. Die aufter-

selbst davon tiberzeugen, dass man die Ak- irdischen Invasoren fackelten nicht lange und

0 ROSS STATT RIPLEY! Dr. Aki
Ross muss sich gegen fiese
Aliens zur Wehr setzen.
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§ MIT DEM HOLZHAMMER Der verbitterte General Hein will die Aliens mit einer
gigantischen Kanone auslischen — die Erde aber leider auch.

legten den gréRten Teil der Erde in Schutt und
Asche. Digjenigen Menschen, die das erste
Massaker Uberlebten, verbarrikadierten sich in
neu errichteten, abgeriegelten Stadten. Ewig
halten solche Barrikaden nattrlich nicht, die
Ausléschung der Menschheit scheint nur noch
eine Frage der Zeit. Aber es gibt nattirlich Hoff-
nung in Form der schonen Dr. Aki Ross. Die
waurde namlich von einem auferirdischen Geist
infiziert und hat merkwiurdige Traume, in denen
der Schliissel zur Rettung der Menschheit ver-
borgen liegt. Mithilfe ihres Mentors Dr. Sid und
einer Militareinheit unter Leitung von Capt.
Gray Edwards versucht sie die Erde zu retten.
Im Weg steht ihr dabei neben den Aliens auch
ein Mensch. Der verbitterte General Hein baut
némlich an einer gigantischen Kanone, mit der
er die Invasoren wegpusten will — und die
ganze Erde gleich mit, ein bisschen Schwund
gibt es halt immer. Klingt alles ganz spannend,
oder? Man kann sich allerdings fragen, was das

B SCHONE AUSSICHTEN Na, wiren das nicht nette Zwischenszenen fiir ein
neues Final-Fantasy-Spiel? Ein Spiel zum Film ist wahrscheinlich.

H BLENDEND Wire Aki echt, wiirde sie bestimmt
von vielen M&nnern auf einen Kaffee eingeladen.

alles mit Final Fantasy zu tun hat. Dass ein neu-
er Final Fantasy-Teil auch neue Hauptfiguren
hat, ist ja normal. Uniiblich dagegen das Sze-
nario. Auf der ,echten” Erde war bislang noch
kein Teil der Serie angesiedelt. Hauptgrund fir
die Namensgebung ist aber sicherlich der Re-
gisseur. Hironobu Sakaguchi, der Schépfer der
Videospiel-Reihe, sitzt namlich auch im Regie-

Hl FIESE BRUT Die auRerirdischen Invasoren haben
bereits fast die gesamte Erde iiberrannt.

stuhl, Ubrigens eine Premiere bei Spielverfil-
mungen. Da der Film zudem komplett im Com-
puter entstanden ist, liegt eine Verwertung in
Spieleform nahe. Ein Final Fantasy-Spiel, ange-
lehnt an den Kinofilm, ist also sehr wahrschein-
lich. Ein Kinonachfolger ist ebenfalls geplant.
Vielleicht wird der dann ja teurer als Titanic.

André Horn

LT LIS EL R Final Fantasy

Zur Emstlmmung auf den Filmstart von Final Fantaqy Die Méchte in Dir am

23. August 2001 verlosen wir in Zusamme
Infogrames und Sony folgendes Paket:

PSone

mit Final Fantasy
[}.4 i

rbeit mit Columbia TriStar Film,

j Um den Preis zu gewinnen, beantworten Sie einfach
folgende Frage:
Wie hei3t die schone Hauptdarstellerin in
~Final Fantasy - Die Machte in Dir“?

Ein Tipp: Lesen Sie einfach unseren Artikel oder werfen Sie
einen Blick auf www final-fantasy-der-film.de.

Rufen Sie uns unter 0190/08 58 61* an und geben
Sie uns das Lésungswort bequem telefonisch durch oder
schreiben Sie uns eine Postkarte an Computec Media
AG, Redaktion Play Zone, Kennwort: Final Fantasy,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

" Teilnahmeschluss ist der 5. September 2001. Die Gewinner wer-
£ den schriftlich benachrichtigt. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter von Columbia TriStar Film, Sony Computer Entertéir_;-__f .
ment Deutschiand. Infogrames und dec.Computec Media AG sir
von der Teilnahme ausgeschlossen. Die Gewinne konnen nicht in
bar ausgezahit werden. 5
Teilnehmer aus dem Ausland kénnen aus technischen Gruncien !
leider nicht per Telefon teilnehmen.

Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Emver—
standnis zur Veroffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

*(Dieser Servica der Cornputec Media'AG kostet Sig 24 Pfennig oro Minute und sinmalig DM 1,50]
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Auto All

inen wahrlich kometenhaften Start legte

die aus Salzgitter stammende Pop-Band
Vivid mit dem Debutalbum Go! und der Hit-
single ,,Still” hin. Beim , Echo 98" rdumten
sie namlich gleich den mit DM 40.000,- do-
tierten Nachwuchspreis ab. Die Freude war
zwar grol? (schliefRlich konnte das Geld bes-

.Smgle. CWSTEI.{
Album: GETREADY {27. August)

Sing!e: Lucky
Album: Contact!
Urteil: Gonnil G

Genug gesehen?

Dann gonnen Sie lhren
Gehorgangen eine
aktuelle Musik-Neuheit.

Die Echo-Newcomer 98 versuchen mit
dem mittlerweile dritten Album, an alte

Erfolge anzukniipfen.

tens in das Equipment flir das eigene Studio
investiert werden), der von diesem Zeitpunkt
an hohe Erwartungsdruck erschwerte jedoch
die fir junge Gruppen sehr wichtige Weiter-
entwicklung. Zwar erntete die Band auch mit
dem zweiten Alburmn Sundown to Sunrise
gute Kritiken, kommerziell sah es aber alles
andere als rosig aus. Hohe Chart-Platzierun-
gen blieben aus, auch ,,Here", die erste
Single aus dem dritten Album, war alles an-
deres als ein Superhit. Musikalisch bleiben
Sanger Thomas Hanreich und
seine Kollegen auf dem jetzt
erschienenen Album Auto
All auf den gewohnten Pfa-
den, lediglich der Opener
.Smash" ist fUr Vivid-Verhalt-
nisse ziemlich laut und rockig
geworden. Der Rest des Al-
bums besteht Uberwiegend
aus ruhigen Songs, die alle-
samt wunderbar eingdngig
sind. Dennoch wiinscht man
sich manchmal vor lauter
schéner Melodien, in denen
die an den Eddie , Pearl Jam”
Vedder erinnernde Stimme

he ein.

Single: GetA'Grip' sl
- Album: All About Chemistry
 Urteil: Gelwidfl  Gelaiit

S S hde |t

7
! f

LET

i‘ Vivic i
20000ke

I Auto

1 VIVID Der Bandname wurde dem gleichnamigen
Album von ,Living Colours” entliehen.

des Sangers (leider) immer gleich gut zur Gel-
tung kommt, etwas mehr Ecken und Kanten.
Selbst treuen Fans durfte es schwer fallen,
einzelne Songs einzelnen Alben zuzuordnen.
Wer auf Vivid steht, wird auch am dritten
Album nicht vorbeikommen, alle anderen
sollten Probe horen.

Hans Ippisch

Anspieltipp: Here", Easy”
Inhalt: 11 Tracks
Urteil: i G Gounin ~Gdun

em;S_t_akk?tu in die
SommerHit!

5x PZ = Spitzenklasse! 4x PZ = Gelungen 3x PZ = Fiir Fans 2x PZ = Schwach 1x PZ = Katastrophe




POWERGAMER
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Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Konnen l ; 0 LOAB
in der Challenge. Welcher Powergamer hat mehr Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
drauf? |hr entscheidet, wer von den Jungs in den erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab! Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf

einen Klick - kostenlos versteht sich!

~ <> ZIGGY SPACERAT o> LANPLAN -1
£ 2 Sy T 8 T 1
Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen.
Erlebt mit |hr jede Woche neue skurrile Weltraum-Abenteuer
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhiltig
und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

82 22:00 Uhr
EUROPE MONTAG - FREITAG

Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
Kreis oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist
alles dabei mit vielen Background-Infos zu

jeder Party - taglich aktualisiert! TR,




Internet

Play Zone

0 BOSE Das charmante Licheln von Sweet Tooth
heilt Sie auf der Flash-Seite willkommen.

Nach Alone in the Dark

legt nun ein weiterer

Schocker einenstarken

Flash-Auftritt aufs
Online-Parke

I certify that | am 17 years of age or older
and wish to enter the site.” Wenn Sie diese
Aussage guten Gewissens bestatigen kénnen
und Uber einen ausreichend flotten Internet-
zugang verfugen, dann dlrfen Sie sich jetzt
auf einen der stilvollsten Internetauftritte ge-
fasst machen, der je flir ein Videospiel pro-
grammiert wurde. Die von SCEA als , Mini-
Site” ausgewiesene Seite www.scea.com/
games/categories/shooter/tmb zaubert (iber
Flash ein perfekt durchdesigntes Horror-Am-
biente auf den Schirm: Finstere Visionen blit-
zen und schwimmen Ubereinander, begleitet
von grollendem Donner und verstorendem
Gewisper. Dabei ldsst die Website auch in-
haltlich kaum Winsche offen. Entwickler-
Interviews, Skizzen und geniale Portréts der
wahnwitzigen Hauptdarsteller sowie ihrer
Fahrzeuge reihen sich neben Ubersichten,
Screenshots und minutenlangen Spielaus-
schnitten zu den Stages, Waffen und Spezial-
effekten. Schauderhaft schén! (ses)

o W ey ,
B DRAG! Mit dem roten Pfeil kénnen Sie die Anima-
tion jedes Effektes vor-und riickwiérts abspielen.

B DOLLFACE Jede Charakterbeschreibung besteht
aus einer individuellen Collage.

www.parkplatzraver.de

¥ 1 PARKPLATZRAVER Hier

N IM TREND Hier
surft Virgins PR- im Ubrigen rein gar nichts weise -héren und
Manager.

mit Techno zu tun.

§ DER CLUB HAMBURGS
ist der Style zu Hause. Hat Reinschauen beziehungs-

genieRen ...

B DER KLASSIKER! Super- |
greg Number One! Mein |
ganz personlicher DJ- |
Favorit! >

Monat fiir Monat
stellen wir lhnen
hier interessante

Websites vor.

Die Top-Websites im

Shadow Man 2
www.acclaim.com/games/shadowman2

Ein neues
Spiel, ein neu- -
es Gliick: Erste g
Eindriicke und

Downloads
zum Horror-
Action-Titel.

www.ubisoft.de/produkte/conflictzone

® :
2 Conflict Zone

Schon auf
bereitete Infos [, S
zu den Spiel- K
parteien und
zur Story und &5
ein kleines Ein-
satz-Training.

darkalliance

@
3 Baldur's Gate: Dark Alliance
www.interplay.com

FAQs, Forum S Mo
und reichlich ﬁ?“ ALLIANCE
Anschauungs-
material zum
nahenden
Rollenspiel-
kniiller!

.

Auto aktuell

www.autoaktuell.de

Sie suchen [agee
einen
Gebrauchten
oder wollen
einen loswer-
den? Hier wer-
den Sie fiindig.

BEY §

L 2
Sodaplay
www.sodaplay.com

Schwarz- [Z5cnstructor
. ;: | —— ——
weile Anima- | ———————r,
tion zum 1 Li8 @,"_3 b ad s o
~Anfassen: |\ &
Kreativ, inter- 1&%, a - 3
. e - 2 B
aktiv, verbll:|f e AW\
fend lebendig. |- A4 X4 %% I\




PSIONIK-VERSTARKER?
NEURO-CONVERTER?
TRANSMISSION-BUG?

ideenhaus niirnberg

”EU!IIB 1. AUGUST

IMMER MIT VIELEN
SPECIALS, TESTS, NEWS
UND PREVIEWS RUND UM
DAS THEMA ELECTRONIC
ENTERTAINMENT




AEVRLN TN Leserbriefe

Fragen, An-
‘regungen,
Kritik oder

freuen uns iiber

jeden Brief, der

uns erreicht, und
~ bemiihen uns, alle

Fragen zu beant-

- worten! Bitte legen

Sie keinen Riick-
umschlag oder

Briefmarken bei, aus
zeitlichen Griinden
ist es uns namlich

leider nicht moglich,

die Briefe personlich

zu beantworten!

~ Schreiben Sie

einfach an

folgende Adresse:

Sie haben

- Lob? Dann schrei-
"ben Sie uns! Wir

Keine PSone - Flop oder Top?

Hallo! Mit der Entscheidung, eure Berichterstat-
tung komplett auf die PlayStation 2 zu beschrén-
ken, habt ihr wirklich einen Riesenflop gelandet!
Habt ihr eigentlich daran gedacht, dass ihr damit
viele PSone-Benutzer verprellt? Diese Kunden
haben euer Magazin erst zu dem gemacht, was
es jetzt ist: die Nr. 1 am Markt. lhr solitet eure
Entscheidung noch einmal gut iiberlegen.

Mit freundlichen GriiRen

M. Manzke
Play Zone: Wir haben uns diese Entscheidung sehr
gut (iberlegt. Und wir haben eine etwaige Bericht-
erstattung auch nicht véllig ausgeschlossen. Uber
echte Highlights werden wir auch weiterhin be-
richten. Es hat sich (iber die letzten Monate ge-
zeigt, dass das Leserinteresse an der PSone rapide
abnimmt. Dem miissen wir Rechnung tragen. Wir
nehmen aber auch durchaus Zuschriften wie diese
und die folgende ernst.

Hallo liebes Play-Zone-Team!

Erst einmal mochte ich ein Lob aussprechen, denn
ihr seid meiner Meinung nach immer noch das
beste PlayStation-(2)-Team auf dem Markt!

Aber ich habe trotzdem einen Kritikpunkt:

Ich verstehe ja, dass nun nichts mehr fiir die gute
alte PlayStation kommen wird und ihr euch deshalb
nur auf die PS2 konzentriert, aber mit eurem neuen
Heft stoRt ihr die PSone-Besitzer, wie ich auch ei-
ner bin, vor den Kopf.

Wenigstens das Lexikon fiir die PSone hittet ihr
ehrenhalber bestehen lassen kénnen. Ich meine
einfach, dass man die wirklich guten Spiele auflis-_
tet, so dass man weiB, welches Spiel einer Kate-
gorie einem empfohlen werden kann. Ansonsten
aber verstehe ich eure Entscheidung (muss es
verstehen), dass ihr euch nur mehr auf die PS2
konzentriert. Und vielleicht tut ihr mir den Gefallen
und fiihrt das Lexikon wieder ein, denn ich habe es
in den letzten Monaten versdumt, euer Heft zu kau-
fen, und bin deshalb nicht mehr auf dem neuesten
Stand, was die PlayStation-Spiele angeht. Also,
vielleicht {iberlegt ihr euch ja meinen Vorschlag.
Ansonsten schdne Griie an das gesamte Team
wiinscht euch

Patrick Lainer
Play Zone: Haben wir uns iiberlegt und umgesetzt.
Ab sofort finden sich die wichtigsten anstehenden
Verdifentlichungen fiir die PSone wieder wie ge-
wohnt in unserem Spielelexikon.

o

L

Action Replay 2

Hallo Play Zone!

Bestimmt kennen Sie das Action Replay 2! Das ist
ein Cheat-Modul fiir die PS2! Ich habe es mir vor
ungefahr einem Monat gekauft, fand aber auf der
offiziellen Website (www.codejunkies.com) nur
englische Codes!! Ich war natiirlich traurig, ein
Action Replay 2 zu haben, aber keine Codes! So
beschloss ich, eine eigene Website fiir deutsche
Codes zu erstellen! Sie ist nun online! An alle da
draufen: Wenn es euch genauso geht wie mir,

dann schaut mal unter www.geocities.com/
codestore2001 vorbeill

Christian Wahl
Play Zone: Vielen Dank fiir den niitzlichen Tipp.
Auch wir planen in naher Zukunft eine Rubrik fiir
das Action Replay 2 im Rahmen unserer Cheats &
Codes.

Alle Spiele?

Hi Play Zone,

ich wollte mal gern wissen, ob ihr alle Spiele, die
auf dem deutschen Markt erscheinen, testet oder
nur ein paar ausgewdhlte. AuBerdem finde ich es
gut, wenn ihr in einer Chronik alle erhéltlichen Play-
Station- bzw. PlayStation-2- Spiele auflistet.

mfg

Patrick
Play Zone: Es ist definitiv unser Bestreben, alle er-
scheinenden PS2-Spiele zu testen. Eine Liste aller
PSone-Titel wiirde leider zu viel Platz in Anspruch
nehmen. Alle PlayStation-2-Titel kinnte man derzeit
sicherlich auflisten. Bislang haben wir uns aber im-
mer auf die 50 aktuellsten beschrénkt. Was meinen
die anderen Leser? Wiirden Sie eine komplette Lis-
te aller erhéltlichen PS2-Spiele begriiBen?

Gesucht und gefunden

Peace und so weiter euch allen.

Ich habe eine dringliche und wahrscheinlich iiber-
raschende Frage an euer Team. Erst mal: Mein Na-
me lautet Chan-T-Chan und meine Aufgabe ist es,
so viele Squaresoft-Spiele durchzuzocken, wie es
nur irgend méglich ist. Ich werde erst sterben,
wenn es Squaresoft nicht mehr gibt (dann hat das
Leben sowieso keinen Sinn mehr). Gestérkt mit dem
Glauben an die japanische Zeichenkunst und aus-
gestattet mit dem Mut zum Schreiben, meistere ich
ein Rollenspiel nach dem anderen. ABER: Meine
spirituelle Kraft alleine reicht nicht aus. Zwar habe
ich viele Verbiindete, doch es fehlen die Meister
unter ihnen. Plotzlich erfasste mich ein Hoffnungs-

S | KEINE PSONE MEHR Die meisten
B begriiRten unsere Entscheidung,

einige Leser reagierten aber recht
panisch. Zur Sorge besteht aber
wenig Grund: Wenn es PSone-

SO-N'Y Highlights gibt, werden wir auch

in Zukunft dariiber berichten. Auch
Release-Listen haben wir nun auf
Leserwunsch wieder eingefiihrt.



strahl, als ich eure Zeitschrift (wie so oft) mit in mei-
nen Wissensstand aufnehmen wollte. Es gibt ihn
doch. Einen weiteren Meister, der alle Kampf-
kiinste beherrscht, und das Beste daran ist:
Er weilt unter uns!!! Ich spreche von niemand
anderem als Stoney Amstutz. Das ist derjenige,
der in der Ausgabe 07/2001 das letzte Wort zu Final
Fantasy haben durfte. Meine Bitte nun: Macht, dass
sich unsere Wege kreuzen! Ich will ihn in meiner
Kampftruppe haben. Also druckt bitte diesen Brief
ab, auf dass er sich bei mir meldet und sich unse-
rem Kreis anschlieBt. Mein momentaner Zufluchts-
ort vor dem Nichts ist:
Sven Zandorf, Klippchen 1, 58093 Hagen und meine
Psyline ist: Impi.D@t-online.de
Die Beherrscher der Magie und die Schiitzer der
einzig wahren Fantasy miissen sich vereinen.
Bis sich unsere Wege wieder kreuzen

Chan-T-Chan

Play Zone: Na, dann mal viel Gliick!

Diablo und GT 3

Hallo Play Zone!

Frage: lhr schreibt, dass die deutschen Fans auf
den Diablo verzichten miissen. Gilt das fiir alle PAL-
Versionen oder nur fiir die deutsche, denn ansons-
ten kaufe ich mir eine italienische oder englische
Version.

Macht weiter so!

Euer Fred|
Play Zone: Nach aktuellem Informationsstand gibt
es den Diablo nur in der japanischen Version. In
allen anderen (auch der amerikanischen) wurde
er durch den Acura ersetzt,

inning Eleven 5

Hi Play-Zone-Team,

als Erstes mdchte ich sagen, dass ihr es als ein-
ziges Magazin fiir Konsolenspiele schafft, Unter-
haltung und SpaR mit Seriositét und Kritik zu ver-
binden; macht weiter so. Nun aber zu meinem
Anliegen: Da ich ein Riesenfan der /SS Pro Evo-
lution-Serie bin, habe ich diesbeziiglich einige
Fragen an euch:

1. Wann wird /SS Pro Evolution auf der PS2 er-
scheinen, das in Japan schon unter dem Namen
Winning Eleven erschien, und werdet ihr in der
néchsten Ausgabe einen Vorabtest dieser Version _
machen?

Play Zone: Winning Eleven 5 wird noch einmal stark
liberarbeitet und dann unter dem Namen Pro Evolu-
tion Soccer in Deutschiand erscheinen. Uber die
Jjapanische Version hatten wir bereits in Ausgabe
6/2001 berichtet. Einen neuen, ausfiihrlichen Be-
richt findest du in dieser Ausgabe.

2. Leider habe ich bei /SS Pro Evolution 2 vergeblich
auf die Classic-Teams gehofft, obwohl ich alles
durchgespielt habe. Gibt es Cheats, um diese zu ak-
tivieren und gibt es vielleicht irgendwelche anderen
versteckten Goodies auBer den All-Star-Teams?
Play Zone: Nein, auBBer den All-Star-Teams gibt es
leider keine Goodies. Bei Winning Eleven 5 gibt es
aber wieder die beliebten Classic-Teams. Hoffen
wir, dass diese auch in der deutschen Version ent-
halten sein werden.

Zum Schiuss machte ich sagen, dass ich mich sehr
iiber eure 95%-Wertung fiir /SS Pro Evolution 2 ge-
freut habe, da es diese absolut verdient hat.

Euer treuer Leser

Dennis Tischer
Play Zone: Hat es!

Guten Tag,

mein 13-jéhriger Sohn hat lhr Magazin Play Zone
sehr zielstrebig gekauft. Der Grund ist haupt-
séchlich die beigelegte DVD, die auf der Play-
Station 2 (das Spielgerit fiir die ganze Familie)
abspielbar ist. So kann man sich sehr gut {iber
neue Spiele informieren und Fehlk&ufe vermei-
den. Da ich, genau wie mein Sohn, ein begeister-
ter Spieler von Ego-Shootern bin, fand ich (ob-
wohl mir das bekannt ist) den Beitrag {iber die
Indizierung und Lokalisierung sehr interessant.
Dieser Beitrag zeigt wieder ganz deutlich die
Bevormundung der deutschen Biirger durch den
eigenen Staat, und dass man sich vor Konse-
quenzen und Folgen von Handlungen (wie auch
im realen Leben) in Videospielen driickt und ,die
Augen verschlieBt”. Gutes Beispiel ist Red Fac-
tion, bei dem ich mich jetzt noch #rgere, dass ich
die verstimmelte deutsche Version gekauft ha-
be. Ich bin auf keinen Fall in irgendeiner Form ein
Freund von Gewaltverherrlichung, aber man soll-
te doch bei Videospielen, die vor allem auch bei
jlingeren Kindern einen gewissen Lerneffekt be-
wirken, nicht die ,schmerzhaften” Realitiiten
einfach weglassen. Denn was passiert, wenn ein
Gegner beispielsweise mit dem Flammenwerfer
oder einer Schusswaffe auBer Gefecht gesetzt
wird? Derjenige brennt und blutet wirklich und
bleibt auch liegen. Wenn dies infolge der deut-
schen Bevormundung einfach herausgefiltert
wird, so kann ein naives Kind eher denken: ,Es
macht ja nichts, wenn ich jemanden (vielleicht
im realen Leben?) erschieBe, dann ist das ja

nicht schlimm, denn der verschwindet ja gleich
wieder und lost sich aufl” Es ist dann so, als wé-
re kaum etwas passiert. Da wir Inr Magazin be-
stimmt regelm&RBig kaufen machten, wiirde ich
mir sehr wiinschen, dass aus den Spieletests
auch eindeutig zu erkennen ist, ob ein Spiel in ei-
ner bestimmten Form beschnitten oder veréndert
worden ist. Das wird sicher auch einen groRen
Teil der Leser interessieren und eine individuelle
Kaufentscheidung erleichtern. Ansonsten ist lhre
Play Zone sehr gelungen.

Mit freundlichem GruR!

R. Keilhauer

Play Zone: Ihre Argumentation, wenn wir sie
richtig verstanden haben, lautet ungeféhr so:
Videospiele kinnten Kindern als Leitbild dienen,
Wenn dem schon so ist, dann sollten ihnen we-
nigstens die drastischen Folgen ihres Handelns
vor Augen gefiihrt werden. Aber werden sie das
denn wirklich? Angenommen, die gegnerischen
Soldaten laufen nach Beschuss durch den Flam-
menwerfer brennend herum und Iésen sich nicht
einfach auf. Ist sich das Kind dann der schreck-
lichen Folgen eines realen Waffeneinsatzes be-
wusst? Wohl eher nicht, die Visualisierung des
Ganzen diirfte eher einen Effekt haben, der dem
Anschauen eines Action-Films dhnelt. Kinder
sollten unseres Erachtens nach iiberhaupt keine
Riickschliisse von Videospielen auf die Realitat
ziehen, egal ob Spiele geschnitten oder unge-
schnitten sind. Was wdre denn, wenn das Kind
pldatziich denkt: Sterben ist nichts Schlimmes, ich
kann ja immer wieder neu anfangen? Im Leben
gibt es keinen neuen Versuch. Videospiele haben

INFO Play Zone im Internet _

Ab sofort konnen Sie direkt mit
anderen Lesern und den Redak-
teuren diskutieren ...

Falls Sie die Redakteure mit Fragen ldchern oder sich
mit anderen Fans austauschen wollen, soliten Sie un-
bedingt einmal unsere Foren besuchen. Unter www.
pszone.de finden Sie einen provisorischen Internetauf-
tritt der Play Zone. Neben Informationen zu Magazin
und Abos sehen Sie dort auf der linken Bildschirmseite
einen Link, der Sie direkt zu unseren ,Schwarzen
Brettern” fiihrt. Wir sehen uns dann online!

® Compurec !
i _ABO-ANG

E D 1 A
Y ZONE > UBERSICHT

T Herzlich willkommen auf der Play Zone-Aboseite!
g Hier finden Sle das gesamie Abo-Angebot der Play Zone.

Sie kbnnan zwischi . Miniabo,

und Gratisheft wahlen. Auch wenn Sie Ihre personiichen

Daten &ndern wollen - hier sind Sie richtigl

Play Zone mit DVD im Abo
= 8le erhalten monatlich das kompletie Play-Zone-Magazin

- mit Tests, News, Tipps & Tricks - und zusétzlich eine
pralle PlayZone-DVD.

= = Dis DVD kann auf allen herkdmmiichen DVD-Playam,
S DVD-Lautwerken und natdrlich der PlayStation 2
abgespielt werden.

= Lisferung erfolgt plnkilich per Post frel Haus - die

_ laufen, welche nicht? Lohnt sich die Fernbedie-

PR

‘Abmatien Versandkosten Obemnimmt der Vertag.

Der Play-Zone-Chat

Ab sofort werden wir einmal im Mo-
nat einen moderierten Chat mit den
Redakteuren der Play Zone veranstal-
ten. Der erste Chat findet statt am

Dienstag, den 04.09.,
um 17.30 Uhr
Zum Thema: Die PlayStation 2 als
DVD-Spieler

Welches Kabel fiir welchen Zweck? Welche Filme

nung? Was schaut die Play-Zone-Redaktion privat?

Um den Chat zu betreten, klicken Sie in der
Meniileiste unserer Homepage einfach auf Chat.
Sie miissen zundchst aber ein registriertes Mit-
glied unserer Community sein. Dies ist kostenlos!
Wie Sie sich registrieren, erfahren Sie ebenfalls
auf unserer Homepage. Sind Sie in unserem Chat-
system gelandet, geben Sie einfach folgendes
Kommando ein: /join #playzone. Voila, schon sind
Sie im Chatraum der Play Zone und kénnen mit-
diskutieren. Wir freuen uns auf Sie.

AV LT Leserbriefe




AEVR LR Leserbriefe

INFO Aus unserem Forum

An dieser Stelle finden Sie kiinftig
interessante Beitrage und Themen
aus unserem Internet-Forum

Play Zone: Unsere neue Rubrik erdffnen wir feier-
lich mit dem seit der letzten Ausgabe laufenden
Play-Zone-Toto. Das funktioniert folgendermalSen:
Die Leser raten die Testergebnisse der kommenden
Ausgabe und kassieren dafiir Punkte. In ca. sechs
Monaten planen wir dann die gro8e Auswertung,
der Sieger gewinnt einen Tag in der Redaktion. Der
Vorschlag zum Spiel kam von einem der Forumsteil-
nehmer. Seinen Vorschlag belohnen wir schon ein-
mal im Vorfeld mit Abdruck in der Play Zone. Wenn
Sie Lust haben mitzumachen, schauen Sie doch
einfach mal in unserem Forum vorbei.

Also gut, ich muss ehrlich sein und sagen, dass
ich die Idee zwar hatte, ohne folgende Personen
aber kaum Chancen hatte, die Idee zu verwirkli-
chen. Ich hoffe, ihr kinnt die folgenden Namen
abdrucken:

Nino Mandl (ich, der Haupterfinder)
Max Balzer

Thomas Bichler

Dominik Canaval

Yoga Mandl

Mario Kummer

Es wére echt toll, wenn ihr die Namen abdruckt,
denn das wiére mein schinstes Geburtstagsge-
schenk:)

Play Zone: Gratulation, deinen Wunsch erfiillen
wir dir gerne.

Aber hier nun die Regeln:
Wenn Hans Ippisch die Tests ins Forum schreibt,
tippen wir die Ergebnisse. Nachdem die Play Zone
dann erschienen ist, bringt er die wahren Tester-
gebnisse ans Tageslicht. Ich werde mir dann die
Miihe geben und alles ausrechnen. Am Ende des
Monats schreibe ich den Zwischenstand ins Fo-
rum, und wer am Ende des Jahres Erster ist, be-
kommt von euch (hoffentlich) ein kleines, originel-
les und vor allem sinnvolles Geschenk wie z. B.
ein Tag in der Redaktion oder so etwas in der Art.
Nino

nun mal nichts mit der Realitat zu tun. Prinzipi-
ell ist ein Gegner, der sich in Luft auflést, ge-
nauso wenig real wie ein vom Flammenwerfer
getroffener Gegner. Mit einem wirklichen Men-
schen, der von einem wirklichen Flammenwer-
fer getroffen wird, haben beide nichts gemein-
sam. Genau das sollte man den Kindern bei-
bringen. Videospiele sollten niemals als Leitbild
dienen, weder im positiven noch im negativen
Sinn. Kinder, die ihr Verhalten zu stark aus Vi-
deospielen ableiten, leiden unter einem Rea-
litétsverlust, dessen Ursache nicht im Video-
spiel, sondern in den begleitenden Lebensum-
stdnden zu suchen ist (das gilt iibrigens nicht
nur fiir Spiele, sondern genauso fiir Fernsehen,
Biicher etc.). Hier helfen dann weder Indizie-
rung noch der von lhnen geforderte nétige
»Schockeffekt”, um das Verhalten der Kinder

in richtige Bahnen zu lenken. Helfen kann da
wohl nur eine verniinftige ethische Erziehung.
Doch auch wenn wir nicht unbedingt lhrer Ar-
gumentation folgen kénnen: Wir kénnen uns
nur wiinschen, dass mehr Véiter gemeinsam
mit ihrem Kind Ego-Shooter spielen und dem
Sprdssling den Unterschied zwischen Realitat
und Spiel auf diese Weise unmittelbar auf-
zeigen kdnnen.

Deutsch fiir Fortgeschrittene

Hi Play-Zone-Team!

Um euch nicht mit unergriindlichen Lobes-
hymnen in den Tod zu singen, starte ich gleich
durch. Eines aber vorher noch: Ich bemiihe
mich mit meinem ,Achte-Klasse-Gymnasial-
Professional-Deutsch” um eine gute Lesharkeit
mit wenigen Rechtschreibfehlern. So, das hat-
ten wirl Es geht um die Neuerungen ab Ausga-
be 8/01. Erstens gibt es da positiv zu bemerken,
dass die PSone nun (fast) vollstidndig aus dem
Heft genommen wurde. Dadurch bleibt — wie
auch schon im Editorial erwéhnt — mehr Platz
fiir groRBere PS2-Berichte, der aufgrund der
Spieleflut (mit dem Relativpronomen ist der
Platz [Akkusativobjekt des Hauptsatzes] ge-
meint),

Play Zone: Na, da wolltest du es jetzt wohl
aber ganz genau wissen, was?

die uns in ndchster Zeit erwartet, bitter notig
war. Zweitens ist mir aufgefallen, dass ihr wie
kein anderes Heft zurzeit intensiv auf die Le-
serkritik eingeht und umgehend Anderungen
einbringt.

Play Zone: Wiére ja auch bldd sonst, schliel3-
lich sind die Leser sozusagen unsere Arbeit-
geber.

Und zu guter Letzt bleibt noch zu erwéhnen,
dass der Schritt mit der DVD-Hiille nur im Abo
sehr klug tiberlegt, und, wie ich als Abonnent
finde, genau richtig war. Nun zu meinen Fra-
gen:

1. Bleibt das Abo nach dem ersten Jahr beste-
hen oder muss ich mich neu anmelden?
Play Zone: Das Abo bleibt bestehen.

2. Wann soll ein Alone in the Dark-Teil auf der
PS2 erscheinen?

Play Zone: Bis jetzt ist der 21. September noch
immer der offizielle Termin.

3. Was meint ihr: Wer macht das Rennen (auch
langfristig) hinsichtlich des ,Konsolenkrieges”
zwischen Nintendo, Microsoft und Sony?

lay Zone: Da zwei der drei Konsolen noch
nicht einmal auf dem Markt sind, kann man hier
wirklich noch keine konkrete Aussage treffen.
Auch auf-der E3 zeichnete sich kein wirklicher
Sieger ab. Angesichts des Zeitvorsprungs und
der massiven Software-Flut sehen wir die Zu-
kunft fiir die PlayStation 2 aber sehr rosig.

4. Gibt es schon Infos zur PS3?
Danke im Voraus, euer treuer (wow! ein Reim)
Leser

Christian L.
Play Zone: Nichts, was wirklich druckreif wiére.
Lassen wir erst einmal die PlayStation 2 richtig
aus den Startléchern kommen, oder?

PS: Es wurde noch keiner meiner bestimmt
schon hundert Briefe abgedruckt, also BIT-
TE!! Ich habe auch mdglichst sachlich und

professionell geschrieben und hoffe, dass ich
mich so von manch anderen Briefen abhebe!
Play Zone: Da du dich als Herr der Grammatik
und Prinz der Rechtschreibung erwiesen hast,
sei dir dein Wunsch gewiéhrt, auch wenn sich
sicherlich eher dein Brief von anderen Briefen
abhebt, nicht du selbst ;-)

Hi Play Zone!

Warum werden, obwohl man es jetzt problem-
los kann, diese Features nicht bei Games un-
terstiitzt, wo es mehr als sinnvoll wire, wie

z. B. dem kommenden Deus Ex, bei Le Mans,
usw. Erst jammern die Programmierer, dass
dies bei der PSone nicht ginge, und jetzt kénn-
ten sie es bei der PS2 und machen es nicht.
Aber es ist genau wie bei der PSone, man
nimmt den Mund nicht nur voll, sondern {iber-
voll und dann, ja dann kommt die Wirklichkeit
und zeigt, was iibrig bleibt. Schade, ich bin
wirklich richtig enttduscht, was man der PS2
so antut mit der Software. Viele Games lassen
sich nun mal mit Maus und Tastatur besser
steuern, auch der iLink ist eine fantastische
Sache. Wenn man so liest, sagen das auch vie-
le Programmierer, aber wo bitte sind dann die
vielen Features? Es ist mehr als enttduschend!
Bye

Hironimus
Play Zone: Das ist eine gute Frage, und zudem
eine, die auch wir den Entwicklern regelmaBig
stellen. Erst kiirzlich waren wir bei den Ma-
chern von Rayman M zu Besuch. Dort fragten
wir nach einer méglichen iLink-Unterstiitzung.
Der Projektmanager antwortete uns daraufhin
ehrlich, dass man daran irgendwie (iberhaupt
nicht gedacht habe. Jetzt wollen sie schauen,
ob es technisch ohne gréBeren Aufwand
machbar wére. Was sagt uns diese kleine Epi-
sode? Features wie iLink oder Maus-Unterstiit-
zung scheinen nicht so richtig ins Bewusstsein
der Entwickler eingedrungen zu sein. Wir leis-
ten aber unseren Beitrag, dies zu dndern.

Hi Play-Zone-Leute,
konnt ihr mir sagen, wie das Lied hei8t, das am
Ende des Trailers von Silent Hill 2 auf eurer
DVD von Ausgabe 8/2001 lduft? Wére super,
wenn das ginge, denn der Sound dieses Liedes
ist meiner Meinung nach ziemlich cooll!

Herr de Fries
Play Zone: Wir haben bei Konami nachgefragt:
Der Sounddesigner des Spiels hat die Musik
komponiert und hdchstpersénlich auf der
Gitarre gespielt. A star is born :-)

The Getaway

Hiihr,

super Zeitschrift und einfach klasse die DVD.
Eine Frage: Wie sieht es mit Videosequenzen
von The Getaway aus. Ich weiB, auf der E3 gab
es komischerweise nichts von diesem ham-
merharten Spiel zu sehen, aber es muss doch
auch ein paar brauchbare bewegte Bilder von
diesem Spiel geben. Wiirden bestimmt gerne
viele sehen. :

Macht weiter so.

Markus
Play Zone: Das Spiel war nicht auf der E3 zu
sehen, gerade weil es keine brauchbaren be-
wegten Bilder gibt. Auf der Pressekonferenz



von Sony sagte man uns, dass das Spiel ein-
fach noch nicht so weit sei. Unsere Vermutung:
Derzeit gibt es wohl Schwierigkeiten, die
ganzen Einzelteile dieses ambitionierten Spiels
zu einem fliissig laufenden Ganzen zusammen-
zufiigen. Man wird sehen, ob und wann sie es
in den Griff bekommen. Sobald es freigegebe-
nes Videomaterial gibt, werden wir es natiirlich
auf die DVD packen.

Hallo Redaktion,

habe gerade mit Spannung den Gran Turismo
3-Test in der aktuellen Ausgabe gelesen und
bin etwas enttduscht. Dass GT 3 ein sehr gutes
Spiel ist, steht wohl fiir jeden auBer Frage; der
Lobeshymnen sind schon im Vorfeld genug ge-
sungen worden. Was ich im Test aber wirklich
vermisse, ist ein Eingehen auf Mangel, die
seinerzeit bei GT 2im Vergleich zum ersten Teil
neu aufgetreten waren. In der ganzen Bericht-
erstattung, egal wo, habs ich keine einzige Sil-
be dariiber gelesen, ob die etwas enttiduschen-
den Details bei GT 2 jetzt bei GT 3 wieder so
sind, wie sie sein miissen. Im Einzelnen sind
bei GT 2folgende Features aus dem ersten Teil
einfach weggefallen:

- Qualifikationsldufe zur Ermittlung der
Startaufstellung

Play Zone: Die gibt es bei Gran Turismo 3.

- Automatische Speicherung der Rundenbest-
zeiten auf allen Kursen

Play Zone: Speichert man seine reguléren
Spieldaten bei GT 3, werden gleichzeitig auch
die Rundenbestzeiten mitgespeichert.

- Ganz wichtig: Speichermdglichkeit fiir Fahr-
zeug-Setups.

Play Zone: Wagen-Setups lassen sich bei GT 3
laden und speichern.

In all diesen Punkten hat der erste Teil ja ge-
zeigt, wie es geht. Umso unversténdlicher,
dass der zweite Teil diese Features missen
lieB. Und genauso unversténdlich, dass in kei-
nem Test auch nur ansatzweise darauf einge-
gangen wird! Bei aller verstédndlichen Euphorie
fiir dieses Spiel finde ich das etwas nachlassig:
von euch. Denn Loblieder singen kann jeder,
aber kritisch testen eben nicht. Und da erwarte
ich gerade von euch etwas mehr Einsatz! Ich
wiirde mich freuen, von euch dazu zu héren.
GruB

Marc Gétzmann
Play Zone: Die Tatsache, dass wir auf die von
dir genannten Details nicht eingegangen sind,
macht den Test unserer Meinung nach nicht
unkritischer. Ein auf eine gewisse Zahl von Sei-
ten reduzierter Testbericht kann sich niemals
jedem einzelnen Detail widmen. Wir miissen
daher immer sorgféltig abwdégen und entschei-
den, welches diejenigen Dinge sind, die unsere
Leser wohl am meisten interessieren. Dazu
zéhlen die von dir genannten Details unserer
Meinung nicht. AuBer deiner Zuschrift hat uns
zum Beispiel auch kein anderer Leserbrief zu
diesen Themen erreicht. Dennoch beantworten
wir die Fragen gern und drucken die Zuschrift
hier ab. Es gibt ndmlich bestimmt eine Menge
Leser, die vielleicht niemals explizit danach ge-
fragt hétten, fiir die diese Informationen aber
bestimmt dennoch sehr niitzlich sind.

INFO Abwartskompatibilitit der PS2

L] =
Kompatibel mit PS2?
In der folgenden Ubersicht finden Sie zwei Listen von PSone- -Spielen, die
mithilfe unserer Leser erstellt wurden.
= In der ersten Liste finden Sie PSone-Spiele, die mit der PlayStation 2 kompatibel sind. Bitte beachten Sie,
dass diese Liste noch keineswegs vollsténdig ist. Es handelt sich lediglich um Spiele, bei denen wir aufgrund von
Lesereinsendungen sicher sein konnen, dass sie funktionieren. Die Tabelle geht aber noch weiter. Fir jedes kom-
patible Spiel geben wir lhnen genaue Angaben zum Effekt der optional zuschaltbaren, schnelleren Ladezeiten und
des Texturfilters. Ein farbiger Haken zeigt dabei an, dass es Verbesserungen gibt. Ein gelber Haken bedeutet we-
nig Verbesserung, ein griiner bedeutet starke Verbesserungen. Ein Kreuz zeigt an, dass es beim Finschalten dieser
Funktion entweder zu Absttirzen kommen kann oder kein spurbarer Effekt eintritt. Sie sollten also bei diesem Titel
vom Aktivieren dieser Option Abstand nehmen.
=» Bei der zweiten Tabelle handelt es sich um unsere ,,schwarze Liste”. Hier finden Sie Spiele, die definitiv
NICHT auf der PlayStation 2 laufen. Wir listen hier nur Spiele auf, die von den Lesern genannt und von uns auf
ihre Nicht-Kompatibilitat hin gepriift wurden.
Name des Spiels Texture- : Schnellere Name des Splels Texture- : Schnellere
Mapping : Ladezeiten Mapping : Ladezeiten
Ace Combat 3 v iav "NHL 2001 R
Alien — Die Wiedergehurt v v NHL 99 X v
Alien Trilogy v v Nuclear Strike v v
All Star Tennis X X Oddworld: Abe’s Exoddus X v
Bust-A-Move 2 X v Oddworld: Abe’s Oddysee b 4 v
12 - Final Resistance v X Parasite Eve Il b 4 b 4
Cold Blood v v Porsche Challenge v v
Colin McRae 2.0 v X Rage Racer v X
Colony Wars: Red Sun v v Resident Evil Director's Gute=" v v
C&C: Alarmstufe Rot x X Resident Evil: Nemesis X v
Civilization Il v v Ridge Racer Revolution v X
Constructor X v Ridge Racer Type 4 X b 4
Cool Boarders 3 v v Ridge Racer v X
Crash Bandicoot v v Riven v v
Crash Bandicoot 2 v v Sampra§ Extreme Tennis 4 X
Destruction Derby 2 v v Silent Hill X X
Diablo X v Soulblade v v
Dino Crisis 2 v X Spider-Man v v
Dino Crisis v X Street Skater v v
Driver 2 v v Sydney 2000 v v
Driver v X Syphon Filter 2 v X
Duke Nukem — Time to Kill v X Tekken 2 v v
Eagle One Harrier Attack X v Tekken 3 v v
Euro 2000 : v v Tekken X v
Exhumed X v Tenchu ll v v
Fear Effect Vv v Theme Hospital X v
FIFA '98/ WM Qualifikation v X TOCA 2 v v
Final Fantasy VI v X TOCAWIC , v x
Final Fantasy VIII o X Tomb Raider — Die Chronik v v
Final Fantasy IX v X Tomb Raider Il v v
Formel 1 99 v X Tomb Ra!der Ml v v
Formel Eins 2000 v v Tomb Raider IV v v
Frankreich WM ‘98 v 'S Tomb Raider v v
Fussball Live 2 v X Tony Hawk's Pro Skater 2 v v
Future Cop LAPD. o v Tony Hawk's Skateboarding v v
G-Police 2 o % Total NBA 96 X v
G-Police o X True Pinball X v
Gex: Deep Cover Gecko v 7 UEFA Championsleague 99/2000] v
Gran Turismo 2 7 v UEFA Striker v b 4
Gran Turisma o v Urb;n Chaos o4 v
GTA 2 X v Vigilante: 2. Herausforderung v v
Koudelka v X V-Rally 2 v o
: , V-Rally X v
Kurushi v v Warh
Legacy of Kain: Soul Reaver v v AT ; x x
Lemmings X o Wer wird Millionar? b 4 v
itk Wiid 9 X v
MediEvil v v :
MediEvil 2 v v WipEae e A v
. Wip3out — Special Edition v v
Metal Gear Solid v v :
: ; WWE Attitude v v
Mike Tyson Boxing v v
el < d WWEF SmackDown! o v
Mission: Impossible (74 X WWE Warzone X |/
Need for Speed 2 v v
Need for Speed 3 v v Schwarze Liste
Need for Speed 4 v v Metal Gear Solid — Special Missions
+ = Viel/Ja +' = Wenig X=Nein
=» Bitte helfen Sie uns, diese Datenbank weiterzufiihren. Falls Sie eine PlayStation 2 und PSone-Spiele besitzen,
die hier noch nicht aufgelistet sind, probieren Sie die Games aus und schicken Sie uns Ihre Ergebnisse. Andere
Leser werden es Ihnen danken. Auch fiir den Fall, dass Sie Fehler in unserer Liste finden sollten oder bei aufge-
fiihrten Spielen andere Erfahrungen gemacht haben: Schreiben Sie uns! Die Anschrift fiir Einsendungen lautet:
COMPUTEC MEDIA AG » Redaktion Play Zone  Kennwort: Kompatibilitat ® RoonstraRe 21 e 90429 Niimberg,
Unser besonderer Dank beim Erstellen dieser Listen gilt in diesem Monat:
Errico Lange — Mario Gershoff — Stefan Schaffranek
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AEVALTER Kleinanzeigen

SUCHE

Suche Rival Schools fir PSX, kaufe nur
flr hochstens 50,- DM. Tel.: 038221/
80017. André Lewerenz, Krdhenberger
Holz 9, 18337 Marlow - Danke!

Suche dringend fur PS1 Destruction Der-
by 1, Twisted Metal 1+2 und Sim City
2000, in gutem Zustand!

Tel.: 02043/203801

Wer kann mir helfen? Suche komplette
Auflésung von ZOE, suche auch Kontakt
zu Lara-Croft-Fans. Markus Unterstell,
Gansehof 4, 53773 Hennef

Fir DC Nomad Soul 60,- DM, Video:
Ghost in the Shell, Record of Lodoss War
je 20,- DM, super Zustand! Ab 15 Uhr.
Tel.: 0162/4698829

Dreamcast + 2 Joypads + 2 Memory
Cards + 2 Verléngerungskabel + Demo-
CDs, Preis n. VB. Tel.: 0172/8583211,
per SMS oder Anruf

Verk. 8 PS2-Spiele: Star Wars Starfighter,
Time Splitters, F1 Racing Championship,
Kessen, tausche auch mehr a. A. Tel.:

0170/9967973 (nur SMS) 02721/603888

Sony-PS2-Memory-Card, neu, original-
verpackt, VB 80,- DM, PS1-Spiele:
Syphon-Fiiter 35,- DM, Colony Wars 2
30,- DM, NASCAR 99 25,- DM, alles VB.
Tel.: 0177/7201168 oder 02663/1831

VERKAUFE

Theme Park World PS2 fir 95,- DM, sehr
guter Zustand, diverse Filme auf VHS,
DVD. Tel.: 033678/73565

Verkaufe Ego-Shooter, Ridge Racer 5
(PS2) und Tomb Raider 4, Warcraft, Dune
(PS1), preiswert, auch Tausch mdglich.
Tel.: 0175/9725792, Carsten

Verkaufe fur PS2 Zone of the Enders
(B65,- DM) und Extermination (90,- DM).
Tel.: 0173/8332467

N64 mit 23 Spielen und 2 Controllern fur
500,- DM, Tel.: 0234/9490225, Handy:
0178/3574000, Fax: 0234/9490227

“Verkaufe fur PS2: Madden NFL 2001 fir

65,- DM. Tel.: 07961/53064

Verkaufe fur PS2: Shadow of Memories,
Eternal Ring, X-Squad fir je 70,- DM,
alle Games wie neu! Phone und SMS an
Tel.: 0170/4912625, Shadow of M. mit
Komplettlésung

PS1, BJ 99, Top Zustand, Mem. Card u.
Pad fur 150,- DM sowie ca. 30 Spiele:
Gran Turismo 1+2, Driver, Blade,

Fear Effect 1+2, Tomb Raider 1-4.

Tel.: 06421/483521

Verk. PS2 4x4 Ev. Neu 70,- DM, PS1 MoH
U. 40,- DM, FF 8 30,- DM, DVD Chucky u.
s. Braut 35,- DM. Tel.: 037321/87862

Dreamcast Multinorm + Spannungswand-
ler + 13 Demos fur 335,- DM, Spiele, Ani-
mes, VHS-Videos. Tel.: 09523/448, Frank
(gegen Nachnahme)

PS2-Spiele: z. B. Star Wars Starfighter,
Zone of the Enders, Ridge Racer 5 und
noch andere, Preis nach VB.

Tel.: 0172/8583211, per SMS oder Anruf

Es durfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder Boot-
Chips angeboten werden. Anzeigen mit entsprechendem
Inhalt werden nicht veroffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdffentlicht, in denen indizierte
Spiele mit verdnderten Namen enwahnt werden.

Der Verlag ibernimmt keine Verantwaortung fiir

aus Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschafte.

Jede privéte_ Kleinanzeige kostet 5,- DM. Dieser

Betrag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken kénnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht gestattet.
Es werden nur Kleinanzeigen veroffentlicht, in denen die
Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen ist.

Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Personen

auf einen Abdruck verzichtet werden.

________________________________________ =<

Play Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
Play Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

B Suche WM Verkaufe M Tausche MMClubs

Il Sonstiges

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!

DM 5.- liegen [
| |
e
\

\

inbar/ 1 als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!
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Bei Angebmern Ich bestétige, dass ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Name

Anschrift Datum Unterschrift

Schicken Sie Ihre Kleinanzeigen an:

COMPUTEC MEDIA, @N‘E Kleinanzeigen, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg

PSone-Spiele: Metal Gear Solid, FF VII, FF
VIII, Colony Wars 2, Ridge Racer 4, Tomb
Raider 3, Abe's Exoddus, Theme Hospital
fur je 40,- DM. Tel.: 0172/8583211 (SMS)

Starfighter — neu, 80,- DM, 4x4 Evo. neu,
70,- DM, Moto GP neu 80,- DM, R-Racer
V 55,- DM, Gradius 50,- DM, Rayman Re-
vol. 80,- DM, Extermination 80,- DM, inkl.
Vers. Tel.: 02772/649796

SSX 70,- DM, Moto GP, TTT, RR5 je 60,-
DM od. tausche gegen Onimusha, Mon-
key Island. Bitte SMS an: 0173/9621015
oder E-Mail an: horn.marco@surfeu.de

Fiir PS2 Action Replay 2 (english edition)
und Tekken TT je 50,- DM.
Tel.: 0174/5289513

Fur PS2: Unreal, Timesplitters und
anderen 3D-Ego-Shooter flr zusammen
220,- DM oder einzeln 80,- DM.

Tel.: 0162/9170297

TAUSCHE

Verk. bzw. tausche 2 PS2-Spiele:
Streetfighter EX 3 und Silent Scope.
Tel.: 0162/3079230

Tausche Anstofd 3 gegen guten Xploder
oder Black & White gegen The Legend of
Dragon. Schreib an: R. Oelschlagel, Liddy-
Ebersberger-Str. 63, 09127 Chemnitz

SONSTIGES

Téaglich findet in Chemnitz auf dem Les-
singplatz 7 eine Tauschbdrse statt, Mo.-
Fr. von 10-18 Uhr, einfach mal vorbei-
schauen, es lohnt sich!

.»a-\{vv

BDFL-Manager-2001-Gewinnspiel:
Thomas Betzmeier; Lauenburg — Phillip Blunt;

Osterode — Marcel Bosmann; Goslar — Marcus
Farster; Braunschweig — Alice Hahn; Stendal

Panzer-Front-Gewinnspiel:

Hans-Jiirgen Engelberth; Birkenbeul — Dirk Frenzel;
Hannover — Uwe Grohs; Dingolfing — Renate Giittler;
Wernigerode — Andreas Lange; Sinzig

RC-Revenge-Pro-Gewinnspiel:
Peter Finger; Aschaffenburg — Melanie Kaufmann;
Soltau — Ramona Stemper; Fiirth

Star-Wars-Starfighter-Gewinnspiel:
Max Kramer; Regensburg — Justus Pechner; Mdlin —
Ronald Satter; Magdeburg — Sebastian Tritt; Koblenz
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lhnen ist es bestimmt aufgefallen: In der
Cheats&Codes-Sektion dieser Ausgabe befinden
sich zum ersten Mal keine Gamebuster-Codes mehr.
Dies liegt daran, dass das Leserinteresse an diesen

Codes sehr nachgelassen hat, da man den
Gamebuster ja nicht mit der [RIEDEIENIUCIEIION

Sie haben ein ganz spezielles Problem,

Cheats & Codes QBRI

PS2 verwenden kann. Wir haben darauf das noch nicht in unserem Heft geldst
- 2 A wurde? Dann erhalten Sie ab sofort Hilfe,
reaglert und dlesen AbSChnltt entfernt. denn unsere kostenpflichtige Hotline hilft

lhnen bei allen kniffligen Puzzles, fiesen

Viel SpaB mit den Cheats zu NBA Street  Endegnern und vertrackten Levels:
und all den anderen Titeln wiinscht 0190/82 48 37*

Téaglich von 8-24 Uhr.

Ihr Wolfgang Fischer * Der Anruf kostet pro Minute DM 3,63,

Tokyo Extreme Racer

AYNEINIPIFD Hangen Sie sich einen von vier Gliicksbringern an die Scheibe!

Die spinnen, die Japaner! Dieser Gedanke, der sich vielen Lesern schon in un-
seren Japan-News aufdrangt, bestatigt sich auch hier. Bei Tokyo Extreme Ra-
cer heizen Autoverrlickte Nacht flr Nacht Uber die Straen der GroRRstadt und
messen sich in haarstraubenden Rennduellen. Mit den Cheats kénnen Sie den
Flitzer lhrer Wah| mit
einem kleinen Glicks-
bringer verschénern.
Natlrlich miissen Sie,
um den Talisman zu
sehen, in der Cockpit-
perspektive fahren.  §
Die Eingabe erfolgt
kurz vor dem Rennen,
bei der Auswahl| der

. Shift Assist“-Option.
Halten Sie dazu die
@-Taste und eine der
Schultertasten ge-
driickt und bestétigen
dann mit der ¥-Tas-
te. Halten Sie alle
drei Tasten gedriickt,
bis das Spiel fertig H SELTSAMER TALISMAN Ob die Gliicksbringer lhnen zum Sieg verhelfen werden,
geladen hat. wissen wir nicht. Sie sehen aber ulkig aus und schwingen fréhlich hin und her.

Die Fahrer, die nachts &8
Tokio unsicher ma-

chen, sind kriminelle
Autonarren!

Taste Talisman

R2 Genki Gremlin

L2 Blauer Moskito

L1 Gehornter, hasslicher Hund

R1 Pinkfarbene, ebenfalls hassliche Kreatur




INFO Cheats & Codes zu aktuellen Budget-Titeln

Cheats & Codes fiir Budget Splele

Jeden Monat veroffentlichen die Softwarehersteller beliehte, etwas iltere Titel zu einem niedrigeren Preis.

Damit Sie auch bei diesen Spielen den Uberblick behalten, versorgen wir Sie weiterhin regelmiBig mit Hilfen

und Schummelanleitungen fiir vollen Retro-SpielspaB.

H ON THE BEACH? Einer der Le-

Micro Machines V3 (PSone e :

Mit Miniautos zum MegafahrspaB! Mit den kleinen Flitzern geht es iiber aIIerIel skurrile Kurse und durch
abgedrehte Areale. Die ersten beiden Codeworter miissen bei der Namenseingabe verwendet werden.

Neun Leben (als Spielername eingegeben):
CATLIVES

Streckenobjekte beeinflussen:

AN ABENAMNX

Multitracks im Multiplayer-Modus (Spielername):
GIMMEALL

Die CPU-Fahrzeuge aushremsen:

©AHEHX® ABNX

Die folgenden Cheats miissen im Pause-Modus des Spiels
eingegeben werden.

Zusétzliche Kameraperspektive:

200 «->Hun@®.

Fahrzeuge verandern:
bt == eunde.

Eigenes Fahrzeug beschleunigen:

HXO0HAXXuiX

WDL War Jetz

vels fiihrt Sie in den Sandkasten!

CEEIT Der totale Cheat-Uberfluss fiir PSone- und (1) PS2-Piloten, Erfolgreiche Jagd!

Ob Capture the Flag oder simple Zerstérungsmission, diese Cheats kénnen Sie in jeder Mis-
sion des Kampfjetspektakels gut gebrauchen. Die Eingabe erfolgt — wie von 3D0O-Spielen
gewohnt - unter dem MenUpunkt Codes im Hauptmenii. Beachten Sie aber, dass die

§ LOCKERES MODERATORENDUO Kate
"+ Maxwell und Jimmy Hellcatz présen-

Cheatcodes flir PSone und PS2 unterschiedlich sind!

tieren die Flugzeugkémpfe. Cheatcode  Wirkung
TWLVCHTS  Alle Cheats freischalten
ZTJRWLDW  Super-Cheats freischalten
MRCHBB Unbesiegbarkeit
/PS2-VERSION: CHNKY Weniger Schaden
FLYNGTNK  Super-Panzerung
Cheatcode Wirkung NFCH Alle Waffen freischalten
SPRLZY Alle Cheats und Levels SPW Kostenlose Munition
freischalten SHWRM Alle Jets freischalten
JVIPTT Levelauswahl freischalten STBLT Schnelle Jets
DNGDM Unbesiegbarkeit - WRCHST . Extra Geld
MRRMR Super-Panzerung KCHNG Doppeltes Preisgeld
ZPPY Schnelle Jets SWSSBNK  WDL-Steuern deaktivieren
HMMR Grofde Geschltze GVTBCK Standige Power-ups
QD Riesige Geschiitze SMKTRL Kostenloses EMC
FRHS Schnelles Feuer BMBBLL Bomb Ball
NSTNT Schnelle Schiisse CDDDHLR Bomb-Ball-Waffen
NDBMBS Doppeltes Feuer QPVS Bomb-Ball-Opus
DZzY Spin Shots PNFL Grof3e Geschitze
SCRW Schilde beim Rollen QDDMG Riesige Geschitze
DH Top-Gun-Modus ZPPY Schnelle Schisse
VRLRDS Overlords-Modus TWFRN Doppeltes Feuer
WNRLFST Walhalla-Modus SPNNY Spin Shots
SNKY Ghost-Modus FTMN Nukes
TWFSTD Doppelte Bux CRNFX Overlords-Modus
WNNNGS 10 zusatzliche Bux SKTCHY Hover-Modus
PYRS Waffen-Level-up auf Stufe 3 NPRBLM Mega-Convoy
NDCSN Flugzeuge austauschen SLRP Vampir-Modus
SMSHNG Sofortiger Sieg DVD oder Alle Videosequenzen
1 ; BXDRW Kisten zeigen GRTD freischalten
B STADT IN DEN WOLKEN Die Walhalla-Arena WYPNT Wegpunkte zeigen SNKY Ghost-Modus
bietet reinrassige Luftkdmpfe. GRTD Alle Videosequenzen zeigen TPGN Top-Gun-Modus

Cheats & Codes JETFLIT




B SIE WOLLEN GAR NICHT WISSEN ...
warum diesem freundlichen Herrn

Augen und Mund zugendht wurden.

INFO Die Schummelecke fiir Importfreaks = [}

Cheats & Codes fiir Imppiele

Hier finden Sie alle maglichen Tipps und Tricks zu Spielen, die leider noch nicht
in Deutschland erschienen und momentan nur als Japan- oder Amerika-Import-
version zu haben sind.

wisted Metal: Black (PS2)

In Twisted Metal: Black dreht sich alles um eine einzige Sache: Die totale Zerstorung lhrer Gegner. Damit Ihnen dieser simple
Auftrag ein bisschen leichter fallt, bietet das rabenschwarze Action-Inferno jede Menge Hilfen fiir gestresste Spieler. Um
diese benutzen zu kdnnen, muss jedoch die Steueroption ,Classic” gewahlt werden. Sie aktivieren die Cheats, indem Sie im
laufenden Spiel die Tasten L1, L2, R1 und R2 gedriickt halten und dann schnell (111} folgende Tastenkombinationen eingeben:

Cheat : Tastenfolge

SHADOW DESTROYED

Unendliche Munition fiir Waffen

Mega Maschinenpistolen

Cheats & Codes JEVF{UT

Waffen gegen Gesundheit eintauschen  AXEN®
Bei erfolgreicher Eingabe erscheint eine Nachricht. Die folgenden Spezialattacken
kdnnen Sie benutzen, um lhren Gegnern nach mehr zuzusetzen.

Spezialattacke Tastenfolge

Einfrierungsattacke .

Aufgeladene Landmine

H PAINT IT BLACK In den schnellen und harten Gefechten der raben-
schwarzen Zerstérungsorgie gibt es jede Menge Explosionen und Crashs.

Army Men:

Blade's Revenge

Diesmal heizen Sie der bosen braunen
Armee wieder mit lhrem Hubschrauber ein!

Auch auf der PlayStation 2 geht der ewige Krieg der Plastiksoldaten
weiter. Mit den folgenden Codes kénnen Sie jeden beliebigen Level
des actiongeladenen Shoot 'em Ups direkt anwéahlen. Gehen Sie

dazu im Hauptmenu auf ,Weiterspielen” und dann zum Men(punkt
,Codes". Wenn Sie den Code richtig eingegeben haben, wird sofort :
zum jeweiligen Level umgeblendet. —— ¢ 18 5

I GRUN-BRAUNES ACTIONFEUERWERK Mit diesem High-Tech-Hubschrauber
sind die zahlreichen Gegner kein groRes Problem. Auch dieser Roboter nichtl

..F HENTALANS S o o o ' Level Tastenkombination
Nicht einmal der Dach- : - ; 4 :

boden ist vor dem Plas- 2 T8 AN @®undX
tikkrieg sicher. 3 A® L« HHE Tt
4 ¥ 6%0HHENdA
5 14,0 H @ H -»undX
6 AX1Te 2 e @uda
7 «H->10 X Xud=>
8 A->HEHMNEO.!lundX
9 % H ¢ = @ «und &
10 A+ @ X B L dundd
11 901> %X AundHE
12 2120 H Aund@®
13 ¢ A® X X lund=>
14 H->0+HiundX
15 «20 %X HLiund®
16 A®X >0 Hudl
1 H4 1+ B iundX
18 0. XA BT XundX
19 L2XHE>109und@
20 %010 OudX




NBA STREET
Passen Sie den

Streethall-Knaller Ihren Wiinschen an!

Die Eingabe dieser Cheats, mit denen Sie
dem lockeren Basketballvergniigen ein ganz
neues Gesicht geben konnen, erfolgt auf
dem Ladebildschirm vor dem Match. Sie
mussen nur die unten stehenden Zeichen
in der angegebenen Reihenfolge einstellen.
Viel Spal’ beim Ausprobieren!

B 'rcr-

__..........10 e ———
‘LD 1855' =

23250' 3

l AUSSERIRDISCH GUT Wer genugend Slege ein-
féhrt, darf dieses Alien in seinem Team begriiRen.

Keine Cheats aktiviert

A
y
§

StraRenkleidung

y
o

BN

Authentische Trikots

A

Spielernamen anzeigen

A
Q
a

INFO Lesertipps
Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt?
Oder ein niitzliches Passwort herausgefun- |}
den? Dann lassen Sie andere Leser an lhrem
Wissen teilhaben.

Theme Park World
Endlich keine Geldsorgen mehr!

 GANZ SCHON GRUSELIG In diesem Park
lautet das Thema ganz klar Horror.

Das Management eines Vergniigungsparks kann ganz schon stressig sein. Wenn Sie lhren Job ein bisschen einfa-
cher haben wollen, brauchen Sie nur diese Cheats einzugeben. Die folgende Tastenkombination muss 8-mal ge-
driickt werden. Danach ,kosten” Einkdufe nichts mehr. 4=, 4, 3¢, @. Sollten Sie noch zusétzliche goldene Tickets
brauchen, dann miissen Sie 4-mal diese Tastenfolge eingeben: +, 4, ¢, = @, =, €. 4. . @. Um alle Cheats
im Spiel freizuschalten, miissen Sie schlieRlich 8-mal diese Tasten-Combo eingeben: 1, 4, . 4, &, . 4, 1. 4. =,

§

‘,

Harald Gessler

Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse. Da diese bei Abdruck honoriert werden,
vergessen Sie bitte nicht, Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

- Computec Media * Redaktion Play Zone * Kennwort: I.esertlpps
RoonstraRe 21 ¢ 90429 Niirnberg ¢ E-Mail: pztlpps@cnmputec de

HERZLICHEN DANK!

Ralf Birner — Markus Buchner — Stefan Dorgerloh — Thomas Dreisbach — Henning Klimaczewski — Marc Kriiger —
Giinter Nejedly — Mike Opitz — Sascha Pollack — Torsten Zimmler ;
Die Lesertipp-Einsendungen der hier genannten Personen kannen leider nicht honariert werden.

<
Kleine Kopfe _ ) N HANGTIME Sich
N an den Korb zu
héngen, istin der
o D '\‘ ) NBA nicht erlaubt!

Keine Shot Clock

L)
A

T < |- |- |-~ R

HUD ausschalten <7 <Z7le "“ Mehr Gamebreaker <=7
Keine Spielerindikatoren -,;“ - - -\"\ Keine Gamebreaker
Joe im Sommeroutfit < 'i.;?‘ - - R4 No Juice <7
Joe im Fruhlingsoutfit <27 - 4 Unendlich Turbo M
SRR |- -] |- . .
Kein Wurfindikator ® ol [ ! A et YVOas m

A
g

Explosive Korbrander

ABA Basketball

A
g
A

<=z

WNBA Basketball

g

NuFX Basketball

-

A

= g

EA Big Bal o |-
Beach Ball g 7
Medizinball R e
Volleyball et ) 5 St
Fuball ! 9
Kleine Spieler - 'f‘j‘

)

B
-
A

Q

A
\%
A

GroRe Kopfe

Mega Dunks
Ultimative Power
Verrlickte Hande

Super Swats

Sticky Fingers

Captain Quicks
Keine Dunks

Weniger Blocke
Weniger Steals

Keine Alley-Oops

Keine 2-Punkte-Wiirfe

Cheats & Codes BRI




A | - =
memenes die Amateur-Li

Je langer Sie lhren Wagen
fahren, desto geringer wird
dessen Leistung. Im oberen
Leistungsbereich von 1.000
PS kénnen es sogar bis zu
50 PS an Leistungsverlust
sein. Abhilfe bewirkt ein
Olwechsel, den Sie durch-
flihren solliten, sobald die OI-
lampe wahrend der Fahrt zu
leuchten beginnt.

Sogar an dieses Detail wur-
de in Gran Turismo 3 ge-

w
1]
j=9
i)
<T
(2] » GENRE
Qo Rennspiel
E »»SPIELER
wn
5
- Sony
g » INTERNET
S
2
o) - n
c Profitipps
-
s
'z Was hat es
- mit dem OI-
2 wechsel auf
g‘ sich?
Q
4
Kann ich
den Wind-
schatten

meiner Kon-
trahenten

ausnutzen?

H 0 7b6aB /51

dacht. Pirschen Sie sich von
hinten an |lhre Gegner heran
und ziehen Sie im letzten
Moment seitlich an ihnen
vorbei. Solange Sie im Wind-
schatten lhres Vordermanns
sind, konnen Sie einerseits
héhere Maximalgeschwin-
digkeiten erreichen und
andererseits schneller be-

Kann ich
meine
Gegner aus-

schalten?

schleunigen. Besonders auf
schnellen Kursen wie der
Teststrecke, auf denen |hr
Vehikel an seine Grenzen
bewegt wird, ist die Wir-
kung des Windschattens
beachtlich.

Auch wenn es sich hierbei
wahrscheinlich um einen
Bug handelt, ist es auf der
Céte-d'Azur-Strecke mog-
lich, Gegner komplett aus-
zuschalten, so dass sie fir
den Rest des Rennens kei-
ne Gefahr mehr darstellen.
Dazu mussen Sie lhrem Op-
fer mit etwas Abstand fol-
gen. Nachdem Sie den Tun-
nel durchfahren haben und
auf die Schikane zurasen,
dirfen Sie auf keinen Fall
bremsen. Rammen Sie
stattdessen den Vorder-

T T TR TR e e S T
W e € ey g

Y o g B

Mitsu! ”sh

Evolution VI Rally Car

124

B OLKRISE Kaum zu glauben, aber nach einem Olwechsel verbessert sich die
Leistung lhres Wagens. Solange das Ol in Ordnung ist, ist der linke Balken griin.

Mitsubishi Lancer 2001 /
Evolution VIl GSR

Mitsubishi Lancer 2001

Evolution VIl RS

Soll ich
immer ver-
suchen, das
Feld anzu-
ff.il:uren?

B BOXENSTOPP Planen Sie ca. 15 Sekunden fiir einen Boxenstopp ein. So viel
Vorsprung bendtigen Sie, wenn Sie wieder als Erster auf die Piste wollen.

Mitsubishi Lancer 20
Evolution VIl Rally Car

Mugen S2000

TEIL 2

Gran Turismo 3 A-spec

Nachdem wir in der letzten Ausgabe die Anfanger- und
ga unter die Lupe genommen haben, geht
es diesmal richtig professionell zur Sache.

mann mit voller Geschwin-
digkeit. Ihr Timing war per-
fekt, wenn der Gegner noch
nicht mit dem Lenkvorgang
begonnen hat, aber seine
Geschwindigkeit an die
Schikane angepasst hat.
Nach dem Zusammenstol}
sollte der Gegner in die .
Schikane krachen und mit
etwas Gllck wird er dort
auch fir den Rest des Ren-
nens bleiben.

Grundsatzlich schon, aber
dennoch spielt Taktik vor
allem bei Rennen der Profi-
Liga eine tragende Rolle.
Sofern lhr Vehikel denen
der Gegner Uberlegen ist
und Sie problemlos Uberho-
len kénnen, ist es bei man-
chen Rennen nicht empfeh-
lenswert, immer mit vollem

Lap 2./5es
145353

Nissan Skyline 1991/
GTS-t Type M(R32)




B WINDSCHATTEN Nutzen Sie den Windschatteneffekt aus, indem Sie sich
zunéchst von hinten an lhren Gegner heranpirschen.

Muss ich an
die Box
wechseln,
sobald die
Reifenanzei-

ge rot wird?

Einsatz zu fahren. Kleben
Sie lieber am Heck des
fihrenden Wagens und
schonen Sie so lhre Reifen.
Geben Sie erst in der letz-
ten Runde 100 % und Uber-
nehmen Sie dann die
Fihrung. Reifenschonendes
Fahren bringt in manchen
Rennen mehr, als wenn Sie
Ihr Vehikel sténdig im
Grenzbereich bewegen und
deswegen haufig an die
Box missen. Bedenken Sie
aber, dass lhr Wagen auch
genlgend Leistung bringen
muss, damit Sie lhre Riva-
len in der letzten Runde
problemlos hinter sich las-
sen kénnen.

Das kommt darauf an, wel-
che Position Sie innehaben,
wie viel Vorsprung Sie auf
den Rest des Feldes haben
und wie viele Runden noch
zu fahren sind. Fihren Sie .
das Rennen mit nur wenig
Vorsprung an, sollten Sie
immer darauf achten, wie
viele Runden noch zu fah-
ren sind. Es macht zum Bei-
spiel wenig Sinn, mit 5 Se-
kunden Vorsprung vor der
letzten Runde an die Box zu
fahren. Stattdessen sollten
Sie versuchen, den Wagen
trotz der abgefahrenen Rei-

Nissan Sky 157-,'
GT-R Vspec(R33)

B BEINAHE AUFFAHRUNFALL Fiir den Ford GT 40 wird es nun hiichste Zeit auszuweichen, wenn er seinem

B UBERHOLMANGVER Ziehen Sie im letzten Moment seitlich an dem Vorder-

mann vorbei und Sie haben den Windschatten ideal ausgenutzt.

Vordermann nichtins Heck krachen will. Wie viele Punkte diese Aktion wohl in Flensburg bringen wiirde?

Was muss
ich bei der
Fahrt mit ab-
gefahrenen
Reifen
beachten?

fen noch durch die letzte
Runde zu bringen, auch
wenn |hre Gegner aufholen.
Lernen Sie, mit abgefahre-
nen Reifen zu fahren, damit
Sie im Notfall die eine oder
andere Runde mit schlech-
tem Grip fahren kénnen.

Ihr Wagen verhélt sich vor
allem in Kurven sehr in-
stabil. Das Heck neigt ver-
starkt zum Ausbrechen, wo-
durch Sie bei unvorsichtiger
Fahrweise schneller abseits
der Strecke landen, als |h-
nen lieb ist. Bremsen Sie
Kurven deshalb frither an
und dosieren Sie das Gas

Nissan ﬁ3§0 GT1 1998 /

Road Car

vorsichtig, wenn Sie wieder
aus der Kurve herausbe-
schleunigen wollen. Auf Ge-
raden wirkt sich der Reifen-
verschleilt kaum auf das
Fahrverhalten Ihres Boliden
aus. Versuchen Sie nicht,
Boxenstopps dadurch zu
umgehen, indem Sie stan-
dig mit abgefahrenen Rei-
fen unterwegs sind. lhre
Zeiten werden schlechter,
Ihre Gegner werden auf-
holen und darlber hinaus
ist es sehr argerlich, wenn
man kaum eine Kurve feh-
lerfrei nehmen kann. Sehen
Sie das Fahren mit Reifen
ohne Grip als eine Notls-

LCTHTI AL TTT'R Gran Turismo 3 A-spec
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B ZIEL IM VISIER Der Fahrer dieses Ford GT 40 weiR noch nicht, was gleichvon B KURZ VOR DER KOLLISION Jetzt miissen Sie den Ford nur noch mit voller
hinten auf ihn zukommt. Hétte er mal besser in den Riickspiegel geschaut. Geschwindigkeit rammen und er kracht in die Schikane.

LGOI LTI TR Gran Turismo 3 A-spec

sung, die man flr ein bis puncto Leistung und Fahr-
maximal zwei Runden eigenschaften Gberlegen
heranziehen kann. : ist. Sollten Sie dann immer
noch Probleme haben, die-
Ich habe Vorab sollten Sie Ihren Wa- se Rennen zu gewinnen,
Probleme in gen bis aufs Maximum tu- : mussen Sie sich einen Vor-
Rennen, fiir nen. Génnen Sie Ihrem Ve- teil durch das Setup des
die nur ein hikel das volle Programm Wagens verschaffen. Als
bestimmter vom Fahrwerk Uber das aulerst effektiv erweist
Wagentyp Motortuning bis hin zur Ge- sich ein manuell einstell-
zugelassen wichtsreduzierung. Jetzt bares Getriebe. Damit kén-
: e ist. Was tun? kénnen Sie sicher sein, nen Sie die Beschleunigung
 TOTALSCHADEN Fiir den Ford ist das Rennen ge- dass keiner der gegneri- und die Héchstgeschwin-
laufen. Hier verweilt er bis zum Rennende. schen Wagen lhrem Auto in digkeit Ihrer Karosse veran-

INFO Geheimtipp:

n der Profi-Liga und bei den Ausdauerrennen gibt es
Wettbewerbe, an denen nur ungetunte Wagen teil-
nehmen dirfen. Bis auf die Reifen diirfen keinerlei
Modifikationen an lhrem Vehikel vorgenommen wor-
den sein. Das wohl beste Auto in Gran Turismo 3 fir
solche Rennen ist der RUF CTR2. Die 548 PS, die von
Haus aus unter seiner Motorhaube schlummern, rei-
chen locker daflir aus, um auf dem Siegertreppchen
ganz oben zu stehen.

. "

@ 0,550,000 : ‘ /

4w S37ps) " e S \FEE 140 xmm
Fha 5312 5 . el ]

S7T8EE@ 475663750  ~m FDE/N Yo .  oeeeed
§ SERIENPOWER Bereits im ungetunten CTR2

scillmIm BEr A e & e H ZWEITER AUS VERNUNFT Schonen Sie lhre Reifen, indem Sie einfach im vorderen Feld mitfahren, ob-

wohl Ihr Wagen zu weit mehr in der Lage wire. Ubernehnen Sie kurz vor dem Ziel die Fiihrung.

e il L wtL) R, e e - R
Nissan Nismo GTR- Nissan Silvia 1988 / Nissan Silvia 1999 / Nissan 180SX Nissan Calsonic
LM Road Car K's 1800cc{S13) Spec R(S15) Type X Skyline 2000 / GT

Nissan Silvia 1991 / Nissan Silvia 1996 / Nissan Silvia 1999 / 3 P Nissan Nismo 2000 /
K's 2000cc(S13) K's Aero(S14) Razo C-West Nissan Loctite Zexel 2000 / GT GT-R LM Road Car
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Kann ich die
Wagen in
meiner
Garage

sortieren?

Kann ich pro
Wetthewerb
nur einen
Wagen

gewinnen?

Kann ich den
gleichen Wagen
ein zweites Mal

gewinnen?

dern und individuell auf je-
des Rennen anpassen. Bei
kurvigen Strecken mit we-
nig Hochgeschwindigkeits-
abschnitten miissen Sie
sich flir eine enge Getriebe-
abstimmung entscheiden,
die lhnen eine bessere Be-
schleunigung bescheren
wird. Auf Hochgeschwin-
digkeitsstrecken verhalt
sich das Ganze genau an-
dersherum. Mehr (iber das
richtige Wagensetup erfah-
ren Sie in unserem Tuning-
Guide.

Wenn Sie den Start-Button
in der Garage drlicken, wer-
den die Kriterien, nach de-
nen Sie lhre Wagen sortie-
ren kénnen, angezeigt. Zum
Beispiel konnen Sie lhre
Wagen nach PS-Leistung,
nach der Antriebsart oder
dem Wert anordnen. Be-
sonders wenn Sie an einem
Rennen fur einen bestimm-
ten Wagentyp teilnehmen
wollen und dafir das pas-
sende Gefahrt suchen, hilft
es, wenn Sie die Wagen
sortieren.

Bei einigen Rennen kénnen
Sie bis zu vier verschiedene
Fahrzeuge absahnen. Nach-
dem Sie den Wettbewerb
gewonnen haben, werden
vier Wagen angezeigt, von
denen aber leider nur einer
pro Wettbewerbssieg in
Ihren Besitz Gbergeht. Be-
sonders bei Rennserien,
Ausdauerrennen und den
Rennen der Profi-Liga gibt
es nicht nur einen Wagen '
pro Rennen zu gewinnen.

Ja und nein. Manche Wa-
gen kénnen Sie in anderen
Rennen ein zweites Mal ge-
winnen, aber nicht in dem
gleichen Rennen, in dem
Sie den Wagen bereits ge-
wonnen haben. So verhin-
derten die GT 3-Program-

an Fairlady Z 1998
Version R 2by2 Twin Turbo

INFO Profi-Liga: Bonuswagen

Liga:

B O B2 O @8 O BTy

B O

Wagen:
Pagani Zonda
RUF CTR2

Aston Martin Vanquish V12

RUF RGT
Tommy Kaira ZZ2

Mitsubishi Lancer Evolution

Jaguar XJ 220

Ford GT 40

Opel Calibra Touring Car
Nissan R390 GT1 Road Car

Dodge Viper GTSR Concept :

R 390 GT1 Race Car
Toyota GT1 Race Car
Impreza WRX Sti Sedan
Calsonic Nissan Skyline
Renn Zonda

Honda Spoon Civic
Pennzoil Nismo

Super Autobacs APEX
Castrol Mugen NSX
Renowa Mazda 787B
TVR Griffith 500

TVR Griffith 500

TVR Griffith 500

TVR Speed 12

F094/S

TVR Speed 12

Suzuki Escudo

F030/S

Toyota GT One Race Car
Panoz Esperante GTR-1
FTO LM Race Car
F030/S

Toyota Vitz 1.5 RS
Altezza LM Race Car
Tom's Castrol Supra
Toyota Supra RZ
Beetle Cup Racer
Beetle Cup Racer
Beetle Cup Racer
Beetle Cup Racer
Lotus Elise 190

Lotus Elise 190

Lotus Elise 190

Lotus Elise 190

F686/S

F687/S

F688/S

F090/S

Rennen:

Race of NA-Sports

Turbo Race of Turbo Sports
British Championship

Boxer Spirit

MR-Challenge
4WD-Challenge

Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship
Gran Turismo World Championship
Gran Turismo Allstars

Gran Turismo Allstars

Gran Turismo Allstars

Gran Turismo Allstars

Race of the Red Emblem
[talian Ayant Garde
FF-Challenge

All Japan GT Championship
All Japan GT Championship
All Japan GT Championship
Like the Wind

Tuscan Challenge

Tuscan Challenge

Tuscan Challenge

Tuscan Challenge
Polyphony Digital Cup
Polyphony Digital Cup
Polyphony Digital Cup
Polyphony Digital Cup
Dream Car Championship
Dream Car Championship
Dream Car Championship
Dream Car Championship
Vitz Race

Vitz Race

Vitz Race

Vitz Race

Clio Championship

Clio Championship

Clio Championship

Clio Championship

Lotus Elise Race

Lotus Elise Race

Lotus Elise Race

Lotus Elise Race

Formula GT

Formula GT

Formula GT

Formula GT

|l Alle Rennen der Profi-Liga: F686/M — F1 - MR

Motor:
NA
Turbo
NA
NA
Turbo
Turbo
Turbo
NA
NA
Turbo
NA
Turbo
Turbo
Turbo
Turbo
NA
NA
Turbo
Turbo
NA
Turbo
NA
NA
NA
NA
F1
NA
Turbo
F1
Turbo
NA
NA
F1
NA
NA
NA
NA
NA
NA
NA
NA
NA
NA
NA
NA
F1

F1

F1

Fi

Antrieb:
MR
4WD
FR
RR
MR
4WD
MR
MR
4WD
MR
FR
MR
MR
4WD
FR
MR
FF
FR
MR
MR
MR
FR
FR
FR
FR
MR
MR
4WD
MR
MR
FR
4WD
MR
FF
FR
FR
FR
FF

FF

FF
FF
MR
MR
MR
MR
MR
MR
MR
MR
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fl ARMER OPEL So schnell kann’s gehen. Mit abge-

fahrenen Reifen féhrt sich Ihr Wagen sehr instabil.

Was bringen
mir die
Maschinen-

tests?

mierer, dass man dieselben
Rennen immer wieder fah-
ren und die dabei gewonne-
nen Fahrzeuge fir , gutes”
Geld wieder an den Mann
bringen kann.

Bei den Maschinentests
kénnen Sie die Beschleuni-
gung und Hoéchstgeschwin-
digkeit lhres Fuhrparks tes-
ten. Besonders hilfreich ist
diese Option, wenn Sie mit
dem Setup lhrer Vehikel ex-
perimentieren. So missen
Sie nicht extra ein Rennen
anfangen, das nach Abbruch
(zum Beispiel bei einem mis-
slungenen Setup) als verlo-
ren gelten wirde. Abgebro-
chene Rennen ziehen lhren
Durchschnitt flr die gewon-
nenen Rennen nach unten
und lhre Statistik wirde
schlechter aussehen, als sie
eigentlich ist.

Probieren Sie Veranderungen
zuerst bei den Maschinen-
tests aus, anstatt gleich auf
die Rennstrecke zu gehen.

Liga:

AD

AD

AD

AD

AD

AD

AD

AD

AD

AD

Wagen:

Castrol Supra

Jaguar XJ 220

FTO LM Race Car

F687/S

Tommy Kaira ZZII

Nismo GT-R LM Road Car
Panoz Esperante GT R-1

Rennen:

Cote D'Azur 78 Runden
Cote D'Azur 78 Runden
Cote D'Azur 78 Runden
Seattle 100 Miles
Seattle 100 Miles
Seattle 100 Miles
Seattle 100 Miles

INFO Ausdauerrennen: Bonuswagen

Renn-Corvette Super-Speedway 150 miles

F090/S Super-Speedway 150 miles
Clio Sports Race Car Super-Speedway 150 miles
Tickford Falcon XR8 Race Car  Super-Speedway 150 miles
Renn-Zonda Passage to Colloseo 2 Stunden
F688/S Passage to Colloseo 2 Stunden

Gilette Vertigo Race Car
Subaru Impreza Race Car
Corvette C5R

Nissan 390 GT1 Road Car
F090/S

F686/M

Calsonic Skyline

Altezza LM Race Car
F687/S

Super Autobacs APEX MR-S
Honda Arta NSX

Camaro Racecar

Castrol Honda

Lister Storm Race Car

$ 2000 LM Race Car
F094/H

Eunos Roadster

F688/S

Eunos Roadster 1.8 RS
Toyota GT1 Road Car
F094/H

RX-7 LM Race Car
Nissan C-West Silvia

NA
Grand Valley 300 km

. Grand Valley 300 km

Grand Valley 300 km
Grand Valley 300 km
Laguna Seca200 Miles
Laguna Seca 200 Miles
Laguna Seca 200 Miles
Special Stage Route 11
Special Stage Route 11
Special Stage Route 11
Special Stage Route 11
Trial Mountain 2 Stunden
Trial Mountain 2 Stunden
Trial Mountain 2 Stunden
Trial Mountain 2 Stunden
Apricot Hill

Apricot Hill

Apricot Hill

Tokio R246 100 Runden
Tokio R246 100 Runden
Tokio R246 100 Runden
Tokio R246 100 Runden

Motor: Antrieb:
NA FR
Turbo MR
NA AWD
F1 MR
Turbo 4WD
Turbo FR
NA FR
NA FR
F1 5 MR
NA MR
NA FR
NA MR
F1 MR
FR FR
Turbo 4WD
NA FR
Turbo MR
F1 MR
F1 MR
Turbo FR
Turbo Fr
F1 MR
Turbo MR
-Turbo MR
NA FR
Turbo MR
Turbo FR
Turbo FR
F1 MR
NA FR
F1 MR
NA FR
NA FR
F1 MR
NA FR
Turbo FR

|||l» Gold in allen Ausdauerrennen: F094/H — F1 — MR

Profitipps

Wann solite
ich meinen
Wagen
tunen?

Tuning ist immer dann erfor-
derlich, wenn die Leistung lh-
res Wagens zu gering ist, um
mit den gegnerischen Boli-
den mithalten zu kénnen. Be-
reits nach wenigen Rennen
in der Anfénger-Liga missen
Sie lhren Wagen frisieren,
damit Sie den Gegnern nicht
hinterherfahren. In unserem
Tuning-Guide erfahren Sie

Gibt es Tricks
beim Tunen?

alles darlber, wie Sie tunen
sollten und wie Sie das Set-
up lhrer Vehikel richtig ein-
stellen. Sie werden Uber-
rascht sein, wie viel Leis-
tung mehr Sie dank Tuning
aus lhren fahrbaren Unter-
satzen herausholen kénnen.

Fur den Fall, dass Sie mit
lhrem Tuning nicht zufrieden

Shelby Cobra 1967

sind, dennoch aber bereits
Unsummen investiert haben,
kénnen Sie einfach einen al-
ten Spielstand laden. Spei-
chern Sie also vor jedem Tu-
ning ab, damit Sie die Mdg-
lichkeit haben, Ihren Wagen
wieder in den Urzustand und
das Geld wieder auf |hr Kon-
to zu bekommen. Anfanger
kénnen so erst einmal mit

Spoon $S2000 2000



Wie kann ich
beim Tunen

sparen?

Was sollte
ich beim
Tunen be-
achten?

Ich habe
kaum Geld.
In was soll
ich inves-
tieren?

dem Tuning experimentieren,
ohne gleich lhr Erspartes los-
zuwerden.

Lassen Sie Zwischenstufen,
vor allem bei Turbo- oder
Motortuning aus. Sparen Sie
hingegen, bis Sie sich die
hochste Stufe, zum Beispiel
beim Motortuning, leisten
kénnen. Tunen Sie Ihren Wa-
gen auch nur dann, wenn es
wirklich unumgénglich ist.

Ein ausgewogenes Tuning ist
das A und O, wenn Sie an
die Leistungsgrenzen lhres
Wagens gehen wollen. Kon-
zentrieren Sie sich nicht nur
auf PS-steigerndes Tuning,
sondern achten Sie auch da-
rauf, dass Sie das Plus an
Leistung auch verninftig auf
die Stralte bringen. Dabei
werden Fahrwerktuning,
Reifen und Gewichtsredu-

_ zierung unverzichtbar sein.

Auch der Antrieb, also das
Getriebe, die Kupplung und
das Differenzial durfen kei-
nesfalls vernachlassigt wer-
den. Achten Sie darauf, dass
die verschiedenen Tuning-
Mbglichkeiten immer auf ei-
nem halbwegs einheitlichen
Level sind. Nur dann verflgt
Ihr Wagen Uber die optima-
len Fahreigenschaften.

Gonnen Sie lhrem Wagen
ein , Tuning-Light”. Dazu
gehoren Sportreifen, Chip-
tuning und ein Rennauspuff.
Mit einem kleinen finanziel-
len Aufwand kénnen Sie ein
in Rennen deutlich splrbares
Tuning an lhrer Karosse
durchfihren. Motzen Sie Ihr
Vehikel erst einmal so auf,
wenn lhr Wagen nur gering
schwacher als die der Geg-
ner ist. Sind Sie dann immer
noch unterlegen, missen Sie
in den sauren Apfel beifzen
und noch mehr Geld flr wei-
tere Modifikationen an |hrem
Fahrzeug ausgeben:

Subaru Impreza 1999 /

REIFEN:

Rennreifen:

Rennreifen sind glatte Rei-
fen, die kein Profil haben.
Mit den so genannten
Slicks kénnen Sie die Bo-
denhaftung, also den Grip,
verbessern. Vor allem in
Kurven kénnen Sie mit
Slicks schneller fahren als
mit normalen Reifen. Der
Nachteil von glatten Reifen
ist ein sehr hoher Ver-
schleifd, das heiflt, dass Sie
haufiger an die Box zum
Reifenwechseln missen.
Sie kénnen die Harte der
Slicks selbst bestimmen.
Da weiche Rennreifen ei-
nen sehr hohen Verschleil
haben, sollten Sie diese nur
in kurzen Rennen einset-
zen. Harte Slicks hingegen
bieten weniger Halt auf der
Fahrbahn, halten aber weit-
aus langer als eine weiche
Bereifung. Machen Sie die
Harte lhrer Reifen von der
Lange der zu fahrenden
Strecke abhéangig.

Sportreifen:

Sportreifen sind die erste
Investition, die Sie beim Tu-
nen tatigen sollten. Sie sind
billig und bieten dafir eine
nicht zu verachtende Ver-
besserung der Fahreigen-
schaften |hres Boliden.
Sportreifen bieten in Kur-
ven einen besseren Seiten-
halt und auch beim Ab-
bremsen wirken Sie sich
positiv auf die Bremsleis-
tung lhres Wagens aus.

Simulationsreifen:
Simulationsreifen sind Rei-
fen, die Eigenschaften ech-
ter Reifen realistisch simu-
lieren. Sie missen friher
bremsen und vorsichtiger
lenken, wenn Sie auf die-
sen Reifen unterwegs sind.
Fur Rennen sollten Sie die-
se Reifen auf keinen Fall
aufziehen.

ubaru Impreza 1999 /

Rally Car Sedan WRX STi Ver. VI

Coupe 22B STi Version

Reifen fur unbefestigte
StralBen:

Mit diesen Reifen konnen
Sie an den Rallye-Events
teilnehmen. Sie bieten opti-
malen Grip und Seitenhalt
auf Strecken abseits ge-
teerter StraRen. Leider
kénnen Sie nicht fir jeden
Wagen eingesetzt werden,
sondern vorwiegend fur all-
radangetriebene Boliden.

BREMSEN:
Sportbremsen:
Sportbremsen verstarken
die Bremswirkung lhres
Wagens und verklrzen da-
durch den Bremsweg. Auf-
grund des niedrigen Prei-
ses bietet es sich an, frih
in die Verbesserung der
Bremsanlage zu investie-
ren.

Bremskraftverteilung:
Dank des Bremskraftreg-
lers kénnen Sie die Vertei-
lung der Bremskraft indivi-
duell auf Vorder- und Hin-
terachse verteilen. Eine
Verteilung der Bremskraft
auf die hinteren Rader be-
wirkt, dass der Wagen
mehr zum Ubersteuern
neigt, was bedeutet, dass
der Wagen hinten leichter
ausbricht. Bei einer Vertei-
lung der Bremskraft zugun-
sten der Vorderrader ten-
diert der Wagen zum Unter-
steuern, das heil3t, dass
der Wagen in Kurven trotz
Lenken geradeaus fahrt.
Wahlen Sie die zuerst ge-
nannte Einstellung, da sich
eine hecklastige Bremsver-
teilung beim Durchfahren
von Kurven als vorteilhaft
erweist.

MOTOR:

Chiptuning:

Durch ein Chiptuning wird
die Computersteuerung
des Motors sportlicher ein-
gestellt. Ihr Motor erhalt

Subaru Impreza 2001 /
Rally Car prototype
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dadurch ein kleines Plus an
Leistung, das sich splirbar
auf die Beschleunigung und

die Hochstgeschwindigkeit .

auswirkt. Wegen des gerin-
gen Preises zahlt das Chip-
tuning zu den ersten Modi-
fikationen, die Sie an Ihrem
Motor durchfliihren sollten.

AUSPUFF UND
Sportauspuff und
Sportluftfilter:

Mit einem Sportauspuff
und einem Sportluftfilter
kénnen Sie fur wenig Geld
ins Turbo-Tuning einstei-
gen. Vor allem bei Saug-
motoren macht sich diese
Modifikation positiv be-
merkbar.

Semi-Renn-Auspuff und
Semi-Renn-Luftfilter:
Turbo-Motoren mit einem
grofRen Hubraum profitie-
ren von einem Semi-Renn-
Auspuff und dem dazuge-
hérenden Luftfilter. Bei
Saugmotoren hingegen
mussen die anderen Wa-
geneinstellungen, zum Bei-
spiel das Getriebe, optimal
auf den Luftfilter und den
Auspuff angepasst werden.

Rennauspuff und
Rennluftfilter:

Ein Rennauspuff und ein
Rennluftfilter erhéhen das
Drehmoment des Motors in
hohen Drehzahlbereichen.
In niedrigen Drehzahlbe-
reichen muissen Sie aber
leider einen kleinen Leis-
tungsverlust in Kauf neh-
men.

Saugmotortuning:

Die erste Stufe des Saug-
motortunings bewirkt eine
Leistungssteigerung in
hoheren Drehzahlberei-
chen. Das Drehmoment bei
niedrigen Drehzahlen bleibt
konstant.

In der nachst héheren Stu-
fe des Saugmotortunings
miuissen Sie mit ersten
Leistungseinbuflen bei
niedrigen Drehzahlen rech-
nen. Im Ausgleich dazu
wird das Drehmoment bei
hohen Drehzahlen splrbar
gesteigert.

Den gréften Zugewinn an
Leistung erhalten Sie durch
den Einbau eines Luftfilters
und Auspuffs der vierten
Stufe. Leider wirkt sich
auch diese Modifikation ne-
gativ auf das Drehmoment
im unteren Drehzahlbereich
aus.

Schleifen der Kanale:

Das Schleifen der Kanéle
bringt nur eine geringe Leis-
tungssteigerung mit sich.
Dennoch ist die verbesserte
Luftzufuhr vor allem bei
Saugmotoren von grofer
Bedeutung. Investieren Sie
zuerst in andere leistungs-
steigernde Modifikationen
am Motor, die glnstiger
und effektiver sind.

Massenausgleich des
Motors:

Bei einem Massenaus-
gleich des Motors wird der
Drehzahlbegrenzer neu ein-
gestellt. Das heif3t, dass
der Motor héher drehen
kann, chne dass er vom
Drehzahlbegrenzer abge-
schaltet wird. So kénnen
Sie Génge weiter ausfah-
ren, sofern Sie manuell
schalten. Auch die Endge-
schwindigkeit |hres Boliden
wird dadurch erhéht. Der
Zuwachs an Leistung ist
vor allem bei bereits getun-
ten Wagen deutlich spir-
bar.

VergroBRerung des
Hubraums:

Zwar ist die VergrofRerung
des Hubraums nicht gerade
billig, dennoch lohnt sich

die Anschaffung, da der
Motor lhres Wagens da-
durch in allen Drehzahlbe-
reichen mehr Drehmoment
und somit mehr Leistung
erhalt.

TURBO:

Turbo-Tuning:
Turbo-Satz/Stufel:

Mit einem Turbo-Satz der
Stufe 1 erhdhen Sie das
Drehmoment in hohen
Drehzahlbereichen, ohne
dabei an Leistung in niedri-
gen oder mittleren Dreh-
zahlbereichen zu verlieren.
Darlber hinaus ist kein Tur-
bo-Loch splrbar.

Turbo-Satz/Stufe 2:

Im Gegensatz zur ersten
Turbo-Stufe sinkt das
Drehmoment in niedrigen
und mittleren Drehzahlbe-
reichen bei der zweiten
Stufe leicht ab. Darlber
wird Sie ein Leistungsan-
stieg in hohen Drehzahlbe-
reichen hinwegtrésten. Die
Olpumpe und der Olkihler
werden in der zweiten Tur-
bo-Stufe ausgetauscht.

Turbo-Satz/Stufe 3:

Die dritte Turbo-Stufe
bringt eine noch héhere
Leistung in hohen Dreh-
zahlbereichen als die zwei-
te Stufe. Das wird zum Teil
auch durch den Einsatz ei-
ner neuen Nockenwelle
und Benzinpumpe erreicht.
Bei diesem Turbolader ist
ein enges Getriebe unab-
kémmlich.

Turbo-Satz/Stufe 4:

Das , High-End"-Turbo-Tu-
ning der vierten Stufe zielt
vor allem darauf ab, eine
maoglichst hohe PS-Zahl aus
dem Motor herauszuholen.
Es eignet sich hervorra-
gend fur Strecken, auf de-
nen hohe Geschwindigkei-
ten gefahren werden.

~
Toyota MR2 1998 / GT-S
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Toyota Sprinte

LADELUFTKUHLER:
Ladeluftkiihler

=» hohes Fassungsver-
mdogen =p Sport:

Durch einen gréRReren La-
deluftkihler kénnen Sie die
Leistung des Turbos noch
deutlich erhéhen.

Ladeluftkiihler

=» hohes Fassungsver-
mégen = Rennen:

Zwar wird bei dem Renn-
Ladeluftkthler das An-
sprechverhalten des Mo-
tors etwas verzdgert, daflr
bewirkt er aber eine noch
grofRere Leistungssteige-
rung als der Sport-Ladeluft-
kihler.

FEDERUNG:

Sportsatz:

Die Sport-Federung ist so-
wohl auf Strafsen als auch
auf Rennstrecken einsetz-

- bar. Sie kann in der Harte

fur vorne und hinten ge-
trennt eingestellt werden.
Dariiber hinaus kénnen Sie
den Sturzwinkel auch noch
verandern.

Semi-Rennsatz:

Den Semi-Renn-Federsatz
konnen Sie an die Wagen-
héhe anpassen. Die Feder-
rate und die Dampfung sind
hérter als bei der normalen
Sport-Federung. Aufgrund
der vielen und feinen Ein-
stellungsmaglichkeiten eig-
net sich diese Federung fur
fortgeschrittene Fahrer.

Spezialanfertigung:

Die Spezialanfertigung ist
nahezu beliebig einstellbar
in der StofRRfdngerabstim-
mung und der Sturzeinstel-
lung. Die Zug- und Druck-
stufen der StoRdampfer
kénnen weitgehend unab-
héngig eingestellt werden.
Dadurch haben Sie die
Méglichkeit, Ihre Federung
nach Belieben einzustellen.

GT-Apex(AE86 Ty,

ANTRIEBSZUG:
Kupplung:
Ein-Scheiben-Kupplung:
Eine Kupplung, die mit ei-
ner einzelnen Scheibe aus-
gestattet ist, greift besser
an als eine normale Kupp-
lung, was die Beschleuni-
gung lhres Autos leicht ver-
bessert.

Zwei-Scheiben-Kupplung:
Die Vorteile der Zwei-Schei-
ben-Kupplung kommen erst
so richtig bei leistungsstar-
ken Motoren mit einem ho-
hen Drehmoment zur Gel-
tung. Der gréRte Vorteil ist
eine deutlich verbesserte
Beschleunigung des Wa-
gens.

Drei-Scheiben-Kupplung:
Flr extrem getunte Moto-
ren empfiehlt sich die Drei-
Scheiben-Kupplung. Sie
gewahrleistet eine ideale
Drehmomentlbertragung,
die sich drastisch auf die
Beschleunigung auswirkt.

Schwungscheibe:
Sport-Schwungscheibe:
Durch eine Sport-Schwung-
scheibe erreicht |hr Motor
schneller hohe Drehzahlen,
das heiRt, Ihr Geféhrt wird
im Sprint von 0 auf 100
bessere Werte erreichen.
Der Nachteil der Sport-
Schwungscheibe besteht
darin, dass Fahrzeuge mit
einem schmalen Drehmo-
ment bei Steigungen an
Geschwindigkeit verlieren.

Semi-Renn-
Schwungscheibe:

Die Semi-Renn-Schwung-
scheibe ist eine Verbesse-
rung der Sport-Schwung-
scheibe, die lhren Motor
noch schneller in hohe
Drehzahlbereiche hoch-
schnellen lésst. Das Prob-
lem an Steigungen bleibt

Tn\;da Atoc

pex
MR-S 2000 / GT Car

&

aber leider weiterhin be-
stehen.

Renn-Schwungscheibe:
Besonders bei Turbo- und
PS-starken Motoren holt
die Renn-Schwungscheibe
ein Maximum an Leistung
aus lhrem Vehikel heraus.
Nicht nur die Beschleuni-
gung, sondern auch die
Motorbremsung wird
enorm verbessert.

Antriebswelle aus
Kohlenstoff:

Mit einer leichteren An-
triebswelle aus Kohlenstoff
werden die Beschleuni-
gungswerte minimal er-
héht. Diese Gewichtsredu-
zierung zahlt zu den gins-
tigen Tuning-Mdglichkeiten,
bringt aber auch dement-
sprechend wenig.

Getriebe:

Enges Getriebe:

Bei einem engen Getriebe
liegen die Ubersetzungen
nah beieinander. Dadurch
kénnen Sie Kurven besser
durchfahren. Das enge Ge-
triebe eignet sich in erster
Linie fir Wagen mit Saug-
motoren.

Extraenges Getriebe:

Das extraenge Getriebe
lasst seine Stérken vor allem
bei getunten Wagen, deren
Drehzahlbereich begrenzt ist
und die somit sehr schalt-
freudig gefahren werden
mussen, zur Geltung kom-
men. Verzichten Sie auf die-
ses Getriebe, wenn Sie ei-
nen Wagen mit einem Mo-
tor haben, der einen weit
nutzbaren Drehmomentbe-
reich hat. Achten Sie darauf,
dass Sie einen geringen
Leistungsverlust beim Hoch-
schalten haben, der aber
kaum ins Gewicht fallt. Die-
ser Verlust kann von lhnen
vernachldssigt werden.

Toyota Celica 1995/
Rally Car

Gran Turismo 3 A-spec
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Speziell angefertigtes
Getriebe:

Der Vorteil in diesem Ge-
triebe liegt darin, dass Sie
es individuell auf den Motor
und die Strecke anpassen
kénnen.

Alleine deswegen hat die-
ses Getriebe eine uneinge-
schrankte Kaufempfehlung
verdient.

Gran Turismo 3 A-spec

Differenzial:
1-Wege-Differenzial:

Das 1-Wege-Differenzial
sollte vorwiegend in front-
getriebenen Fahrzeugen
zum Einsatz kommen. Der
Nachteil am 1-Wege-Diffe-
renzial ist, dass das Fahr-
zeug dazu neigt, bei den
Lastwechseln beim Be-
schleunigen und Bremsen
instabil zu werden. Auch
allradangetriebene Wagen
profitieren von der Sperr-
wirkung beim Beschleuni-
gen, was ganz besonders
bei Kurvendurchfahrten
deutlich wird.

Komplettiosung

1,5-Wege-Differenzial:
Das 1,5-Wege-Differenzial
bietet lhnen eine bessere
Traktion beim Beschleuni-
gen und sperrt auch mini-
mal beim Bremsen. Dari-
ber hinaus weist es keine
extremen Eigenschaften
auf und stellt somit den
idealen Kompromiss fir alle
Anspruche dar.

2-Wege-Differenzial:

Mit dem 2-Wege-Differen-
zial kbnnen Sie sowohl bes-
ser beschleunigen als auch
bremsen, was zu einem
stabileren Fahrverhalten
fahrt. Die Kurvenstabilitat
des Wagens wird jedoch
mit einem 2-Wege-Getriebe
schlechter. Deswegen soll-
ten sich wirklich nur gelibte
Fahrer mit einem 2-Wege-
Differenzial auf die Piste
wagen.

\ Toyota Celica TRD
A Sports M

Toyota Castrol T
Supra 2000
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Speziell angefertigtes
Differenzial:

Das speziell angefertigte
Differenzial kann flexibel an
Fahrstil und Strecken ange-
passt werden. Seien Sie
sehr vorsichtig beim Ein-
stellen des Getriebes, da
bereits kleine Veranderun-
gen groRe Auswirkungen
haben kdnnen.

Sonstiges Tuning:
Gewichtsreduzierung:
Senken Sie das Gewicht
Ihres Autos, um die Be-
schleunigung und das
Bremsverhalten zu verbes-
sern. Zudem wird das Kur-
venverhalten gefordert und
die Lebensdauer der Reifen
steigt. In der dritten Stufe
der Gewichtssenkung kén-
nen Sie sich sicher sein,
dass kein einziges Gramm
mehr zu viel an |hrem Boli-
den ist.

Gierregelung:

Damit kbnnen Sie das Ein-
lenkverhalten des Autos
beim Beschleunigen varia-
bel verdndern. Vorsicht! Bei
einer zu starken Einstellung
gerét lhr Wagen schnell ins
Schleudern. Experimentie-
ren Sie zuerst mit verschie-
denen Einstellungen, um
die flr lhren Fahrstil glins-
tigste Einstellung zu finden.

Variables
Zentraldifferenzial:

Das variable Zentraldiffe-
renzial kann nur in allradan-
getriebenen Wagen einge-
setzt werden. Damit kén-
nen Sie den Antrieb flexibel
auf die Vorder- oder Hinter-
achse verteilen und somit
das Fahrverhalten des Boli-
den entscheidend veran-
dern. Bei extremen Einstel-
lungen kénnen Sie lhren
Allradwagen zum front-
oder heckbetriebenen Fahr-
zeug machen.

Toyota Altezza 1998 /
AS200

Das Setup

Was bringt
mir das
Setup?

Obwohl die Standard-Ein-
stellungen der Wagen nicht
zu verachten sind, kann
durch Feintuning noch eini-
ges aus den Boliden heraus-
geholt werden. Besonders
bei Zeitrennen wird ein auf
die Strecke angepasstes
Setup unumgénglich sein,
wenn Sie Spitzenzeiten ee-
reichen wollen. Lassen Sie
sich Uberraschen, wie viel
ein richtiges Setup im Ren-
nen bewirken kann.

Federrate:

Je harter Sie die Federung
einstellen, desto schneller
kénnen Sie fahren. Auf holp-
rigen Strecken kann Ihr Wa-
gen mit zu harten Federn
aber sehr schnell instabil
werden. Passen Sie die
Federung immer an den
Bodenbelag an. Auch der
Streckenverlauf muss bei
der Einstellung der Feder-
rate mit einbezogen werden.
Fir lange Strecken mit weni-
gen Kurven sollten Sie eine
harte Einstellung wahlen.
Auf kurvigen Strecken emp-
fiehlt sich eine weichere Ein-
stellung.

Héhe:

Ein tief liegender Wagen
fahrt sich grundsatzlich sta-
biler. Dennoch dirfen Sie
die Streckenbeschaffenheit
nicht auf3er Betracht lassen.
Auf Bodenwellen und nach
Spriingen kann ein zu tief ,
eingestellter Wagen schnell
aufsetzen, was im gunstigs-
ten Fall nur zu einem Ge-
schwindigkeitsverlust fUhrt.
Bei schlimmen Aufsetzern
ist es schwer, Uberhaupt die
Kontrolle Uber den Wagen
zu behalten.

StoRdampfer:
Die StoRRdampfereinstellung
bestimmt im Wesentlichen

TVR Tuscan 2000 /
Speed 6




INFO Formel 1 in Gran Turismo 3 ]

Es ist also wahr. Erstmals kdnnen Sie sich in der Gran Turismo-Serie hinter das Steuer von Formel-1-Boliden setzen.
Es handelt sich bei den Formel-1-Flitzern um historische Wagen, die vor Jahren von Formel-1-Legenden wie Nigel
Mansell oder Ayrton Senna gefahren wurden. Trotz der komplett neuen Lackierung kann anhand des Namens der
Boliden noch erkannt werden, um welchen Wagen es sich handelt. Die erste Zahl gibt Aufschluss iber die Anzahl

der Zylinder (6 = 6 Zylinder, 0 = 10 Zylinder). Die beiden anderen Zahlen stehen fiir das Jahr, in dem der Wagen in der |

Formel 1 vertreten war (87 = 1987). Der Buchstabe am Ende ist der Anfangsbuchstabe des damaligen Fahrers. M
steht fiir Nigel Mansell, S fiir Ayrton Senna und H fiir Damon Hill.

B FAHREN WIE DIE GROSSEN Die Fahreigenschaften B REPLAY OPTIONEN Extrem cool kommt die Music-
sind denen ihrer Vorbilder exakt nachempfunden.  Video-Option bei den Replay-Optionen.

Frmi  1§TIIEm
578EE8@ 476663,760 = GI-ONE L —2 7 —(T5020)

¥ KLASSISCHER RENNVWAGEN Dieser Wagen von B GEDRANGE Nach dem Start kann es in der ers-

1986 war einst das Arbeitsgerét von Mansell. ten Kurve sehr eng werden.

die Neigung des Wagens in
einer Kurve. Je weicher die
StoRRdampfer eingestellt sind,
desto mehr neigt sich der
Wagen in Kurven. Vorsicht,
denn eine zu weiche Einstel-
lung kann zum Aufschaukeln
flhren, vor allem wenn das
Auto sehr leicht ist.

Sturzwinkel:

Erhéhen Sie die Kurvensta-
bilitat Ihres Wagens, indem
Sie den Sturzwinkel einstel-
len. Das wirkt sich beson-
ders auf das Brems- und

Lenkverhalten aus. Seien
Sie jedoch vorsichtig beim
Verandern der Einstellung,
da das Fahrverhalten bei ei-
ner falschen Einstellung vol-
lig ruiniert werden kann.

Stabilisator:

Mit Stabilisatoren kénnen
Sie das Kurvenverhalten des
Wagens modifizieren. Bei
hohen Werten reagiert der
Wagen empfindlicher,
wahrend eine niedrige Ein-
stellung zum Aufschaukeln
fdhren kann.

Volkswagen New
Beetle 2000 / Cup car
-

..,. ; R

TVR Speed 12 2000

Bremsen:

Mit einer Bremssteuerung
kénnen Sie die Bremsstérke
der Vorder- und Hinterrader
unabhéngig voneinander ein-
stellen. Vorsicht! Verstarken
Sie die vordere Bremskraft zu
sehr, neigt der Wagen zum
Untersteuern. Bei einer zu
hecklastigen Einstellung ten-
diert der Wagen zum Uber-
steuern.

Getriebe:

Hiermit kénnen Sie die gravie-
rendsten Veranderungen am
Beschleunigungsverhalten
der Fahrzeuge durchfiihren.
Mit einer langen Ubersetzung
kommt Ihr Wagen nur lang-
sam in die Gange, erreicht
aber maximale Hochstge-
schwindigkeiten. Genau an-
dersrum verhélt es sich bei
einer kurzen Ubersetzung.
Zwar beschleunigt Ihr Wagen
dann sehr schnell, aber leider
miussen Sie sich dann mit ei-
ner niedrigeren Hochstge-
schwindigkeit zufrieden ge-
ben. Die Getriebeeinstellung
eignet sich ideal, um den
Wagen auf verschiedene
Strecken anzupassen.

Spurweite:

Mit einer grolRen vorderen
Spurweite mindern Sie die
Gefahr des Ubersteuerns. Er-
hohen Sie die Spurweite hin-
ten, wird die Kraftibertra-
gung der Reifen auf den As-
phalt in Kurven verbessert.

Abtrieb:

VergrofRern Sie den Abtrieb,
fahrt Ihr Wagen stabiler, da
er fester auf die StralRe ge-
presst wird. Dafir erreicht er
die Maximalgeschwindigkeit
nicht mehr. Eine extreme
VergréRerung des vorderen
Abtriebswertes fuhrt zum
Untersteuern, wahrend zu
viel Abtrieb im hinteren Be-
reich zum Ubersteuern
flhrt.r

LCTOTI AL TR Gran Turismo 3 A-spec

LEE]
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Lassen Sie
den Gegner

kommen!

Gehen Sie in
Deckung

Versuchen
Sie, uner-
kannt zu

bleiben

Verbands-
késten und
Schutz-

anziige

emeees Faction an und kam

Wenn Alarm ausgeldst wurde
oder Wachen aufmerksam ge-
worden sind — verfolgen Sie
die Gegner nicht! Gehen Sie
in Deckung und lassen Sie die
Truppen auf sich zukommen.
Mit dem Scharfschiitzen- oder
dem Prézisionsgewehr oder
auch dem Raketenwerfer kon-
nen Sie die Gegner aus siche-
rer Entfernung erledigen.

Nutzen Sie Saulen, Vorsprin-
ge, Mauern, Turen und selbst
U-Bahnen, um Schutz vor
feindlichem Kugelhagel zu fin-
den. Dort kénnen Sie in Ruhe
nachladen und immer wieder
kurz hervorspringen, um ein
paar Schisse abzugeben.

Im Blrogebaude und im Labor
fliegt Ihre Tarnung als Ange-
stellter bzw. als Wissenschaft-
ler sehr leicht auf. Damit die
Wachen Sie nicht erkennen,
mussen Sie |hr Gesicht ab-
wenden, also nach unten se-
hen oder mit dem Ruicken zu
ihnen vorbeilaufen. Wenn Sie
in solchen Bereichen Gegner
aus dem Weg rdumen ms-
sen, sollten Sie den Schall-
dampfer verwenden, einen
Kopfschuss ansetzen und die
Leiche dann in einem leeren
Raum verstecken.

Sie mlssen in Red Faction
nicht alle Raume betreten
oder durch alle Tunnels laufen.
Dach in einigen liegen wertvol-
le Verbandskasten und Schutz-
anziige. Halten Sie Ausschau
nach Kisten und Spinden, dort
werden Sie am haufigsten fun-
dig. Vergessen Sie nicht, dass
Arzte Sie heilen mussen. Ubri-
gens: Viele Wissenschaftler
und sogar Red-Faction-Mit-
glieder besitzen Ausrlstung.
Daflr missen sie leider ihr
Leben lassen ...

Red Faction

Nieder mit Ultor! SchlieBen Sie sich den Rebellen der Red
pfen Sie gegen die grausame Mining
Company. Wir fithren Sie durch die schwierigen Levels.

Grundlagen

Komplettiosung
Scharfe Minen

Ich bin in Folgen Sie dem Minenarbei-
den Minen, ter zum Shuttle. Halten Sie

doch wo dabei etwas Abstand. Nach

muss ich wenigen Metern wird er

hin? von einer Explosion erfasst.

Mineninstand-
haltung

Die Pistole hat nicht genug
Reichweite, um den Gegner
vom Vorsprung aus zu erle-
digen. Weichen Sie den Ra-
keten aus und springen Sie
ins Wasser hinunter. Klet-
tern Sie auf der rechten
Seite hinauf und besiegen
Sie ihn im Nahkampf.

Wie erledige
ich den Geg-
ner mit dem

Raketen-

werfer?

Ausgang
Landebucht

Wie zerlege Postieren Sie sich hinter

ich den der Tlr und. laden Sie den

grofRen Raketenwerfer. Bewegen

Kampf- Sie sich ein paar Schritte
roboter? nach vorne, damit die Tir

aufgeht, und feuern Sie so
viele Raketen wie mdglich
ab. Wenn der Roboter zu
nahe kommt, ziehen Sie
sich schnell zurlick. Nach
kurzer Zeit schlief3t sich die
Tir wieder und Sie sind
sicher, denn der Roboter
bleibt in der Halle. Die Wa-
che im hinteren Teil der
Halle ignorieren Sie, bis Sie
den Roboter erledigt haben,
da dieser der schwierigere

Gegner ist.

f

B AUSGANG LANDEBUCHT Nutzen Sie die Tir als
Deckung. Nach 4-5 Treffern ist der Roboter zerlegt.

INFO Verlassene Erzlore -

Es gibt zwei Maglichkeiten, wie Sie in den Ventila-
tionsschacht gelangen konnen. Hiipfen Sie in den
groRen Trichter in der Mitte des Raumes, fahren

Sie spater wieder mit dem Kessel nach oben (Knopf
driicken, um den Kessel zu aktivieren) und springen
Sie dann im richtigen Augenblick in den Ventilations-
schacht. Sie kénnen allerdings auch auf eine ganz
andere Art und Weise in den Schacht gelangen. Da-
zu missen Sie allerdings etwas Sprengstoff opfern.
Klettern und springen Sie den Berg hinauf, bis Sie
links vom Ventilationsschacht stehen. Mit ein paar
gezielt platzierten Sprengladungen bomben Sie sich
den Zugang zum Ventilationsschacht einfach frei.

¥ UNPASSIERBAR Klettern Sie hier hinauf und
bringen Sie auf dem Gestein Sprengstoff an.

H DER WEG IST FREI Wenn drei bis vier Ladungen
detoniert sind, ist der Eingang zum Tunnel frei.

 VERLASSENE MINE Der Aufzug stiirzt ab. Sprin-
gen Sie an die Leiter und halten Sie sich dort fest.



INFO Waffen & Strategien

0ft kommt es nur auf die richtige Waffe an, wenn es darum geht, einen Level zu meistern. Machen Sie sich daher mit ihren Stirken und
Schwachen vertraut. Lesen Sie diese Tipps aufmerksam durch, damit Sie in jeder Situation die richtige Waffe in der Hand halten.

UCB-24 Elektroschocker
Den Elektroschocker wer-
den Sie nicht allzu lange
gebrauchen, obwohl er in
den ersten Levels nitzlich
ist — gerade wenn Sie keine Munition mehr haben.
Rennen Sie nicht direkt auf Wachposten zu, sondern
schleichen Sie sich heran und setzen Sie den Elek-
troschock (Sekundarangriff) ein. Er raumt lhre Gegner
schnell und unkompliziert aus dem Weg.

URC-15 Sprengstoff

Mit Sprengstoff kdnnen Sie
Lécher in Wande sprengen
ader Maschinen zerstoren.
Sie kdnnen damit aber
auch Feinde erledigen. Wenn sich im Raum vor Ihnen
Gegner befinden, platzieren Sie eine Ladung an der
Tiir und 6ffnen diese, um die Gegner anzulocken.
Dann ziehen Sie sich schnell zurlick und lassen die
Ladung detonieren.

UHG-90 Handgranate
Granaten explodieren
beim Aufprall (Primaran-
griff) oder nach Ablauf des
Timers (Sekundarangriff).
Besonders niitzlich sind sie bei Selbstschussanlagen.
Bewegen Sie sich seitlich hinter einer Wand oder
Ecke hervor und werfen Sie die Granate. Der Scha-
den ist so grof, dass die Anlage zerstdrt wird, auch
wenn die Granate nicht direkt einschl&gt.

UBS-4 Schutzschild

Den Schutzschild kdnnen
Sie als Melee- oder als
Defensiv-Waffe einsetzen.
Wenn Sie ihn hochhalten,
lenken Sie gegnerische Geschosse damit ab. Gera-
de wenn Sie einen gut gesicherten Bereich mit vie-
len Gegnern betreten, ist er ideal, um einen siche-
ren Ort, eine wichtige Waffe oder einen Verbands-
kasten zu erreichen.

USP-16 Pistole

In den ersten Levels ist die
Pistole Ihr bester Freund.
Der Schalldampfer (Sekun-
dérangriff) macht es mog-
lich, unbemerkt Gegner aus dem Weg zu raumen.
Gegen gepanzerte Feinde kann die Pistole jedoch nur
wenig ausrichten. Zielen Sie deshalb auf den Kopf

— einfach den Gegner automatisch erfassen lassen
und dann das Fadenkreuz etwas nach oben lenken. '

UAS-10 Automatische
Pumpgun

Die Pumpgun erweist sich
im Kampf gegen gepanzerte
Wachen als sehr wirkungs-
voll. Ein Treffer aus nachster Nahe erledigt zu Beginn
des Spiels die meisten |hrer Feinde. Weichen Sie den
gegnerischen Geschossen durch Seitwértsbewegungen
aus oder ducken Sie sich, wahrend Sie sich lhren Geg-
nern mit der Pumpgun nahern (lange Nachladezeit).

UAP-32/20
Maschinenpistole

Die Maschinenpistole er-
moglicht schnelles Feuern

— ein einfacher Weg, viele
Gegner auf einmal aus dem Weg zu rdumen. Beim Se-
kundarangriff (wechselt zwischen 12-mm- und 5.56-
mm-Kugeln) wird die Maschinenpistole zu einem klei-
nen Sturmgewehr. Achtung: Weiter entfernte Gegner
sind mit der Maschinenpistole nur schwierig zu treffen!

UAR-42 Sturmgewehr

Es gibt mehrere Maglich-
keiten, das Sturmgewehr
zu handhaben. Sie kannen
einen Feuerstol mit drei
Kugeln abfeuern (Primarangriff) oder Dauerfeuer ein-
stellen (Sekundarangriff). Der FeuerstoR ist flir mitt-
lere und weiter entfernte Ziele geeignet, das Dauer-
feuer hingegen hat mehr Feuerkraft und daher ein
groeres Schadenspotenzial.

JF60-HMG/BF
Maschinengewehr

Auf das Maschinengewehr
treffen Sie erst gegen Ende
des Spiels. Es hat eine ho-
he Durchschlagskraft, ist aber dafiir sehr schwer zu
bedienen, da Sie nicht so leicht zielen kdnnen wie
mit dem Sturm- oder Prazisionsgewehr. Der Sekun-
darangriff ist um einiges besser: Das Maschinen-
gewehr feuert langsamer, ist dann aber genauer.

UFT-1 Flammenwerfer
Mit dem Flammenwerfer
setzen Sie lhre Gegner in
Brand. Verschwenden Sie
das Benzin nicht unndtig
— sobald eine Wache brennt, geben Sie ihr mit der
Pistole oder dem Maschinengewehr den Rest. Mit
dem Sekundarangriff kdnnen Sie eine Bombe auf
Ihre Feinde abfeuern. Doch Vorsicht: Sie verbrauchel
dabei eine Menge Benzin! 3

USG-50
Scharfschiitzengewehr

besitzt ein Zielfernrohr, mit
dem Sie Gegner nahe he-
ranzoomen und so aus sicherer Distanz erledigen
konnen. Leider gibt es fiir das Scharfschiitzengewehr
kaum Munition. Auferdem wird dieses Gewehr oh-
nehin uninteressant, wenn Sie das Prézisionsgewehr
erhalten — es hat mehr Durchschlagskraft.

MKISG-1
Prazisionsgewehr

Das Prazisionsgewehr ist
eine der besten Waffen im
Spiel; Es ist duRerst zielsi-
cher, schlagkraftig und besitzt aullerdem noch einen
Zoom-Modus. Auch die Feuerrate ist — im Gegensatz
2um Scharfschiitzengewehr — sehr hach. Selbst die
gut gepanzerten Soldner sind mit drei Treffern aus
dem Prazisionsgewehr weggeputzt.

FCA-26 Railgun

Die Railgun ist unbestrit-

) \ ten die starkste Waffe im
& Spiel. Wenn Sie die Zoom-

Funktion aktivieren, kdnnen

Sie durch Wande hindurch Gegner sichtbar machen
und mit einem einzigen Schuss ausldschen. Leider
dauert das Nachladen sehr lange, deshalb sollten
Sie bei mehreren Gegnem zum Nachladen immer
in Deckung gehen.

URL-6T Raketenwerfer
Zielen Sie immer auf die
FliRe, da das Projektil dann
auf jeden Fall einschlagt
und Schaden anrichtet.
\Wenn Sie auf den Oberkérper oder den Kopf feuern,
verfehlen Sie das Ziel dagegen oft. Der Heat-See-
king-Modus {Sekundérangriff) ist besonders dann
interessant, wenn das Ziel schwer zu erfassen ist
oder versucht, in Deckung zu gehen.

F-1TL Schwere
Panzerfaust

Wenn Sie die Panzerfaust
ergattert haben, kénnen
Sie ganze Horden von
Gegnern mit nur einer einzigen Granate ausloschen!
Leider ist die Munition extrem knapp, deshalb sollten
Sie die Panzerfaust nur in wirklich schwierigen Situa-
tionen einsetzen. Ein weiterer Nachteil: Die Panzer-
faust braucht sehr lange zum Nachladen.

Das Scharfschiitzengewehr |

Ventilations-
schacht
Wo ist der Tasten Sie sich langsam
Gegner? zum Ventilator vor, Auf der

rechten Seite patrouilliert
ein Wachposten. Erledigen
Sie ihn zuerst. Kriechen Sie
dann durch den Ventilator
(einfach ducken und hin-
durchgehen) und rdumen
Sie den Gegner auf der lin-
ken Seite so schnell wie
maoglich aus dem Weg.

Um auf die andere Seite
des grolRen Schachtes zu
gelangen, missen Sie Uber
Seite? die Rotorblatter des grofien
Ventilators springen. Sie
kénnen ihn anhalten, indem
Sie den Knopf unterhalb
drlicken. Nach kurzer Zeit
beginnt er jedoch schon
wieder, sich zu drehen.
Klettern Sie so schnell wie
mdglich die Leiter hinauf
und hipfen Sie hintber.

Wie komme
ich auf die
andere

H VENTILATIONSSCHACHT Driicken Sie den Schal-
ter unterhalb des Ventilators, um ihn anzuhalten.

Red Faction

Komplettiosung
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Wie komme
ich iiber die
Schlucht?

ich das
Kraftwerk?

Ein U-Boot
feuert auf
mich - was

soll ich tun?

Wie zerstore

Verlassene Miihle
Auf der anderen Seite befin-
det sich — etwas schwierig
zu erkennen — ein kleiner
Schalter. Wenn Sie auf ihn
schief3en, wird eine Briicke
ausgefahren.

Geothermales
Kraftwerk

Laufen Sie zuerst zur , Lava-
kontrolle” und &ffnen Sie
dort das Ventil. In der ,,Klar-
anlage” missen Sie einen
Schalter driicken. Dann geht
es weiter zum Turbinen-
raum. Hier mussen Sie an
einem Rad drehen. Im letz-
ten Raum miissen Sie zwei
grof3e, gelbe Generatoren
zerlegen, indem Sie Spreng-
stoff anbringen und detonie-
ren lassen. In der Hauptkon-
trolle treffen Sie auf einen
Techniker, der Ihnen bei der
Sabotage hilft. Driicken Sie
den Knopf, sobald dieser
grin leuchtet.

U-Boot-Schleuse
Feuern Sie ein paar Torpe-
dos ab. Diese besitzen ei-
ne automatische Zielsuche
und treffen daher auch,
wenn Sie das U-Boot nicht
direkt im Zielsucher hatten.
Weichen Sie den Torpedos
des Gegners seitwarts aus,
um direkte Treffer zu ver-
meiden. Auch Unterwas-
ser-Kreaturen lassen sich
mit Torpedos aus dem Weg
raumen.

Wie komme
ich sicher in
das Unter-
wasser-
Labor?

Ich werde
im Verwal-
tungsgebiau-
de sofort er-
kannt - was

soll ich tun?

Mir fehlt die
Orientierung
- wie kom-
me ich zum
Aufzug?

Die Wachen
haben mich
erkannt!
Muss ich
jetzt neu
laden?

0 U-BOOT-SCHLEUSE Der Schalter fiir das U-Boot ist in der Wachstation. SchieBen Sie einfach ein Loch in

Unterwasser-
Forschung

In der Schleuse werden Sie
schon von einigen Wachen er-
wartet, die auf Ihr U-Boot
schielRen. Wenn das U-Boot
kaum noch Trefferpunkte hat,
sollten Sie es sofort verlassen
und den Weg bis zur Leiter
schwimmen - sonst sterben
Sie, wenn es explodiert.

Eingang Verwaltung
Sprechen Sie mit dem Minen-
arbeiter, der am unteren Ende
der Stufen auf Sie wartet. Er
gibt Ihnen einen Anzug, der
Sie wie ein Angestellter aus-
sehen lasst. Wenn Sie auf
Wachen treffen, sollten Sie
immer geduckt und mit ge-
senktem Kopf oder mit dem
Rucken zu ihnen vorbeilaufen.

Wenn Sie den Abstellraum ver-
lassen haben, halten Sie sich
rechts, bis Sie zu einer groRen

‘Halle kommen. In der dunklen

Ecke auf der rechten Seite blei-
ben Sie unbemerkt. Sehen Sie
sich um und laufen Sie dann
zur Treppe auf der linken Seite.
Schleichen Sie sich nun immer
an der Wand entlang, bis Sie
zum Aufzug gelangen.

Wenn der Alarm ausgelost
wurde und Sie gentigend Le-
benspunkte besitzen, kénnen
Sie direkt zum Aufzug spur-
ten. Bewegen Sie sich dabei
immer seitlich hin und her, um
Treffer zu vermeiden. Sobald

die Mauer oder klettern Sie die orangefarbene Saule hinauf, um das U-Boot manuell herunterzulassen.

Wie komme
ich schnell
und sicher

zum

Aufzug?

Sie im Aufzug sind und der
néchste Level geladen wird,
sind Sie sicher.

Hauptquartier
Gehen Sie nicht die Treppen
hinauf. Nehmen Sie den
Gang nach links am anderen
Ende des Raumes. Falls
nétig, ducken Sie sich hinter
einer Saule, damit Sie den
patrouillierenden Wachen
nicht in die Arme laufen.
Hendrix finden Sie in einem
Buro auf der linken Seite.
Wenn Sie es verlassen ha-
ben, halten Sie sich wieder
links, bis Sie zu einer dunk-
len Ecke kommen. Am Ende
des kurzen Ganges befindet
sich der Aufzug.

B HAUPTQUARTIER Im zweiten Stock schleichen
Sie an der Wand entlang in den linken Gang.

Dunkle Ecke

B SCHON SCHATTIG Wenn Sie in dieser Ecke ste-
hen, kénnen Sie unbemerkt die Halle einsehen.

Ich bin auf
der obersten
Ebene! Wo
ist Gryphon?

Ich habe
Gryphon ge-
funden - wie

geht es

weiter?

Fithrungspersonal
Folgen Sie dem Wachpos-
ten und warten Sie vor dem
Torbogen, bis er die Treppe
hinaufgegangen ist. Sie
mussen rechts um die Ecke
laufen. Doch aufgepasst:
Dort steht ein Gegner, der
sich nicht von der Stelle
rihrt. Bleiben Sie dicht an
der Wand und kehren Sie
ihm beim Vorbeilaufen den
Ricken zu. Gryphons Blro
liegt im Raum mit dem
Springbrunnen gleich rechts.

Verlassen Sie Gryphons
Biro und laufen Sie links am
Springbrunnen vorbei in die
Damentoilette. Ein Wach-
posten wird aufmerksam
und folgt Ihnen. Erledigen



H SPIESSRUTENLAUF Laufen Sie mit Gryphon am Springbrunnen vorbei in die
Damentoilette. Achten Sie auf die patrouillierende Wache auf der linken Seite.

Wie deakti-
viere ich die
elektrische
Schranke?

Wie geht es
jetzt weiter?

Sackgasse -
ich weill
nicht, wie es

weitergeht!

Wie komme
ich durch
den Raum
mit den
Selbst-
schuss-

anlagen?

Damentoilette

Sie ihn mit der Pistole
(Schalldampfer anschrau-
ben), gehen Sie wieder hin-
aus und laufen Sie links den
Gang entlang. Lassen Sie
sich dabei Zeit, damit die
Wache Sie nicht bemerkt.
Nehmen Sie nun den linken
Gang und biegen Sie unten
vor dem Aufzug rechts ab.

Eingang Instand-
haltung

Bei der Schranke befindet
sich ein Schalter. Wenn
Sie diesen dricken, erhal-
ten Sie Uber eine Leiter
Zugang zu dem Kontroll-
turm. Dort befindet sich
der Knopf, der die Schran-
ke deaktiviert.

Folgen Sie dem Weg, bis
Sie in einen groRen Raum
mit Kisten gelangen. Fah-
ren Sie mit dem Aufzug
hinauf und driicken Sie
beide Knépfe.

Landebucht fiir
Jager

Betatigen Sie im Kontroll-
raum den Schalter, rdumen
Sie die Wachen aus dem
Weg und schlieRen Sie zu
Gryphon auf. Er &ffnet ei-
ne Geheimtur.

Zerlegen Sie zuerst mit
dem Sturmgewehr die
Selbstschussanlagen und
kimmern Sie sich dann
um die Gegner in der
Woachstation. Sprengen
Sie ein Loch in die Mauer
und drlicken Sie die bei-
den Schalter, um die
Selbstschussanlagen

im nachsten Raum zu
deaktivieren.

Warum folgt
mir Gryphon
nicht?

Wie erledige
ich all die
Gegner in

der Lande-
bucht?

Ich werde
mit dem
grofRen
Roboter
nicht fertig,
wie erledige
ich ihn?

 ABFALLBESEITIGUNG Laufen Sie durch die Tiir
und klettern Sie schnell nach oben!

Gryphon lauft nicht durch
die gesprengte Offnung.
Sie mussen ihn durch eine
Art Schleuse lotsen. Der
Schalter daflr befindet

sich ebenfalls in der Wach-
station (gegentber von

den beiden Knopfen flr die
Selbstschussanlage). Wenn
Gryphon dort hineingelaufen
ist, missen Sie den Knopf
ein zweites Mal drlicken.

Gar nicht. Sparen Sie sich
die Munition und die Le-
benspunkte, indem Sie
direkt zum Jager laufen,
einsteigen und in den
Tunnel Gber lhnen fliegen.

Abfallbeseitigung
Ignorieren Sie den Roboter
und klettern Sie sofort nach

Betreten des Raums die Lei-

ter auf der rechten Seite hi-
nauf. Ganz oben finden Sie
eine Unmenge an Ausris-
tung und Munition. Wenn
Sie alles aufgesammelt ha-
ben, steigen Sie die Leiter
auf der anderen Seite wie-
der hinab und locken den

Roboter durch die groke Tur.

BeschielRen Sie ihn immer
wieder mit Raketen, bis er
sich zur grofen runden
Schleuse am Boden be-

Gang in Sicherheit.

te, wo finde
ich Ausriis-
tung?

Schutzanzige.

Wo muss ich
jetzt hin?

den Schacht.

Labor

Wie komme
ich unbe-
merkt in das
Labor?

Wo muss
ich hin?

B HACKSLER Locken Sie den Roboter zur

§ UBUNGSGELANDE Bevor Sie den Jéger sicher landen kénnen, miissen Sie
die Gegner in den Geschiitztiirmen und am Boden ausschalten.

wegt. Klettern Sie so schnell
wie moglich die Leiter hin-
auf, driicken Sie beide Knop-
fe und bringen Sie sich im

Ich habe Klettern Sie die Leiter wie-
kaum noch der hinunter und laufen Sie
Lebenspunk- den Gang hinauf. Biegen Sie

bei der ersten Mdéglichkeit
rechts ab, dann links, wieder
rechts und dann durch die
Tar. Im Raum gleich rechts
liegen Verbandskésten und

Offnen Sie die Schleuse,
durch die der Robacter gefal-
len ist, erneut und klettern
Sie die Leiter hinunter in

Medizinisches

Folgen Sie dem Tunnel bis
ans Ende. Warten Sie ab, bis
die Krankenschwester den
Raum verlassen hat, schrau-
ben Sie den Schalldampfer
auf und schief’en Sie das
Gitter auf. Verlassen Sie den
Raum und besorgen Sie sich
aus dem Bro auf der rech-
ten Seite einen Arztkittel.

Folgen Sie der Wache in den
Raum am Ende des Ganges.

und driicken Sie dann die Knopfe im Kontrollturm.

Komplettlosung JEENT
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H MEDIZINISCHES LABOR Wenn die patrouillierende Wache den Raum

sen hat, gehen Sie durch die linke Tiir auf der anderen Seite.

Wie komme
ich sicher zu
Capek?

B TIEFKUHLLAGER Warten Sie ab, bis die zweite

Wenn er diesen durch ei-
ne andere Tur verlasst, ge-
hen Sie durch die linke Tar
auf der anderen Seite des
Raumes. Laufen Sie dann
durch die rechte TUr, die
Rampe hinunter und durch
die Tur auf der linken Sei-
te. Jetzt geht es wieder
eine Rampe hinauf, durch
eine Tur und dann in den
Raum auf der rechten Sei-
te. Durch die nachste Tur
gelangen Sie zu einer
Rampe, die hinunterflhrt.
Jetzt mlssen Sie nur noch
durch die Tlr auf der rech-
ten Seite, dann sind Sie im
Tiefkthllager.

Tiefkiihllager

Nach dem Level-Load ge-
hen Sie durch die Tlr und
laufen schnell zur Tir auf
der linken Seite. Von dort

Wie komme
ich an den
Ausweis des
Administra-

tors?

verlas-

 CAPEKS VERSTECK Stiirmen Sie iiber den Vorsprung die Treppe hinauf in

das Biiro des Administrators und nehmen Sie ihm seinen Pass ab.

aus flihrt eine Leiter nach
oben. Achtung: Ein Wach-
posten patrouilliert im
Kreis von links nach
rechts. Warten Sie, bis er
aufder Sichtweite ist, und
laufen Sie dann durch die
linke TuUr und dann wieder
links. Beobachten Sie ge-
nau, welche Wege die
Wachen ablaufen, und

schleichen Sie sich vorbei.

Falls Sie doch entdeckt
werden, rennen Sie so
schnell wie moglich gera-
deaus durch die Raume
bis zum Level-Load. Dann
sind Sie sicher.

Capeks Versteck
Im Vorraum ducken Sie
sich zunéchst in der Ecke
rechts neben der Emp-
fangsdame und sondieren
die Lage. Springen Sie

Wache durch die linke Tiir gelaufen ist, und folgen Sie

ihr mit genligend Abstand. Weiter geht es durch die Tiir auf der linken Seite.

0 CAPEKS 200 Laufen Sie durch den Tunnel mit der
T-Strebe und zerschieRen Sie die Glaswand.

Welche Tiir
offne ich
mit dem

Ausweis?

Wie erledige
ich die
Wasser-
kreatur?

dann den Vorsprung hoch
und laufen Sie Uber die
Treppe nach oben. Ignorie-
ren Sie die Gegner — es
sind zu viele. Aulzerdem
haben Sie nicht genltigend
Munition, um alle auszu-
schalten. Im Blro erledi-
gen Sie den Administrator
mit einem Keopfschuss,
schnappen sich den Aus-
weis und springen dann
hinunter in den Vorraum.

Wenn Sie den Vorraum

verlassen haben, halten
Sie sich rechts. Dort be-
findet sich eine Tlr mit

dem Schild ,, Beschrank-
ter Zutritt".

Eisige U-Boot-
Schleuse

Die erste Kreatur konnten
Sie noch bequem von der
Brlicke aus erledigen. Bei
der zweiten wird es schon
wesentlich schwieriger.
Tasten Sie sich langsam
zur Héhle vor, bis das
Monster heranschwimmt.
Zu diesem Zeitpunkt hat
die Kreatur Sie meist noch
nicht entdeckt. Zielen Sie
in Ruhe und feuern Sie
dann so viele Schiisse
wie maoglich ab. Wenn die
Kreatur angreift, missen



B EISIGE UNTERWASSERHOHLE Springen Sie auf die Ladefliche und pusten Sie

die Gegner auf der anderen Seite mit dem Maschinengewehr weg.

Wie erledige
ich den
groBBen
Wurm?

INFO Capek

Sie sich im richtigen Au-
genblick seitwérts nach
links oder rechts hewe-
gen. Héren Sie genau hin
— kurz vor dem Angriff ist
ein summendes Gerdusch
zu héren.

Wurmfutter

Durch den Fitterungstun-
nel gelangen Sie in eine
Hdéhle mit einem riesigen
Wurm. Weichen Sie seiner
grinen Saure seitwarts
aus und feuern Sie mit Ra-
keten auf den Mund. Wie
die Wasserkreatur macht
auch der Wurm ein eigen-
artiges Gerdusch, kurz be-
vor er angreift. Hinter |h-
nen befindet sich Ubrigens
Ausristung. Sie missen
nur ein paar Schritte rick-
warts gehen.

Wie erledige
ich die vie-

len Gegner?

H EISIGE U-BOOT-SCHLEUSE Wenn die Kreatur im Wasser erledigt ist, klettern Sie

die Leiter schnell hinauf — von oben werfen Gegner bereits mit Handgranaten.

Capeks innerste
Sphare

Bleiben Sie hinter der Tur
und rennen Sie immer
nur kurz vor, um ein paar
Schisse abzufeuern. Auf
diese Weise kénnen Sie
die ersten
paar Gegner
aus dem Weg
raumen. Ren-
nen Sie dann
in den Raum
hinein und
verstecken
Sie sich hin-
ter der Saule
auf der rech-
ten Seite.

Es sind noch
zwei Gegner
Ubrig, einer
links oben
und einer

rechts oben. Der Gegner
links lasst sich mit etwas
Geduld herunterlocken
und leicht erledigen. Fir
den Gegner rechts oben
missen Sie die Rampe
hinauflaufen.

H TROCKENER WASSERFALL Springen Sie {iber die Schlucht. Rechts
ist ein Gitter, das sich mit der X-Taste dffnen ldsst.

Wenn Sie die letzte Wache in Capeks innerster Sphére erledigt haben, erscheint Capek in der Mitte des Raums. Bleiben Sie immer in Bewegung, denn seine Energiestile
konnen schon nach ein bis zwei Treffern tddlich sein. Achten Sie auf das summende Gerédusch — es ist zu haren, kurz bevor der EnergiestoR auf Sie zufliegt. Sobald EOS durch
die Wand bricht und Capek angreift, fliichten Sie durch eben dieses Loch in der Wand in einen kleinen Tunnel. Dort kann er Sie nicht treffen. Aulerdem finden Sie im Tunnel
jede Menge Ausriistung und Munition sowie ein Scharfschiitzengewehr. Lugen Sie durch das Loch in der Wand und verpassen Sie Capek eine Bleifiillung.

B FLUCHT Wihrend EOS gegen Capek kédmpft, bringen Sie sich hinter der
Wand in Sicherheit und legen das Scharfschiitzengewehr an.

118

H ANGRIFF Nutzen Sie die Zoom-Funktion und spitzen Sie hinter der Mauer

hervor, um Capek ins Visier zu nehmen. Nach ein paar Treffern ist er erledigt.

Red Faction
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H KOMMUNIKATIONSZENTRALE Verschanzen Sie sich hinter den Sandsécken
und nehmen Sie einen Séldner nach dem anderen aufs Korn.

Wie besiege
ich die Geg-
ner im
U-Bahn-

Tunnel?

U-Bahn-Tunnel
Tasten Sie sich zu der
kleinen Tur auf der linken
Seite vor, lassen Sie die
U-Bahn vorbeifahren und
gehen Sie hinter der Saule
in Deckung. Legen Sie
nun das Prazisionsgewehr
an und warten Sie ab, bis
sich die Tur 6ffnet. Wenn
Sie den gelben Wachpos-
ten beseitigt haben, laufen
immer wieder einzelne

H U-BAHN-TUNNEL Hinter der Séule kénnen Sie in
Deckung gehen und in Ruhe nachladen.

B 1M TURM Springen

v

nd rennen Sie schnell nach rechts, um dem Kugelhagel zu entgehen. Hinter den
Spinden finden Sie Deckung und einen Verbandskasten.

H GESTRANDET Mit einem gezielten Schuss bringen Sie den Tank zur Explo-

sion. Dadurch wird der Gegner mit der Railgun schnell und einfach erledigt.

Gegner durch die Tur, die
Sie von dort bequem aus
dem Weg rdumen kénnen.
Wenn keiner mehr durch
die Tur kommt, werfen Sie
Handgranaten durch die
U-Bahn, um die Zah! der
Wachen dahinter weiter
zu dezimieren. Danach er-
ledigen Sie die restlichen
Gegner mit der Railgun,
sammeln samtliche Muni-
tion ein und fahren dann
mit der U-Bahn los. Weni-
ger blutig ist folgende
Maoglichkeit: Verpassen
Sie dem gelben Wachpos-
ten hinter der kleinen Tr
eine Bleiflllung und stiir-
men Sie an den Gegnern
vorbei in die U-Bahn. Dort
ducken Sie sich in einer
Ecke, um dem Kugelhagel
zu entgehen. Nach weni-
gen Sekunden fahrt die
U-Bahn los.

Wie erledige
ich die Soid-
ner im Raum
mit dem
APC?

Wie komme
ich durch
das Fluss-
bett, ohne

dabei drauf-

zugehen?

H UNERWARTETE LIEFERUNG Fahren Sie mit dem
Férderband durch die Tunnels.

Gestrandet

Offnen Sie die groke Tur
per Knopfdruck und feuern
Sie so schnell wie méglich
auf den groRen Tank auf der
linken Seite. Die Wache da-
vor wird bei der Explosion
ausgeschaltet oder zumin-
dest stark verletzt. Erledigen
Sie nun mit dem Préazisions-
gewehr die beiden Gegner
links auf der Treppe und ver-
sorgen Sie sich in der Wach-
station mit Verbandskasten.
Von der Wachstation aus
kénnen Sie weitere Gegner
problemlos ausschalten.

Altes Flusshett

Im Flussbett wartet eine
ganze Armee von Séldnern.
Die gewdhnlichen Soldner mit
den Maschinen- oder Prazisi-
onsgewehren sind das gerin-
gere Problem. Diese kénnen
Sie relativ einfach mit dem
Maschinengewehr erledigen
oder eine Rakete in einen Pulk
Gegner feuern. Wer lhnen
hier das Leben schwer macht,
sind die Soldner mit den Rail-
guns und den Raketenwer-
fern. Sie verstecken sich
meist hinter den groRRen Fel-
sen. Schnelles sowie genaues
Feuern ist hier Uberlebens-
wichtig.




Ich bin im
Shuttle -
wie erledige
ich :_iie
Sdldner im
grofRen
Raum?

Wie geht es
weiter?

Wie unter-
breche ich
die Energie-
versorgung
fiir die Ver-
teidigungs-

anlaéen?

Wo ist der
Uber-
briickungs-
schalter fiir
die Tiiren?

Raumstation

Wenn Sie das Versteck
verlassen haben, beseiti-
gen Sie schnell den Tech-
niker und laufen dann zu
der groften Tur. Wenn Sie
den Raum betreten, be-
wegen Sie sich am besten
springend, damit Sie der
Soldner links oben nicht
ins Visier nehmen kann.
Rennen Sie die Rampe auf
der rechten Seite hinauf,
schielen Sie dabei auf
das Glas und springen Sie
dann in den Gang. Erledi-
gen Sie zuerst den Geg-
ner rechts von lhnen und
knopfen Sie sich dann den
anderen vor {immer seit-
warts ausweichen!). Im
Raum auf der linken Seite
befindet sich jede Menge
Aurlstung.

Gehen Sie durch das run-
de Schott und laden Sie
die Railgun. Mit der Se-
kundarfunktion kénnen Sie
einen Soéldner hinter dem
nachsten Schott erledigen.
Laufen Sie am Reaktor
vorbei. Diesen missen
Sie spater zum Schmelzen
bringen, deshalb merken
Sie sich gut, wo er sich
befindet. Durch das nachs-
te Schott gelangen Sie in
einen orangebeleuchteten
Schacht und klettern dort
die Leiter hinauf.

Satelliten-
kontrolle

Klettern Sie im blauen
Schacht die Leiter bis zu
den ersten beiden Turen
(, Sicherheitsdienst” und
, Computer”) hinauf, be-
treten Sie den Gang mit
dem Schild , Sicherheits-
dienst” und zerstéren Sie
alle acht Computer.

Klettern Sie die Leiter
ganz hinauf (,, Sicherheits-
dienst” und , Réntgen”),
gehen Sie durch die Tur
mit dem Schild , Sicher-
heitsdienst”, betreten Sie
den Gang links und laufen
Sie in den zweiten Raum
auf der linken Seite. Dort
befindet sich der Schalter.
Jetzt geht es wieder
zuruck in den blauen
Schacht. Klettern Sie dort
die Leiter ganz hinunter.

INFO Reaktor-Explosion

Wenn Sie die Verteidigungsanlagen
lahm gelegt, die Tiiren tiberbriickt und
den Weg zur Rettungskapsel freige-
macht haben, milssen Sie den Reaktor
zum Schmelzen bringen. Dazu miissen
Sie zwei Kngpfe driicken. Klettern Sie
im Reaktor-Raum die Leiter hinunter
bis zur giftigen Fliissigkeit und sprin-
gen Sie auf den Betonsteg. Drlicken
Sie den Knopf auf der anderen Seite
und klettern Sie zum obersten Gitter-
steg. Dort befindet sich der zweite
Knopf. Jetzt miissen Sie schnell sein,
denn Sie haben nur wenige Sekun-
den, um zur Rettungskapsel zu gelan-
gen. Hier ist der Fluchtweg: Verlassen
Sie den Reaktorbereich und sprinten
Sie zum Schott auf der linken Seite. Klettern Sie die Leiter ganz hinunter. Durch das Schott gelangen Sie zu einer Tir. Laufen
Sie hindurch und klettern Sie weiter nach unten. Gehen Sie durch die Ttr mit dem Schild , Rettungskapsel”, laufen Sie in den
hinteren Bereich der Wohnquartiere und driicken Sie den Schalter neben der Rettungskapsel, um diese zu aktivieren.
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Schalter driickens

.@'\

§ KERNSCHMELZE Driicken Sie erst den Knopf ganz unten im Reaktor.
Der Knopf auf dem obersten Gitter bringt den Reaktor zum Schmelzen.

Wohnquartiere zu gelangen. Daher sollten
Wie komme Wenn Sie im blauen Schacht Sie schon vorher alle Gegner
ich in die ganz unten sind, gehen Sie aus dem Weg rdumen.
Wohnquar- durch die Tiir, dann durch
tiere und

das Schott, die Leiter ganz EingLang Lande-
hinunter und durch das bucht

wieso muss

ich dahin?  nachste Schott. Wenn Sie Wie erledige Laden Sie die Railgun. Wenn
den Reaktor zum Schmelzen ich die Sie bei der zweiten Offnung
bringen, bleibt Ihnen nicht Gegner? LErist im Ventilationssys-

viel Zeit, zur Rettungskapsel tem! Spdlt ihn heraus!”

B EINE LANGE BRUCKE Gehen Sie links oder rechts

Bl GENERATOR Achten Sie auf die Selbstschussan-
lage. Unten kénnen Sie die Energiezufuhr kappen.

¥ SOLDNERUNTERKUNFTE Siubern Sie den Raum rechts vom Aufzug (Railgun benutzen), besiegen Sie na-
hende Wachen und rennen Sie den Gang entlang. Die Gegner kinnen Sie dabei gréBtenteils ignorieren.

Komplettiosung QUILLE{T
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Hendrix in die.Wac
station folgen

héren, wechseln Sie zur
Sekundarfunktion und erle-
digen die beiden Séldner.
Tasten Sie sich dann zur
nachsten Ecke vor und
werfen Sie einen Blick in
die Wachstation am Ende
des Schachts. Mit der
Zoom-Funktion lokalisieren
Sie nun den Techniker, der
sich nicht bewegt. An ihm
patrouilliert immer wieder
ein Soldner vorbei. Mit
einem gezielten Schuss
schalten Sie beide gleich-
zeitig aus. Es befinden sich
noch zwei weitere Séldner
auf einer héheren Ebene
Uber der Wachstation. Erle-
digen Sie diese ebenfalls
mit der Railgun.

Masakos Versteck
In den langen Tunnels er-
warten Sie eine Unmenge

Wie komme
ich sicher
die Tunnels?
nen sind mit Panzerfausten
und Railguns bewaffnet.
AuBerdem versuchen lhnen
einige Aesir-Jager das Le-
ben schwer zu machen.
Nehmen Sie die Jdger am
besten mit Raketen ausei-

B MASAKOS VERSTECK Nehmen Sie zuerst die Jager ins Visier. Sie sind schnell,
lassen sich aber aufgrund ihrer GriRe leichter erledigen als die Soldner.

Soldner. Die meisten von ih-

H EINGANG LANDEBUCHT Folgen Sie Hendrix iiber die Rampe zur
Wachstation und klettern Sie in den kleinen Ventilationsschacht.

Wo finde ich
Masako?

e e g

{a7sa M

INFO Masako

Holen Sie Masako mit der tibrig gebliebenen Munition auf den Boden. Sobald Sie ihren J4-
ger zerlegt haben, k8mpfen Sie beide auf dem Boden weiter. Gehen Sie hinter den Kisten in
Deckung und halten Sie mit dem Maschinen- oder dem Prazisionsgewehr auf ihren Schutz-
schild. Wenn dieser zerstort ist, wechseln Sie schnell zur Railgun und ducken sich hinter einer
der groRen Frachtkisten. Wenn Sie nun den Sekundar-Modus einschalten, kénnen Sie Masako |
durch die Kisten hindurch lokalisieren und mit einem einzigen Schuss erledigen.

B ENDKAMPF Wenn Sie den Schild einige Male getroffe

——

n haben, féllt Masako zu Bo-

den. Hechten Sie hinter eine Kiste, ziicken Sie die Railgun und geben Sie ihr den Rest.

nander. Sparen Sie jedoch
mindestens die Halfte der
Raketen und etwa 100 bis
150 Kugeln fir den Kampf
gegen die beiden Jager in
Masakos Versteck und

Masakos Jéager selbst.

Auf dem Weg durch die
Landebucht gelangen Sie in
eine Halle mit einem grofRRen
Shuttle. Ignorieren Sie es und
fliegen Sie weiter durch die
Tar. Steuern Sie lhren Jager
dann durch das Tor auf der
rechten Seite. Greifen Sie

die beiden Jager mit den rest-
lichen Raketen an, behalten
Sie aber drei oder vier fir
Masakos Jager zurlick. Er
erscheint, wenn Sie die bei-
den Jager erledigt haben.

Wie ent-
schirfe ich
die Bombe?

Bombenspiel
Masako hat EOS an eine
Bombe gefesselt. Um diese
zu deaktiveren, muissen Sie
einen vierstelligen und ei-
nen siebenstelligen Code
eingeben. Dieser wird per
Zufall errechnet und ist bei
jedem Spiel anders, daher
gelangen Sie nur durch Aus-
probieren zur Losung. Be-
nutzen Sie die Tasten X,
Quadrat, Dreieck und Kreis.
Wenn Sie einen richtigen
Knopf gefunden haben, er-
scheint er im Display. Bei
einem falschen beginnt das
Rétsel von vorn. Sie miis-
sen so lange ausprobieren
und sich die richtigen Tas-
ten merken, bis Sie die
Kombination haben.

H BOMBIG Die Kombination istimmer verschieden und es gibt auch keinen
Hinweis im Spiel. Speichern Sie ab, bevor Sie das letzte Rétsel ldsen.



Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Maglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?
Habe ich: Will ich kaufen: Berichte erwiinscht!

Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC

Sony PlayStation Multinorm

PlayStation 2 {PAL)

PlayStation 2 (NTSC)

DVD-Player

Nintendo 64

PC

Dreamcast

Nintendo GameCube

Xbox

Game Boy

Dual-Shock-Controller

Memory Cards

Gamebuster/Xploder

Maus

Lightgun

Handy

oo
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3. Besitzen Sie einen Computer mit Imefnet—Zugang?

Qe [2) Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nachster Zeit zu kaufen?
Spiele: DVD-Filme:

5. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr

Genauso viel Weniger
DVD: Genretiberblick FuRball
Reportage: Die PS2 als DVD-Player
WWF SmackDown! Just Bring It!
Pro Evolution Soccer

Tekken 4

Harvest Moon

RE Code: Veronica X

ATV Offroad Fury

Reportage: Final-Fantasy -Film_
Komplettldsung: Red Faction
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6. Unserer kompletten Auflage liegt nun die Play-Zone-DVD bei. Wie nutzen Sie die DVD?
[C] Kann sie leider (noch) nicht nutzen. [_] Spiele sie auf der PlayStation 2 ab.

[L] Verwende normalen DVD-Player. (] Nutze PC mit DVD-Laufwerk.

[Z] Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Welche Beitrige haben Ihnen am besten gefallen?
Welcher News-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher Angespielt-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher Test-Film hat Ihnen am besten gefallen:

Welcher von den iibrigen Filmen hat hnen am besten gefallen:

7. Welche Schulnote erhélt die DVD? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
[J Kann die DVD leider noch nicht benutzen.

Schulnote Gesamt:

Tests:___ Angespielt: ___ Lexikon: ___ Tipps&Tricks:__ Kino&DVD: __ Specials:

ation-Spiele zu gewin
) insendern werden mon:

8. Welche Eigenschaften treffen auf Play Zone zu?

Ziemlich Weniger
Fachkundig

Kritisch

Informativ

Aktuell

Ubersichtlich
Optisch ansprechend
Ist das Geld wert -

Opooooo €
ooooooD
ooooooo

9. Das Heft erhilt folgende Schulnoten:

Text Schulnote:
Layout Schulnote:
Titelseite

Schulnote:

Schulnote:

Gesamtnote G
10. Folgende Rubriken interessieren mich:

News a Reportagen
Angespielt (| Tests

Tipps y= Zubehor
DVD a

11. Seit welcher Ausgabe lesen Sie Play Zone? (Aktuelle Ausgabe: 09/2001)
Ausgabe: /

oooo

Internet

'12. Werden Sie die néichste Ausgabe von Play Zone kaufen?

Qda [ Nein

13. Ich kaufe die Play Zone ca. Mal pro Jahr

14. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaRBig:

15. Was hat Ihnen allgemein an Play Zone gefallen?

16. Was hat lhnen an Play Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

Tk O LB o8

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

e R R
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Spiele-Hotlines

Acclaim 0190/824663 Mo-So. 8-24 Uhr 3,63 DM/min
Activision 0190/510055  Mo-Fr. 14.-18 Uhr, Sa-So 16-18 Uhr 1,21 DM/min.
Cryo 02408/959203 Mo-Fr. 15.30-18.00 Uhr

Eidos 0190/839582 Mo-So. 10-22 Uhr 3,63 DM/min.
Electronic Arts  0190/787906  Mo-Fr. 9.30-13 Uhr, 14-17.30 Uhr 2,42 DM/Minute
Infogrames 0190/771883 Mo-So. 14-21 Uhr 2,42 DM/min.
Konami 0190/824694 Mo-So. 8-24 Uhr 3,63 DM/min.
Sony Powerline 0190/578578 Mo-Fr. 10-20 Uhr 1,21 DM/min.
Sony (techn. Hilfe) 01805/766977 Mo-Fr. 10-20 Uhr 0,48 DM/Minute
Take 2 0190/87326836 Mo-Fr. 8-24 Uhr 3,63 DM/min.
THQ 0190/505511 Mo-Fr. 16-20 Uhr 1,21 DM/min.
Ubi Soft 0190/88241210 Mo-So. 11-24 Uhr 3,63 DM/min.
Virgin Interactive 0190/771888 Mo-Fr. 14-18 Uhr 2,42 DM/min.
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dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA
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Sport ist Mord

Hallo Zielgruppe!

Ich muss einfach mal wieder was flr meine
Fitness machen. Sport ist gesund, aber nicht
gleich Ubertreiben. Schumi sieht doch recht
gesund aus, deshalb habe ich mich fir den
Rennsport entschieden. Ich wahle ein Spiel,
das klingt wie ein Schlachtruf der Woodstock-
Freunde, denen Gras zu sanft war: Need for
Speed. So ganz versteh ich das ja nicht. Da
wird die Promillegrenze auf 0,5 gesenkt,
keine Macht den Drogen und so, und dann
drckt man mir mit einem Aufruf zum Zu-
dréhnen einen Porsche in die Hand und lasst

00
AVIER R “‘““Gi

oAl u\.tasn—h‘ 5

gaots

JHIY

mich auf den StralRenverkehr los. Was
kommt als Nachstes? , Need for Exstacy!
Die Zwoélfzylinder-Love-Parade”? Und dann
noch Anweisungen wie ,Um die Todeszone
lhres Controllers zu vergréfRern oder zu ver-
kleinern, klicken und ziehen Sie den Kreis in
die Mitte der Linie”. Was immer [§

damit gemeint ist — das ist mir

dann doch zu hart fiir Friihsport. Vielleicht
doch was Ballorientiertes, aber am liebsten
ohne direkten Kontakt. Und da hab ich schon
genau das Richtige. Den Bundesliga Manager
X. Ein FuZhallteam leiten, eventuell auch mal
ein bisschen mitspielen, das ist es doch. Aber
gleich die erste Enttduschung: Das erfolg-
reichste deutsche Team spielt nicht mit: die
Damennationalmannschaft. Uberhaupt Frau-
en, Fehlanzeige! Dabei wér' das doch eine
schéne Sache, mit einer FuBball-Lara Carsten
Jancker die Glatze zu polieren. Sidekick ist
eben Sidekick. Oder Rhynn statt Ran, und
wenn ,Wonti" Wontorra, ,,Rubi” Rubenbauer
und von mir aus auch Heribert FalRbender mal
den Kopf verlieren, was soll's.

Aber man ist ja nicht nur Spieler, sondern
auch Manager. Aber auch in dem Bereich
fehlt mir die gesunde Harte. So a la ,der Pa-
te" den Verein regieren. Nicht Michl der Ma-
nager will einen Spieler kaufen, r

Michele macht ein Angebot, d

ablehnen kann. Und wer’s doch versueht,
wacht mit dem Kopf des Veremsmaskott—
chens neben sich auf.

Stattdessen: statistische Analysen
Transfer-Status, Kadertrair

alles auler Auswahl de

bei |ch i

O GER Michael Mittermeier
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INFO Vorschau

In dieser Ubersicht finden Sie die Release-
Daten fiir eine Auswahl von Spielen, die
parallel zur kommenden Ausgabe erschei-

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr. Die Themen kan-
nen sich aufgrund von Terminverschiebungen leider

§ nen und deshalb ebenfalls fiir einen Test
g infrage kommen. Aufgrund zahlreicher Ver-
‘; schiebungen konnen wir jedoch leider keine
= Garantie fiir deren Richtigkeit tibernehmen.
[~
- Titel = Termin
- Extreme-G3 Ende August/Anfang Sept.
Alone In The Dark: The New Nightmare 1. Sept.
(] o
- Ephemeral Fantasia Sept.
] Giants: Citizen Kabuto Sept.
™~ Lotus Challenge Sept.
= MX 2002 Ende Sept.
e Project Eden Sept.
Run Like Hell Sept.
Twisted Metal: Black Sept.
Victorious Boxers 7. Sept

andern.

Final Fantasy X
Die volle Rollenspiel-
Packung aus Japan ist endlich da!

Kurz nach Redaktionsschluss fir die
vorliegende Ausgabe erschien in Japan
endlich das hei? ersehnte Final Fanta-
sy X: am 19. Juli! Die renommierte
japanische Zeitschrift Famitsu
vergab prompt 39 von 40
maoglichen Punkten.
Eine seltene Ehre!
Wir haben uns das
Spiel naturlich um-
gehend besorgt und
nutzen die Zeit bis zur
nachsten Ausgabe, um
uns dem Epos in aller
Ausflhrlichkeit zu wid-
men. Erwarten Sie also
einen Mega-Angespielt-
Bericht, der kaum Fragen
offen lassen dirfte. Ach
s0, wir werden natirlich eini-
ge unserer Sessions aufzeich-
nen, um lhnen Final Fantasy X
auf unserer DVD in all seiner
Pracht ausfihrlich in Bewe-
gung zeigen zu kénnen.

. =
SSX Tricky
Ausfiihrlich angespielt!

Aufpoliert und erweitert: War SSX seinerzeit
schon ein groRartiges Spiel, nutzt man flr
den Nachfolger jetzt den bereits etablierten
Namen und verwdhnt Fans mit einem Luxus-
Paket. Bekannte Sprecher fur die Fahrer
(Uber eine deutsche Lokalisierung wurde
dabei noch nicht entscheiden), ein bombas-
tischer Soundtrack in Dolby Digital 5.1 und
ein erweiterter Umfang durfte SSX Tricky
auch flr Leute interessant machen, die den
Vorgénger schon besitzen. In der ndchsten
Ausgabe werden wir Ihnen alle Neuerungen
im Detail vorstellen und ein paar ganz beson-
ders gewagte Tricks fir Sie versuchen.

GARIEALY]

Medal Of Honor

Ausgabe 10/2001 ab
5.9.2001 am Kiosk!

A <

Frontline
EA ladt ein!

Der Vorhang wird gelftet. Bei einer Presse-
tour in Amerika durften wir einen ersten
ausfihrlichen Blick auf Medal Of Honor
Frontline werfen. Ego-Shooter-Fans diirfen
frohlocken: Red Faction ist hervorragend
und steht schon in den Laden, 007 - Agent
im Kreuzfeuer sieht sehr viel versprechend
aus und wenn MoH Frontline auf der PS2
dhnliche Malstabe setzen kann wie die her-
vorragenden Vorganger auf der PSone, dann
dirften im Ego-Shooter-Genre bald paradie-
sische Zustande herrschen.

10/01 Weitere Themen

Das Original: Die prall
gefiillte Multimedia-DVD!

ZeitgeméB: Play Zone im
neuen Gewand! .

Zwei Rader:
Acclaims Extreme-G3
im Hartetest!

' Vier Riider: Zu Besuch in

- Amerika bei den Entwicklern

von Smuggler’s Run 2!

T-Virus beseitigt: Ausfiihr-
liche Komplettlosung zu
Resident Evil CODE: Veronica X!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr.
Die Themen kénnen sich aufgrund von'
Terminverschiebungen leider dndern.




ey i N 3— cHA‘LLENGE
Jeden Abend messen die Netzreporter ihr Kannen
in der Challenge. Welcher Powergamer hat'mehr
drauf? lhr entscheidet, wer von den Jungs in den
virtuellen Ring steigt und sich im Nahkampf, z.B. beim
Skaten oder Boxen beweisen muss. Setzt auf den
richtigen Netzreporter und raumt unsere Preise ab!

@ LAN PLAN—

BSS—. Qsﬁ =

Ihr braucht die neuesten Demos, die besten Patches und
erstklassige Movies? Kein Problem! Kommt in unseren
Download-Bereich und zieht Euch alles von unserem
Download-Server. Kein hektisches Surfen auf x-verschiedene
Seiten mehr. Bei uns gibt es die topaktuellen Sachen auf
einen Klick - kostenlos versteht sich!

PAINOOAN & SIATIZLAN G, SRR Ry rititasacrataie’s |
Ziggy ist Kult! Seit Jahren ist sie DAS Symbol der Games-
Szene und jetzt auch das offizielle GIGA GAMES-Maskottchen. Die wichtigsten LAN-Parties im Uberblick. Was geht ab in
Eriebtmitihe jede Woche netie SKuppile Weltiaum: Abenteuer Deutschland, Schweiz oder Osterreich? Sucht Ihr eine Party im kleinen
- aber Vorsicht: Sie ist klein, haarig, ein bisschen hinterhaltig Krei

und macht von der Schusswaffe Gebrauch!

s oder das Mega-Event mit mindestens 1.000 Zockern? Bei uns ist

alles dabei mit vielen Background-Infos zu

jede

GIGA GAMES

Die erste tagliche Livesendung
uber Computer- und Videospiele auf
Deinem Fernseher und im Internet.

2 22:00 Uhr

NBC
EUROPE MONTAG - FREITAG

r Party - taglich aktualisiert!



Meilénstein der

vare im Playstation,- uns PSone"-Format.
ran Turismo 3.

GRAN TURISMO

Die Offenbarung fiir alle
Spannende Temposchlac

gken. Starke Gegner
Fahrphysik mit
n. Die Superlal

Force Feedback Lenkrad
Inkl. Gran Turismo 3.-
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